ΤΟ ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ8 & ΥΙΟΕΟ 0ΑΜΕ8 



ΤΕΥΧΟΧ 


ΜΙΗΙΜΙΙΙ 


ΜΗμ ) 














Νβνν ΙΗΙθδ Ιογ Οϋ 32 Ανηίςβ 

ΟΙ5ΡΟΝ5ΑΒΙ.Ε ΗΕΗΟ 
ΒΙΙΒΒΑ’Ν 8ΤΙΧ. 
ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 
5υΜΜΕΗ ΟΙΥΜΡΙΧ. 
ΟΗυΟΚ ΗΟΟΚ 
ΡγοΙθοΙ X 

κ,οτ υδ τριι-οου 

ΟΗΔ1_Ι_ΕΝΟΕ Ρ1 7 
ΡΠΟΝΤΕΕη - ΕΕΙΤΕ II 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΙΤΛΟΙ 
Οϋ 32 ΑΜΙΟΑ-6700 ΔΡΧ. 
5ΕΕΕΡ ννΑΙ_ΚΕΚ 
51ΙΡΕΒ ρυττγ 

7 ΟΑΤΕ8 ΟΡ 
ϋΑΜΒΑΙ_Α 

ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΚΑΡΑΤΕ + 

θνΕΡΚΙΙ_1_ 

ΐυΝΑΒ-Ο 

ΜΟΡΟΗ 


ρυι.1. μοτιον νιοεο 

για Οϋ 32 
70 ΛΕΠΤΑ νΐϋΕΟ 
ΨΗΦΙΑΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 
«®* ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ 
ΗΧΟΣ 

ΦΙΛΙΚΟΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
*** ΤΑΧΥΤΗΤΑ 70 ΡΒΑΜΕ / 3Ε0. ^ 
ΑΜΙΟΑ ΟΟ 32 
32 ΒΙΤ ΚΟΝΣΟΛΑ (4X32ΒίΙ + ΡΒΟϋΕΟΤΟΡ) 

^ - ΣΥΝΔΕΕΤΕ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ & νΐΩΕΟ 
«···· 16.000.000 ΧΡΩΜΑΤΑ 
■> ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ ΗΧΟΣ 
ρ ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΕ ΟϋΤν 
·>-> ΠΑΙΖΕΙ 00:00 32-ΟϋΤν 
- οϋ Μυδίο -οο + ο 


Μ ΕΑΝ ΑΡΕΝΑ5 



ΠΑΣΧΑΛΙΝΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

• Οϋ 32 + 3 ΟΑΜΕ5 99.990 

• ΟΟ 32 + 2 ΟΑΜΕ5 + 

ΣΥΛΟΓΗ 102 ΟΑΜΕ5 102.500 

• Οϋ 32 + ΜΙ0Π0003Μ 112.000 

• Α1200 + ϋΟΥ3ΤΙΟΚ + 20 0Ι5Κ3 + ΟΑΜΕ8 
+ Δισκετοθήκη + καθοριστική Δισκέτα 

+ Μθυ5Ε ΡΑϋ 99.900 

• ΗθιχΙ οΙίεΚ Μ για 600 - ^200 
+Κίί + 120 ΜΒ ΗΌ-76.000 

• ΟΠΤΙΚΟ Μ0υ3Ε ΧΩΡΙΣ ΜΠΙΛΙΑ 
ΚΑμΤΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΚΟΝΗΣ ΜΕ ΦΟΒΕΡΗ 
ΑΚΡΙΒΕΙΑ ΤΙΜΗ 9.900. 

• ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΘΥΝΤΙΟΓΡΑΦΟΣ 
για ΑΜΙΟΑ 9.900 


ΗΑΒΟ ΩΙ5Κ για 
600 - 1200 
ΑΜΙΟΑ 

ΣΥΣΚΕΥΗ ΜΕ ΑΙΚΟ ΤΗΣ 
ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
Η ΟΠΟΙΑ 

ΔΕΧΕΤΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 
»0 ΑΤ Βϋ5 (ΑΠΟ Ρ0). 
ΤΙΜΗ ΣΥΣΚΕΥΗΣ 
21.1 ΟΟ 
ΣΥΝ ΤΗΝ ΑΞΙΑ ΤΟΥ 
ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ 
ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΑ Μ.Β. 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500-600-1200 
και ΟΟ 32 ΑΜΙΟΑ 


ΜΟΝΟ 1 5 ^ / ^ ΙΙ ° Α 120 

ψ 1 φ ια«ός ΧΜν Μ ,„ 6 πτ„*"!ί!' ε ΛΛΗΝΙΚί 

Αυτόματη ανίχνευιτη εως 90 Αεπτο 
Ηχος Π ΚαναΑ 'ών 

4 

*Στ»ς Τ4*ς δ«ν συμπεριλομβονεται ο ΦΠΑ 




















ΝΑ ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ 


ίΑΙίΜΜΑ I > 
ΟΛ<ίΚ ΊίίΚ 
ΐΛΐ;>;/ιΚΐ;ΐΛ<·Ίίικ 
ί·.ι;οΗ ιί?κ 
Κ· V. V/ 111 


ΤΙΜΗ 7.950 


ΑΘΗΝΑ 

Θησέως 60, τηλ: 9374371-2, ίοχ: 9588503 

ΒΟΛΟΣ 

Καρτάλη 100 & Αλεξάνδρας τηλ: 0421-35449 

ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ · ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΤΠΡΑ 
ΚΑΙ ΣΤΟ 


δΤΕΟΙΑί δΤΟΟΚ ΚΑΣΣΕΤΕΣ ΓΙΑ ΜΕ6Α ΟΒίνΕ 

ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 

1 ΚΑΣΣΕΤΑ.9000! 

2 ΚΑΣΣΕΤΕΣ.15000!! 

3 ΚΑΣΣΕΤΕΣ.19000!!! 


ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΕΣΕΙΣ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΕ 40 ΤΙΤΛΟΥΣ 


1 ΚΑΣΕΤΑ 

2 ΚΑΣΕΤΕΣ 

3 ΚΑΣΕΤΕΣ 


47.000 

54.000 

58.000 


ΤΙΜΗ 6.400 


-ίΟ Υΐν.ίΟΙ ΙΙΑί'-ίΐνΧ 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΝΕΟ ΟΕΟ ΟϋΙΒ 


ΟΑΜΕ8 ΑΠΟ 2.500 ΔΡΧ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 


ΝΕΟ ΟΕΟ + ΝΙΝϋΑ ΟΟΜΒΑΤ ΜΟΝΟ 127000!! 



ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΤΟΥ ΝΕΟ ΟΕΟ ΚΕΡΔΙΣΤΕ: 
• ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
• ΔΥΟ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΔΩΡΕΑΝ 
• ΗΟΤ Ι.ΙΝΕ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΝΕΟ ΟΕΟ 

5ΑΜΙΙΒΑΙ δΗΟΘΟνν 
ΡΑΤΑΙ ΡΘΡΙΥ 8ΡΕ0ΙΑΙ 
5ΡΙΝ ΜΑδΤΕΠ 
ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 2 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 



ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 51 44 943 

ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ “50ΝΙ0" ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΑΝΤΩΝΗΣ 'ΟΟΒΕ” ΚΟΤΖΙΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ “8Η3<3οννθ35ΐβΓ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΩΕΠΕΚ ΟΕΕΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 

ΟΤΡ . 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΟΕΙΤΑ ΟΒΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση 
και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της 
εταιρίας ΟΕΙ.ΤΑ ΟΒΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που 
εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα τους, δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδι¬ 
κού. Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδι¬ 
κό περιέχεται αυτόματ στην κατοχή του, χωρίς 
υποχρέωση επιστροφής. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ροννεη ον νεν$ 

ΡΟΕνίΕννδ 

ΘΕΜΑ 

Συνέντευξη εφ’όλης της ύλης 
με την ΟοηιπΗΧίοΐ’β 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ δΟΡΉΝΑΠΕ 

ϋΕΜΟυΤΙΟΝ 

ΜΕΟΑ ΒΕνίΕνν 
ϋΟΟΜ (ΡΟ) 

050ΑΒ (ΑΜΙΟΑ) 

ΝΟΜΑΟ 

ΟδΙΒΙδ 

ΡΑΝΤΑδΥ ΡΙΎΕΠ 
δΥΝϋΙΟΔΤΕ 

Ενα ακόμα αριστούργημα 

ΤΙΜΕ Ι.ΟΟΚ 

ΒΕΝΕΑΤΗ Α δΤΕΕΙ. δΚΥ (ΡΟ) 

1984 θυμίζει ο τίτλος 


7 

8 

12 

16 

20 

22 

24 

28 

29 

30 

31 

32 

34 

35 


I 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα:7700 
Κύπρος: 8800 








36 ΟΕΜΟΝ’3 ΟΑΤΕ 
38 ΒΐυΕ ΡΟΒΟΕ (ΡΟ 
40 0ΗΑ00Ν3ΡΗΕΗΕ 
42 ΙΝΚΑ 2 (ΡΟ) 

44 ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ3 ΟΡ ΧΑΝΤΗ 
46 ΟΑΠΜΕΝ δΑΝϋΙΕΟΟ 
48 8ΤΑΒΙΟΒΟ 

51 ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΟΙΖΖΥ 

52 3ΡΕΙΙ.3ΗΟΡ 

62 ΜΟΥΣΙΚΟ δΟΡΤννΑΡΕ 

ΡΚΟ ΤΗΑΟΚΕΗ 

64 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
77 ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 
66 ΤΙΡ8’Ν’ΤΒΙΟΚ8 
72 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
79 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
81 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 













ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΙ 



ΟΗΑΟυΟ I "ΟΟ 1ΡΙΙ0ΗΤ5ΙΜΤ0Ο1.ΚΙΤ ■ Ε«5Κ)0·$50<ΧΕη 

Γν»ΙϊΛ«»»« Ι^ΧΧ2!£?ί? |»·»το·6»^β,·.Γ» 

ΟΙ»»**»*. Ι®3^Ϊλ« ΙώΐΕϋ | 'ϊΜνχΛ 

ν»εχβ«ηοηΑανα' | Κβπτβ»ΧθΜ»' I #>νχτ\ πτηοης' 1 ^τ«β ·αοο πβγ*& 


Πιτο£τι Λ X «γλαα 
ηας (κ^λκ. του ΟΈ 
Χ?00ίτν..ν.ΐζ3ηο- 

^■0ηΜς4 


ΚΚΛΟδΟΓ’ 

I ΡΙΙΟΗΤδϋΙΛΑΤΟΑδ 
I *:η-χ>-*;ςαχα»> 
] της*οπτηασςηουοος 

«βα^τ^ΛΟΟο 1 


ΤΟΛΝΑΟΟ 
|Ενος·»/κ-<«ηα 
ηΡ0*ληοη' 
Φανταστικός 


εΗΑΜΡ» 0 Ν 5 ΗΐΡ I ΟΕ$ΕΒΤ$ΤΒΚΕ 
ι ■ Ευ««<(ττπ)μηηραι*ι 

■π* »«τχτ*αι μ·** να 
ϊθ*>»(>Γ>.*ί*ιου{.οτ* 

ιντ^ο ·ί<χχ *^·χ' 




Ρ03.Α0 ΜΜ 


ίΕΤΗΑΙ ΝΕΑΡΟΝ 
Ενοδυναμκο 
ρίαΜοππ ν>θθ(·*««η- 
υργ» γρήγορους 4 


^ννΡΡΟΥΑίΒυΜΒίΕ 

Ποληιαξανοηολη' 

Μΐ& ηΑ#αχ ΠΤίΛΛβχ 1 
ΊοτουςφσΛΤβους του 
οδούς 1 


(ΕΠΚΤ " 

Τοτιλατβοαηο 
τη» ·οτοτΑι>τ*τι αο· 
ΡΟτννυΚτηβτβΜ 
04^8 ^<Τ^’ 


ΕΐΑ&ΗΒΑΟΚ 
Π*Ε« ΤΟ'ΟΡΟΟΊΛ’ 
στο · 0 ΐοη β9.«π(ιιτβ 
Πραγματ*ο 
ορκηουργτνο' 


ΛΑ05Τ 


■ΝΟ«Α·4ΑΧΧΕ5ΑΜ) 

ΉΕΡΑΤΕ0ΕΑΤΙΑΝΠ5 

ΤοΐΛστ»οβο«τοι 

θββίνοστηιαυίνη 

πΟλπτηςΑτλοντβος 1 


Ι $θΝ »0 0 ΗΑΟδ 
Γ ο τιλιυτβο «αι καλυ- 
ποοαποτηνσορβ 
η#ν$ΟΝΚ:' 
*&οο π»χν> 6 ι' 


ΤηΕ ηανοοεεατε 

Κ ΥΡΑΝΟΙΑII · Η ιπτν- 
χημίνηΛΤΛχΟΟΤνν 
[ αρκ?τουργτνοτι*ν της 
««ΝνοοσδίυΛα' 


1 ΕΥΕΟΕΒΕΗΟΟ)Ε» 
Το 

που ικπληοσα. προ- 
καλακα τονννο 
τηνφοντοοΜ 1 


ί Μ0#<ΕΥΐ$Ι.Α*0 
ΗΙυςοιΑΛϊσοςπρο- 
»οΑοοιο»ι0σΛςηε· 
χπετπςς γβτομυση- 
κδ του κηρίου* 


ΡΒΟΝΤΙ^Β ΤΐίΤΕ ί 
Το&δω*σεμ®Ανους 
γαλοξβςμ αυτοτο 
α^στχυτα οςαΑνσπκο 
ηοιγαΒι’ 


ΑΥΟ^ΤΗΕΤΕΜΤΑαΕ 
Το"Λ»<χβ τουΔρ 
Ό« ντ αποΑίΐ νο «ατο- 

ΑαΟητονκοομο' 


I $ΕΝ5»βΐΕ δΟΟΟΕΒ 
1*<α·χθι'". Ετ««0- 
I (ο Ολα το αΑΛο ποδο^ 
οοοβα' 


βοτκ. 1 η 2 ηοκτις .σε 
7 λο εηηεδα τριπλά· 

I οβτουδοτ»ς2' 


ροΑαδτνο 

^Χ$ΙΜ, 


ΒΗΤΑ"- ΛΑΥ — 
9 ρκροδΜ»θπτες. 
·υΙο»κ· λ λατοφγτο 
τΑρκ)Ατ·.ατσολινα 
«ρΰοτρβης 


ΤΟΛΝΑΟΟ 


ΙΟΟΙΟ 3 ΤΣΑΝΤΑΚΙ 
Γ«α Οαιη· Ομγ/Βου 
μί θτ«ς γ« Γβχνι- 
δια. καλύβια. 


ΪΑΤΤΕΒΥ ΑΟΑΡΤΟΡ 

•πονοφορηζομίνος 
'ωρίς&αρκίςπαφ- 
μο (θολχ» Ροπογ 


ν 5Α ϊΑϋ 

ΜΠΟνΜΣΑΑΑΛΑΑΑ' 
Γο·τ *'.*·> οα.ςυί^ 
ττομηοοατ' η»Ετί5ί 


Ι ΡΗΑΝΤΟΜ 
6 Ττ*-ουΜση 5 . δυνα¬ 
τότητα αρνης κίνη¬ 
σης. *Λο*»· 




.1 

£Μ 


53 

ο 


ο 

< 

<3 



ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΑΙΕΑΜ ΕΠΕ. ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


ο 

ο 

(Λ 

α 


31 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΙΙΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ03* ΙΒΜ ΡΟ 31/Τ 0032 = ΑΜΙΟΑ 0032 
ΡΟΟΟγΙΒΜ 00 ΒΟ*»Ρ0#1Ν=Ρ0 ΝΙΚΟΟΝ3 
ΑΟ=ΑΜΙΟΑ δΤχΛΤΑΒΙ 5Τ 

ΟΟίΟΟΜΙΙΟΟΟΒΕ 0Α£*ΕΤΠ$Ο*5ΡΕ0ΤΒυ«Ι0Α55ΕΤΤΕ 
Α0=ΑΜ$ΤΒΑ0 0Α55ΕΤΤΕ Α0=ΑΜ$ΤΒΑ0 0150 
ΜΟ=5€ΟΑ ΜΕΟΑΟΡίνΕΜβαΒΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΒ 5Υ8ΤΕΜ 
ΝΕδ=ΝΙΝΤΕΝ00 δΝΕ5=5ϋΡΕΗ Ν1ΗΤΕΝ00 
ΟΟΛΑΜΕ οεαρ οβ=οαμε ΒΟΥ 

(ΙίΜβΜλαΗΜ Αμπι ικ μ »χιο Λ φκκς γβ ιη* ΜΟύΟοβ^ 



Προς ΑΡΟΑΟΕ ΕΠΕ Ελαοσόνος 3.35100 Λαμο Θέλω «ο παραγγειλω: 
ΤΙΤΛΟΣ ΕΟΗΜΑΤ ΛΕΙΑ 


| ΓΤΕΙΛΤΙ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ -ΕΞ0ΛΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ... 700δρχ. 
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ΑονκΝτυηκ· 

Για μια ακόμα φορά τα αάνβηΙιΐΓβδ 
κλέβουν την παράσταση. Η Τ$υη3· 
ιτιϊ μπορεί να μην είναι δίβηβ αλλά 
και το νέο της παιχνίδι είναι ποιοτι¬ 
κό. Δεν είναι βέβαια ΒΙηηινοιΊά αλ¬ 
λά θα σας κρατήσει ώρες μπροστά 
στις οθόνες σας. Οοιπραηίοηε οί 
ΧαηΙΗ και ΙηΙο 2 δεν είναι επίσης 
από τα παιχνίδια που συναντάς κά¬ 
θε μέρα. 

ΕΡΑΤΗ Μ ΑΤΟ ΛΟΓΙΟ 
Γυρίστε στις σελίδες 77-78 και βοη¬ 
θήστε το καλύτερο περιοδικό του 
χώρου να γίνει ακόμα καλύτερο. 
Ολοι οι υπεύθυνοι αναγνώστες πρέ¬ 
πει να ενδιαφερθούν να συμπληρώ¬ 
σουν και να μας στείλουν συμπλη¬ 
ρωμένο το ερωτηματολόγιο για να 
βελτιώσουμε κι άλλο το περιοδικό. 

ΟΟΟΜ 

Ολεθρος πανικός σφα¬ 
γή! Το καλύτερο ίσως 
ΒΓΟβάο αάνβηΐυι-β παι¬ 
χνίδι όλων των εποχών 
φιλοξενείται σε τέσσε¬ 
ρις σελίδες του περιο¬ 
δικού μας. Αν δεν γνω¬ 
ρίζετε για ποιο πράγμα 
μιλάω τρέξτε γρήγορα 
στην σελίδα 24 και α¬ 
πολαύστε. 

8ΡΕΙΙΕΗΟΡ 
Υπάρχει μια καινοτομία 
στο ερβΙΙβΙιορ αυτό κα¬ 
θώς καθιερώνουμε στήλη αλληλο¬ 
γραφίας όπου θα απαντάμε σε εξει- 
δικευμένες απορίες σας πάνω στα 
αγαπημένα σας παιχνίδια. Γι’αυτό 
το λόγο μην στέλνετε γράμματα για 
ολοκληρωμένες λύσεις, δεν κάνου¬ 
με χάρες πλέον! 


ΥΓ1. ΠΑΟΚ ΟΛΕ! 

ΥΓ2. Κύριε Παπαθεμελή, μερικά α¬ 
πό τα μέτρα που επιβάλατε στα κέ¬ 
ντρα διασκέδασης ίσχυαν εδώ και 
χρόνια για τα ηλεκτρονικάδικα. Και 
μιας και ο νόμος πρέπει να ισχύει 
για όλους θυμηθείτε και αυτά τα 
μαγαζιά όταν θα άρετε τα μέτρα 
σας. 

ΥΓ3. Και για να μην έχουμε παρεξη¬ 
γήσεις, ο πιο καλός ο ΠΑΟΚτζής ή¬ 
μουν εγώ στην τάξη. 

ΥΓ4. ΜΑΝΟννΑΠ 2 Απριλίου το βρά¬ 
δυ... πολύ μετά τις δύο... 








υβεη 







ΤΑ ΤΟΡ 20 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΤΗΣ ΑΓΓΑΙΑΣ 



ΟΝΕΙΡΙΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 


αγαζί απίστευτων διαστάσεων άνοιξε στην Αγγλία. (Ετιδήποτε 
μπορείτε να φανταστείτε στον τομέα της ψυχαγωγίας. Παιχνίδια, 
υπολογιστές, κονσόλες, περιφερειακά, βρίσκονται διάσπαρτα στις α¬ 
χανές εκτάσεις του καταστήματος. Το μαγαζί είναι ανοικτό κάθε μέρα 
απο τις οκτώ το πρωί ως τις δέκα το βράδυ. 

Ειδικές τιμές περιμένουν όσους γραφτούν μέλη, καθώς και άμεση εξυ¬ 
πηρέτηση. Εκτός από όλα αυτά, σας περιμένουν και άλλων ειδών εκ¬ 
πλήξεις. Για παράδειγμα οι πρώτοι οικοδεσπότες που συναντάτε, δεν 
είναι άλλοι απο τους ήρωες των γνωστών παιχνιδιών ΟΟΟΙ 5ΡΟΤ, και 
ΖΟΟΙ. ΟΕπως καταλαβαίνετε έχετε 
ακόμα έναν λόγο να επισκεφτείτε 
την Αγγλία, φυσικά δεν χρειάζεται 
να ψάχνετε σε διαφορετικά μαγα¬ 
ζιά για τις ηλεκτρονικές σας αγο¬ 
ρές, αφού αναμφισβήτητα το πα¬ 
ραπάνω κατάστημα θα σας καλύψει 
όλες σας τις ανάγκες. 

Η διεύθυνση είναι η εξής: 43 
ΒΒΟΟΜΡΙΕΙϋ Βϋ, 0ΗΕΙΜ5Ρ0Η0, 

Ε55ΕΧ. 





ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 1200 

Αν έχετε δυσκολίες στην χρήση 
της ΑΜΙΟΑ 1200, το Αιπίςα 
πβχΐ 5(ορ5 σας είναι απαραίτη¬ 
το. Πρόκειται για ένα βιβλίο το 
οποίο σας δίνει αναλυτικές ο¬ 
δηγίες για την χρήση του 
ννοτΚόβηεΙι, καθώς και γενικό¬ 
τερες πληροφορίες για την 
Απη 93 1200. Το Απιίςβ πβχ! 
8ΐβρ αναμένεται σύντομα να 
κυκλοφορήσει και στην χώρα 
μας. Μέχρη τότε αρκεστήτε 
στο εγχειρίδιο της Οοπιπιο· 

άΟΓβ. 



υ$ΕΗ 
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ΑΚΟν/νΠΓΗΐε 

Μ£...ΤΡ?Φ£ΡΑ 

Σ το προηγούμενο τεύχος, σας είχαμε πει για το φοβερό 
]ογρ30 για ΡΟ, ΤϋΓόο Ιουσίι 360. Με μεγάλη χαρά οας αναγ- 
γέλουμε ότι το ]ογρ3ά αυτό, είναι διαθέσιμο και για τους Αιπίςβ 
υ$θΓ$. Σύμφωνα με τα επίσημα νέα που μας έρχονται από το ε¬ 
ξωτερικό, το ΤυΓόο Ιουσίι 360 έρχεται πρώτο στις πωλήσεις πα- 
γκοσμίως. Ο λόγος της τεράστιας εμπορικής επιτυχίας του εί¬ 
ναι ο μοναδικός τρόπος που σας παρέχει, για να καθοδηγείτε 
τα ερπίβε των αγαπημένων παιχνιδιών σας. Το ΤυΓόο ίυοίι 360 
αποτελείται απο ειδικούς αισθητήρες κατεύθυνσης. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι απλά ένα άγκιγμα άπο εσάς φτάνει να κάνει το 
ίογρβό, να αντιδράσει αυτόματα. Λίγα λεπτά εξάσκηση, και παι¬ 
χνίδια όπως δίΓββΙίίΓβ, και ΜοάβΙ σοιηρβΐ γίνονται πολύ πιο εύ¬ 
κολα, αλλά και πολύ πιο διασκεδαστικά. 




ΕΠΙΛΟΓΗ ΗΧΕΙΩΝ 

Αν το σετ ηχείων που έχετε δεν καλύπτει τις 
ακουστικές σας απαιτήσεις, το ΡΟΜΕΗ 
8ΟΙΙΝ0 2 είναι ένα απαραίτητο, και φτηνό 
περιφερειακό για τον ΡΟ σας. Τα ηχεία αυτά 
έχουν ειδικό μαγνητικό κάλυμμα, καθώς και 
επιλογή 1)388 όοοβίθΓ η οποία σας παρέχει 
υψηλού επιπέδου απόδοση. Τα ηχεία αυτά 
μπορούν επίσης να λειτουργήσουν με μπα¬ 
ταρίες. Σίγουρα το ΡΟΗΕη δΟΙΙΝϋ 2 είναι 
μια πρακτική λύση, για την βελτίωση ήχου 
του ΡΟ σας. 


ΤΗΟΜΑ5$ΟΡΤ 

ΟΟΜΡυΤΕΡ & δΟΡΤννΔΚΕ 


ΑΜΙΟΑ 



ΑΜΙΟΑ 1200 .125000 

ΑΜΙΟΑ20ΟΟ .120000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΒΑΜ 512Κ .10000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΗΑΜ 

ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ Α-501 .12000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΒΑΜ 2-8 ΜΒ 

(ΜΕ 2 ΜΕΟΑ) .50000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΒΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200.40000 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ.89000 

νΐϋΙ ΑΜΙΟΑ (ΒΕΑΙ. ΤΙΜΕ) .45000 

Μ0ΝΙΤ0Β8 0010Β-8ΤΕΗΕ0 ΑΤΑΒΙ .75000 

νΐΟΕΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΒ .60000 

8θυΝϋ 8ΑΜΡΙ.ΕΒ.8000 

ΟΟΝΤΒΟΙΕΒ για ΑΜ 500 .50000 

ΟϋΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ .140000 

0ΒΐνΕ5.ΟΑΙ.Ι. 

ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 3000.110000 

8θυΝΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΒ.22000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 

ΜΟΧΛΟ ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑυΤΟ ΡΙΗΕ ΜΟΝΟ.3400 

ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ 
ΜΙ0Β0008Μ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ 

ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ · ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ · ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ · ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
Μ01Ι5Ε - ΜΟυδΕ ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ Ηϋ 3% ΑΤ Βϋ5 
ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ ΣΥΣΚΕΥΗΣ 
ΜΕ ΤΡΟΦΟΑΟΤΙΚΟ ΑΙΚΟ ΤΗΣ 25.000 
ΚΑΙ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΤΗΝ ΑΞΙΑ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΥ 
ΑΙΣΚΟΥ ΑΝ ΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΑ ΜΒ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
36.32.551 - 36.15.362 


































ΕΡΓΑΣΤΕΙΤΕ 
Ή ΠΑΙΞΤΕ ΑΠΊΟ 
ΚΡΕΒΑΤΙ ΣΑΣ 

Μ ην μου πείτε ότι δεν σας έχει 
τύχει να πιαστείτε, η να κουρα¬ 
στούν τα μάτια σας μετά απο ώρες 
δουλειάς, ή παιχνιδιού με τον ΡΟ 
σας;. Μέχρι τώρα η καλύτερη λύση 
σ’ αυτό το πρόβλημα ήταν να ξα¬ 
πλώσετε στο καναπέ σας, να κοιμη¬ 
θείτε για δυό ωρίτσες, και να συνε- 
χίσετε αργότερα. Να όμως που το 
δαιμώνιο των κατασκευαστών του 
εξωτερικού δίνει μια λύση που σας 
εξοικονομεί χρόνο, και άνεση. Πρό¬ 
κειται για το ΙΝΡΡΑ ΟΟΜΜΑΝϋΕΗ, 
ένα τηλεχηριστήριο υπολογιστή!!. 
Το τηλεχηριστήριο αυτό, συνδεέται 
μέσω μιας κάρτας με τον υπολογι¬ 
στή σας, και τα 64 κουμπιά του α¬ 
νταποκρίνομαι σε όλα τα κουμπιά 
του πληκτρολόγιου, τις κινήσεις 
του ίογεΙίεΚ, και τέλος τις κινήσεις 
του ππουδθ. Ενα έξυπνο περιφερεια¬ 
κό, που όμως αναμένεται να είναι 
πανάκριβο. 




ΜίΤΑΦίΡβΗΤΑ: ΤΗΗΑΡΑΙΗ101 
ΊΠΟΑΟΙΙΒΗΙΤΗΗ ΤΗΑίΟΡΑΙΗ 

Το περιφερειακό της εικόνας ακού¬ 
ει στο όνομα τνΟούβΓ. Πρόκειται 
γιά μιά μικρή οκτάμπιτι κάρτα που 
προσαρμόζεται σε όλους τους υπο¬ 
λογιστές ΡΟ, και επιτρέπει την με¬ 
ταφορά εικόνων από το ιποηιίοΓ 
στην τηλεόραση ή στο νίάβο. 

Η προσαρμογή του είναι εύκολη, το 
μόνο αρνητικό του ΤνΟοάβΓ είναι ό¬ 
τι συνεργάζεται με τηλεοράσεις και 
νίάβο τα οποία έχουν την ανάλογη 
Ούρα να το δεχτούν. Τα τελευταία 
μοντέλα των τηλεοράσεων και 
νίάβο διαθέτουν την θύρα αυτή, αλ¬ 
λά καλού κακού πριν το αγοράσετε 
ελέγξτε την συσκευή σας. 

ΛΕΠΈΤΗΝ ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ 1ΑΪ 
ΤΑΙΝΙΑ ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟΝ ΡϋΣΑΣ 

Τι καλύτερο από το να βλέπετε το 
ΤννίΙίρΙιΙ ζοπθ στην τηλεόραση, και 
συγχρόνως να παίζετε με το ΟθγΚ 
δθβά στον ΡΟ σας. Βέβαια κάπου 
νοιώθετε σαν να παρακολουθείτε α¬ 
γώνες τέννις, αφού στριφογυρίζετε 
το κεφάλι σας την μία στο πποηίΙοΓ, 
και την άλλη στον υπολογιστή σας. 
Αυτά τα προβλήματα αλλά και δεκά¬ 
δες άλλα έρχετε να σας λύσει το 
ΡΟ ΤΙΙΝΕΡ. Πρόκειται γιά μία κάρτα που εύκολα συνδέεται με τον υπο¬ 
λογιστή σας, και με το πάτημα ενός κουμπιού τον μετατρέπει σε μια έγ¬ 
χρωμη τηλεόραση. Εκτός απο αυτό έχετε την δυνατότητα σε ένα από 
τα ννίηάονν να έχετε το αγαπημένο σας παιχνίδι, και σε ένα άλλο να πα¬ 
ρακολουθείτε ταυτόχρονα την αγαπημένη σας σειρά. 

Τέλος, η τιμή του περιφερειακού αναμένεται να είναι αρκετά χαμηλή. 


5ΡΕ1.1 & ΤΙΡ5.. $υΡΕΚΜΑΚΚΕΤ!Π 

Το ΡΟ ΟΑΜΕ5 ΗΙΝΤ5 ΑΝΟ ΤΙΡ3 είναι ένα 
βιβλίο το οποίο περιέχει λύσεις παιχνι- 
διών, και ίιΐπίε & Ηρε. Τα παιχνίδια που 
περιέχει είναι πάνω απο εκατό, αλλά δυ¬ 
στυχώς τα πιο πολλά είναι παμπάλαια. 

Παρ’όλα αυτά το βιβλίο είναι καλογραμμέ 
νο και απόλυτα κατανοητό, άλλωστε τα 
παλαιά παιχνίδια δεν είναι λόγος για να 
μειωθεί η ποιότητα ενός βιβλίου. 
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ΙΙ3ΕΗ 

























ίΑΡΤΟΡ 
ΣΥΝΘΕΣΕΙΣ;; 

Μ ερικοί από εσάς ίσως έχουν την τύχη να είναι κάτοχοι των 
περίφημων μηχανημάτων που ακούν στο όνομα Ιβρίορ ρο. 
Η τύχη αυτή, καμιά φορά γίνεται ατυχία, αφού όλοι ξέρουμε ότι 
ο μοναδικός τρόπος γιά να παράγει ήχο το ΙβρΙορ είναι το ατρο¬ 
φικό ηχιάκι που διαθέτει. Ετσι ξεχνάμε την μουσική υπόκρουση 
στα παιχνίδια, και γενικότερα τον ήχο επιπέδου. Ολα αυτά τα 
άσχημα πάυουν να υφίστανται με την δημιουργία του περιφε¬ 
ρειακού της φωτογραφίας. Το εξάρτημα αυτό είναι μια δεκαε- 
ξάμπιτι κάρτα ήχου που συνδεέται στην ΡΟΜΟΙΑ θύρα του 
ΙβρΙορ σας!! Τα παιχνίδια που κυκλοφορούν, καθώς και τα μου¬ 
σικά προγράμματα συνεργάζονται άψογα, αυτό που δεν συνερ¬ 
γάζεται άψογα είναι η τιμή, η οποία αναμένεται να είναι τρεις 
φορές ακριβότερη απο τις συνηθισμένες κάρτες ήχου που κυ¬ 
κλοφορούν. 



ΔΕΛΕΑΣΤΙΚΕΣ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΡΟΐνΕΗ$Υ$ΤΕΜ 

Η εταιρία ΡοννβΓδγδΙβπΐδ προσπαθώντας να καλύψει ό¬ 
λους τους τομείς της αγοράς, διαθέτει σε πολύ αντα¬ 
γωνιστικές τιμές δισκέτες άριστης ποιότητας μάρκας 
Οίοπ. Οι δισκέτες αυτές κατασκευάζονται σε εργοστάσιο 
στην Β.Αμερική και υπόσχονται χρόνια ζωής. Επίσης απο 
την ΡονίβΓ5γ$Ιβπι μπορείτε να προμηθευτείτε Ρθπι 
βχρθπδίοπδ για Απιίςβ 1200,32 6ίΙ με θέση για 68882, δύο 
θέσεις δίιπ, ρολόι, και επέκταση εως 8ιπό, μάρκας ϋΚΒ 
(εισαγωγής απο Αμερική). Τέλος η ΡοννβΓδγδΙβπι διαθέτει 
και πλούσιο δοΚννβΓβ για το ΑΜΙΟΑ 0032. Μερικοί τίτλοι 
παιχνιδιών είναι “ΜΙΟΒΟΟΟδΜ, δΕΕΚ ΑΝϋ ϋΕδΤΒΟΥ, 

δυρρΕΒ ρυττγ, ινεβνατιοναι καβατε ριυδ, 

δυΜΜΕΒ ΟΙΥΜΡΙΧ, ΒίΙΒΒΑ ΑΝϋ δΤΙΧ καθώς και αρκε¬ 
τά άλλα. Για περισσότερες πληροφορίες καλέστε το τη¬ 
λέφωνο 2011945 ή επισκεφτείτε τη ΡοννβΓδγδΙβπι στην δι¬ 
εύθυνση Ταΰγετου 52 


ΤΗΟΜΑ5 δΟΡΤ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ & δΟΡΤ\Λ/ΔΒΕ 


ΡΟ 


ΑΙ-ΡΑ 4 386/ΟΧ · 40 ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι. 

ΑΙ.ΡΑ 4 ΑΜ486/0Χ - 40ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι. 

ΑΕΡΑ 4 486/0X2 - 66ΜΗζ .ΟΑΕΕ 

ΑΕΡΑ 4 486/ΟΧ - 50ΜΗζ .ΟΑΕΕ 


51ΙΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


386/ΟΧ · 40 ΜΗζ .ΟΑΕΕ 

486/ΟΧ · 33 ΜΗζ - 40ΜΗζ.ΟΑΕΕ 


ΗΑΠϋ ΡΙ5Κ5 


130 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

170 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

200 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

250 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

340 ΜΒ .ΟΑΕΕ 

535 ΜΒ .ΟΑΕΕ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · ΚΑΡΤΕΣ · 0ΑΜΕ5 
ΙϋΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΕΕΒ 
ΙϋΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΕΕΒ VI 
ΚΕΥΒ0ΑΒ08 
ΟΙ8Κ ΟΒΐνΕ5 
νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
80ΑΝΝΕΒ8 από 45000 
5θυΝΟ 0ΑΒ05 - ΜΟΙΙ8Ε 
ΟΟΙΟΙΙΒ ΜΟΝΙΤΟΒ5 
(ΗΑΝΤΑΒΕΧ - ΡΗΙΕΙΡ8 · 8ΑΜ81ΙΝΟ) 
ΕΚΤΥΠΠΤΕΣ (8ΤΑΒ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕ8 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. από ΙΟΟΟ 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

Ηϋ 420 ΜΒ ννΕΒΤΕΗΝ ΟΙΟΙΤΑΕ - ΟΑνίΑΠ 
ΜΟΝΟ 115.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΟΟ ΠΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 2 ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 
ΜΟΝΟ 120.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 




386 ΟΧ 40 .55000 

386 8Χ 33 .30000 

486 0X 60 .ΟΑΙΛ. 


ΰυ βχ&Χΰΐ 

ΜΙ0ΒΟΟΟ5Μ 
ΚΕΒΕΕ Α55ΑΙΙΕΤ 
ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΟ ΟΗΕΕ 
ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ 
ΟΠΑΟΙΙΕΑ 
ννΟΒΙ.0 ΟΡ ΧΕΕΝ 
5ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΟΕΠ 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 





























ΙΕΟΚΑΚϋΙΑΝ 


(Α1200/ΡΟ/ΟΌ32) 


Τ ο 5ΐ3Γ<)υ8ΐ που παρουσιάσαμε 
σε προηγούμενο Γβνίβνν μας ή¬ 
ταν από την ίδια εταιρία. Δεν μπο¬ 
ρεί θα είχατε ενθουσιαστεί από τα 
γραφικά ιδίως στα “τούνελ”. Το 
ΙβοΚαι-άίαη είναι το πρώτο τους 


Λτ' , 




3άνβη1υΓ6 και μας υποσχέθηκαν ό¬ 
τι θα είναι πλήρες χιούμορ τόσο 
στους συμβατούς όσο και στην 
Α1200. 

Αν είχατε δει την πολύ καλή -αν 
και παρατραβηγμένη- σειρά Τννίη 
Ρβ3ΐ(5 μπορείτε να περιμένετε μια 
ανάλογη ατμόσφαιρα γι’αυτό το 
παιχνίδι με ένα σύστημα χειρισμού 
που στηρίζεται απόλυτα στο 
πιουββ, θυμίζοντας το σύστημα 
που καθιέρωσε αρχικά η Ιυο35. 
Στο ΐηνβηΙοΓγ ο παίκτης μπορεί να 
συνδιάσει αντικείμενα που έχει μα¬ 
ζέψει και να φτιάξει νέες συσκευές. 


Η υπόθεση του παιχνιδιού μας με¬ 
ταφέρει στο παρόν(!) στην ομώνυ¬ 
μη με το παιχνίδι πόλη. Ο κύριος 
χαρακτήρας είναι ένα αγόρι ο 
Βθΐήβιτιΐη που περνάει εκεί τις δια¬ 
κοπές του με τον θείο του, έναν πε¬ 
ρίεργο καθηγητή που έχει κατα¬ 
σκευάσει μια χρονομηχανή. Φυσικά 
συμβαίνει ένα ατύχημα... Ο όβη]3· 
πιίη δημιουργεί μία τρύπα στον χω¬ 
ροχρόνο απ’όπου εωγήινοι απαγά- 
γουν τον θείο του. ε αυτό το απί¬ 
στευτο σενάριο στηρίζεται η ξεκαρ¬ 
διστική περιπέτεια με τον επικό 
τίτλο. 



ΜΕΟΑΜΟΚΡΗ 


ΡΟ 

Ε κτός από την έκδοση για συμβατούς το παιχνίδι κάποια 
στιγμή θα κυκλοφορήσει και για 300. Η Ρεγηηοεΐδ έχει 
μπει ξανά γερά στον χώρο των μηχανημάτων που θα κυριαρχή¬ 
σουν στο μέλλον. Το ΜοςαπιοτρΙι είναι η “συνεχεία” κατά κά¬ 
ποιο τρόπο του Μίοιοοοδίπ που περιμένουμε ακόμα από την 
Ρ$Υ9ηο5Ϊ5. Το σενάριο μιλάει για ένα ρομπότ που μπορεί να 
μεταμορφωθεί σε διάφορα σκάφη παίρνοντας τα όοπυε που 
συναντάτε στον δρόμο. Το παιχνίδι ξεκινάει σαν ένα απλό 

“3$1βΐΌϊά δάοοί’- 
θπί υρ” αλλά στην 
συνέχεια αλλαζει 
δραματικά. Υπάρ¬ 
χουν 6 επίπεδα 
τα οποία περιλαμ¬ 
βάνουν: Αστεροει¬ 
δείς στο διάστη¬ 
μα, δάσος, νερό, 
διυληστήρια, 
τούννελ και υπο¬ 



νόμους. Τα περισ¬ 
σότερα $ρη·(θ5 
που έχουν χρησιμο¬ 
ποιηθεί δεν σχεδιά¬ 
στηκαν αλλά με έ¬ 
ναν επρίεργο τρό¬ 
πο ψηφιοποιήθη¬ 
καν αφού πρώτα 
κατασκευάστηκαν 
σαν πραγματικά μο- 
ντέλλα. 

Ανάμεσα στα επίπεδα απολαμβάνετε μια από πς πιο εντυ¬ 
πωσιακές σκηνές -στις οποίες μάλλον μας έχει συνηθίσει η 
Ρ$Υ9ηο5ί$· όπου μεταμορφώνεται το σκάφος σας. 

Εκεί που παρεμβαίνει το στοιχείο της στρατηγικής είναι 
στην χρηση των όπλων σας. Είναι τρομερά καταστροφικά αλλα 
δεν είναι το ίδιο αποτελεσματικά και απέναντι στους τελικούς 
κακούς του κάθε επιπέδου. Για παράδειγμα ένας πύραυλος 
που καταδιώκει ορισμένους κακούς μπορεί να εξουδετερωθώ 
από μακριά από κάποιους άλλους. 
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ΙΙ5ΕΠ 















ΑΚΜΑΟΕΟϋΟΝ2 


(ΑΜΙβΑ/ΡΟ) 

Π ριν από δύο χρόνια η Ρεγρηοείε κυκλοφόρησε το πρώτο 
μέρος που απέτυχε λόγω ρατηβρώγ. Αυτή τη φορά οι προ¬ 
γραμματιστές πήραν το μήνυμα και έφτιαξαν ένα παιχνίδι τριπλά¬ 
σιο σε μέγεθος με 20 αποστολές περισσότερα οχήματα, καλύτερο 
έλεγχο/χειρισμό και μια πιο πρωτότυπη αίσθηση. Υπάρχει και πρα¬ 
κτική εξάσκηση καθώς και πλήρης ενημέρωση για την αποστολή 
πριν ξεκινήσετε ώστε να εξοηαωθείτε με τα αεροπλάνα, τα ελικό¬ 
πτερα, τις μοτοσυκλέτες, τα Χόβερκραφτ, τα τανκ, το καθένα με 
δικά του χαρακτηριτικά και συμπεριφορά. Οι προγραμματιστές α- 
ρέσκονται να ονομάζουν το παιχνίδι εήοοί'βητ υρ αλλα αυτό δενε 




ίναι αλήθεια αφού για να γέρετε σε πέρας τις ποστολές σας πρέ¬ 
πει να κατακτήσετε εχθρικά εδάφη, να χτίσετε και να διατηρήσε¬ 
τε τα εφόδιά σας και να βάλετε επιστήμονες να δουλεύουν για 
νέα τεχνολογία. Πρώτα πρέπει να εξοπλίσετε τα 6 οχήματα και αν 
ανακαλύψετε οτι σας τελειώνουν τα πολεμοφόδια μπορείτε να 
πάτε στο ανάλογο μενού και να αυξήσετε την παραγωγής του. 
Ολα αυτά κάνουν το πρόγραμμα μια ισορροπημένη παραγωγή α¬ 
νάμεσα σε εήοοί'θητ υρ και στρατηγική. Τα γραφικά είναι δΐίβά 
νθΟΤοτ αλλά πολύ γρήγορα ακόμα και σε μια κοινή Ατηίςυ 500 πα¬ 
ρόλο που υπάρχουν πάνω από 1500 αντικείμενα καθ'όλη την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού αλλά στην Α1200 πραγματικά απογειώνεται. 


51ΙΒν/ΑΒ5 2050 


ΡΟ 

Οπως αφήνει να φανεί και ο τίτ¬ 
λος του υπάρχουν διάφορα σενά¬ 
ρια όπου πρέπει να νικήσετε τους 
αντιπάλους σας πάνω και κάτω α¬ 
πό την θάλασσα. Στην αρχή θα 
δείτε ότι το υποβρύχιό σας συ- 
μπεριφέρεται σαν αεροπλάνο -ναι, 
είναι παιχνίδι της Μίοι-ορι-οδο!· 
γιατί είναι πολύ ευέλικτο. Μην ξε¬ 
χνάτε όμως ότι βρισκόμαστε στο 



2050 και η τεχνολογία κάνει θαύ¬ 
ματα. Μερικές αποστολές ενδει¬ 
κτικά περιλαμβάνουν: να παγιδέ- 
ψετε τους εχθρούς σας, να συνο- 
δέψετε/υπερασπιστείτε τις δυνά¬ 
μεις σας που ταξιδεύουν από την 
μία βάση στην άλλη, να αποφύγε¬ 
τε να σας συλλάβουν τα εχθρικά 
50Π3Γ κλπ. Ολα αυτά γίνονται μέ¬ 
σα σε καταπληκτικό γραφικό περι¬ 
βάλλον όπου ο ωκεανός απεικονί¬ 
ζεται στην πλήρη δόξα του. Ειδι¬ 
κές τεχνικές 9° υ|,3( Ι δΐιβάίης έ¬ 
χουν χρησιμοποιηθεί για να ενδυ¬ 
ναμώσουν το οπτικό αποτέλεσμα. 
Φυσικά η λεπτομέρια στα γραφικά 
στους συμβατούς σημαίνει ελάτω- 
ση της ταχύτητας και γι’αυτό υ¬ 
πάρχει επιλογή που να μειώνει 
την λεπτομέρια στην οθόνη. Το 



μεγαλύτερο μέρος της δράσης το 
βέλπετε από οπτική πρώτου προ¬ 
σώπου καθώς βρίσκεστε μπροστά 
από το κόκπιτ χρησιμοποιώντας 
τα διάφορα όργανα. Φαίνεται πρω- 
τοπορειακό αλλά δεν είναι τόσο 
καλό όσο το δΐΐοηΐ δοη/ΐοβ 2. 
























Κθηβ93<1β αντεπιιιθειαι 
και στο τελευταίο της 
παιχνίδι πρωταγωνιστεί 
ένα ρομπότ με το όνομα ΟΑνΕ. 
Το σενάριο είναι κάπως πε¬ 
ρίεργο: φαίνεται ότι κάποιος έ¬ 
χει 6 παιχνίδια τα οποία έχουν 
κολλήσει κάποιον ιό! Κάθε ένα 
από αυτά τα παιχνίδια αποτελεί 
και ένα επίπεδο του νϊηι$ ΑΙεΗ 
και μάλιστα διαφορετικού εί¬ 
δους: ρΐαάοπη, αύνεηήιτε, α¬ 
θλητικά, εξομοιωτής, βΙιοοΙ’εη 
ηρ και χαρτιά. Ο Οπνε κατα¬ 
σκευάστηκε για να είναι αυτό 
ακριβώς που θέλει ο τίτλος του 
παιχνιδιού, ένας καταστροφέας 
ιών. Πρέπει να μπει μέσα στα 


νΐΚ(Ι! ΑΙΕΚΤ 

ΑΜΙΟΑ 


παιχνίδια, να εντοπίσει και να 
καταστρέφει τους ιούς. Στο 
ρΙαΠοηη επίπεδο πρέπει να α- 
νεβοκατεβαινετε σκάλες και 
ράμπες, στο αθλητικό Ιενεί σας 
κυνηγούν ποδοσφαιριστές (!), 
στο ίΙιοοΙ’εηι υρ πρέπει να πυ¬ 
ροβολείτε κυριολεκτικά ό,τι κι¬ 
νείται, στον εξομοιωτή τρέχετε 
εναντίον τόσων αυτοκινήτων. Οι 
παγίδες που θα συναντήσετε 



στον δρόμο σας είναι δεκάδες 
αλλά ακόμα περισσότερα είναι 
τα χρήσιμα ήοηιιβ (πύραυλοι, 
όπλα κλπ). Ενα από τα καλύτε¬ 
ρα επίπεδα είναι εκείνο που εί¬ 


ναι φτιαγμένο σαν ένας λαβύ¬ 
ρινθος από κτίρια όπου ο τελι¬ 
κός κακός δεν είναι άλλος από 
τον Κΐη 9 Κοηφϋ! Ετα γραφικά 
έχει χρησιμοποιηθεί 30 τεχνική 
με σπέσιαλ εφφέ σκίασης που 
κατασκεύασε η πρόγραμμα- 
τιστική ομάδα Οι-αΐμοΐύ. Υπάρ¬ 
χει και ένα περίεργο αλλά δια- 
σκεδαστικό όνο ρίαγεε πιούε 
στο παιχνίδι όπου ο ένας παί¬ 



κτης κινεί τον Οανβ στην οθόνη 
και ο άλλος πυροβολεί γυρίζο¬ 
ντας μόνο το κεφάλι του ρο¬ 
μπότ προς κάθε κατεύθυνση. 
Κυκλοφορεί μέσα στην Ανοιξη. 



ΑΓΠΙ931200/ΡΟ 

Η ΕϊηρίΓθ μας έχει έτοιμο για το καλοκαίρι έναν εξομοιωτή 
στρατιωτικής στρατηγικής με την συνεργασία της προγραμ- 
ματιστικής ομάδας ΜΑΕΙ,δΤβΟΜ. Αν δεν σας λέει τίποτα το 
όνομα ΜαβΙδΙτοπ) απλά θυμηθείτε τα ΜίάννίπΙβΓ και ΡΙβιπβδ 
οί Ρτοβάοιπ. Το πρόγραμμα αυτό αν και είναι στο ίδιο στυλ 
με τα δύο προηγούμενα είναι βαθύτερο σε υπόθεση και κα¬ 
λύτερο σε γραφικά. Η οπτική μπορεί αρχικά να μοιάζει με έ¬ 
να μείγμα από πολύγωνα και 3ϋ γραφικά αλλά προχωράει 
ένα βήμα παραπέρα χρησιμοποιώντας πολλούς ψευδο-αλ- 
Υόριθμους ώστε να σχεδιάσουν ένα τοπίο που να πλησιζει 
κάπως αυτό του Οοπιιηαηοήβ ΟνβΓΚϋΙ. Το κεντρικό σημείο 
του παιχνιδιού κινείται πάνω σε μια ειδική στρατιωτική ομά¬ 
δα, την Ββά ΟΗοδΙ, που είχε συσταθεί στην Ρωσία πριν από 



80 χρόνια. Επειδή η ομάδα αυτή είναι υπέρ-μυστική υπάρ¬ 
χουν περιορισμένες πηγές υλικού πολέμου στην αρχή. 
Υπάρχουν 16 χαρακτήρες από δυνάμεις από όλο τον κόσμο 
που συγκροτούν μια ομάδα που θα τα βάλει με την Ββά 
ΟΙιοδΙ. Το πρόγραμμα είναι δύσκολο στην αρχή αλλά όποιος 
είναι εξοικιωμένος με παιχνίδια της ΜββΙδίΓΟΓΠ θα βρουν έ¬ 
ναν στρατηγικό παράδεισο. 
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ΑΙΓΑΛΕΩ 

<3 Ο Ν Θ Ο Ι_ Ε <3 Ι_ υ Β 


ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 ΚΑΙ ΕΥΑΓΓΕΛΙΣΤΡΙΑΣ 6Α ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΗΛ.: 5310.330 - 9594.100 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΚΑΣΕΤΩΝ ΣΤΗΝ ΔΥΤΙΚΗ ΑΤΤΙΚΗ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΩΝ ΚΑΙ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 400 ΤΙΤΛΟΙ 


5 ΤΡΟΠΟΙ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑΣ: 


ΑΓΟΡΑΣΤΕ 

ΠΩΛΗΣΤΕ 

ΟΙΙΙΒΙΝΟ 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ: ΔΙΝΕΤΕ ΤΗ ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ ΚΑΣΣΕΤΑ Η 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΓΙΑ ΑΛΛΕΣ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕ 
ΝΕΣ Η ΓΙΑ ΝΑ ΜΕΙΩΣΕΤΕ ΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΗΣ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑΣ. 

: ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΟΣ. 

: ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΟΥΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ ΣΑΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΣΑΣ. 

: ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ 
ΚΑΙ ΚΑΣΣΕΤΩΝ ΓΙΑ ΤΑ ΜΕΛΗ. 

ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΕΣΕΙΣ: ΠΕΣΤΕ ΜΑΣ ΜΕ ΠΟΙΟ ΤΡΟΠΟ ΘΕΛΕΤΕ 
ΝΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΤΟΥΜΕ ΚΑΙ ΕΜΕΙΣ ΟΑ 
ΒΡΟΥΜΕ ΤΗ ΛΥΣΗ. 


ΝΕ£Ζ 

ΝΒΑ ϋΑΜ 
ΑΙΙΑΟΙΝ 

ΜΟϋΤΑΙ. ΟΟΜΒΑΤ 
ΑΒΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 2 ΤυΒΒΟ 
ΝΙΝϋΑ ΤυΒΤ1.Ε8 ΤΟυΠΝΑΜΕΝΤ 
ΒΑΤΤΙ.Ε ΜΑδΤΕΒ 
ΖΟΜΒΙΕ5 ΑΤΕ ΜΥ ΝΕΙΟΗΒΟυΚ 
ΒΟΒΟΟΟΡ νΕΒδυδ ΤΕΒΜΙΝΔΤΟΒ 

ΡΙΡΑ 

8ΕΝ8ΙΒΙ.Ε δΟΟΟΕΒ 

νιητυΑί. δοοοΕΒ 

80ΝΙΟ 2 
δΤΒΙΚΕΒ 
ΝΒΑ 8ΗθννϋθννΝ 

Βυι.ι.8 νεηδυδ βι_αζεβ8 


Μτιοεηται 

"«««Α 


ΝΕΣ 



πι 

• 8ΝΡ ΒΕΡΗΟΟΗΑΜ ΡΑΟ - 
ϋΟΥΡΑΟ προγραμματιζόμενο 

• 0ΑΡ00Μ ΡΟννΕΒ 3ΤΙ0Κ ΡΙΟΗΤΕΗ ΙΝΡΗΑϋΕΒ 
Ασύρματο ϋογ$ϋοΚ 

• ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡίΑΥ 

• ΡΒΟΟΒΑΜΜΑΒίΕ υΝΙΥΕΒδΑΙ. ΑΟΑΡΤΟΒ 

• ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΩΔΙΑ για οποιαδήποτε σύνδεση 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΤΗΝ 
ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ ΜΕ 
ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΚΟΝΣΟΛΑ 
Ή ΤΟ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ 


ΑΝΟΙΧΤΑ 7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΑΟΜΑΑΑ 1 1 :00 - 2:00 & 5:30 - 9:00 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 





ΟΑνίΟ 

Β.ΕΑ5 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΤΗΣ ΘΟΜΜΟϋΟΗΕ ΑΓΓΛΙΑΣ 


ΤΟΥ ϋΕΡΕΚ ΡΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


Η ΟοωιποάοΓβ έχει περάσει από πολλές αλλαγές τον τελευταίο καιρό τόσο σε επίπεδο ίιβτάννβΓβ όσο και σε προσωπι¬ 
κό. Η μάχη το καλοκαίρι που έρχεται θα είναι ανάμεσα σε όλες τις κύριες μηχανές. Με τις Απιίςα 1200 και 00 32 να 
προηγούνται ήδη των ανταγωνιστών τους ήρθα σε επαφή με τον κ. ΡΙββεοποβ για να τον ρωτήσω αν η ΟοππποάοΓβ 
θα ήθελε ή θα μπορούσε να πρωταγωνιστήσει. Με τα περισσότερα παρακλάδια της εταιρίας στην Ευρώπη να κλείνουν ή 
να μην υπάρχουν το τμήμα της Αγγλίας επιβλέπει 26 παρακλάδια στην Ευρώπη. Μερικές περιοχές όπως η Σκανδιναβία α¬ 
ντί να υπάρχει ένα παρακλάδι για κάθε χώρα υπάρχει ένα για όλες. Ενα πρόσφατο στοιχείο που μου δόθηκε πρόσφατα α¬ 
πό το περιοδικό ϋαΙΟΓ σχετικά με τις πωλήσεις για τις Αιτιίςβ Οϋ 32 είναι 4 με 5 χιλιάδες κομμάτια μόνο για την Σουηδία. 
Συνήθως πολλαπλασιάζουν αυτούς τους αριθμούς επί 8 για να έχουν μια σχετική σύγκριση με το τί γίνεται στην Αγγλία. 

Αφού έριξε μια ματιά στις ερωτήσεις που ακολουθούν ο κ. ΡΙβ$3ηΙ$ πίστευε ότι ήμουν πολύ αρνητικός, αλλά αφού ή¬ 
μουν ήδη χρήστης του μηχανήματος τους και το είχα αγοράσει ένοιωθα ότι η ΟοππποάΟΓβ έπρεπε να απαντήσει ανοιχτά. 
Είναι στην κρίση σας αν αυτό έκανε τελικά!!! 

Ενα στοιχείο που αξίζει να αναφερθεί είναι ότι η Οοππποάοΐ’β στην Ευρώπη έχει βγει εντελώς απο την αγορά των συμ¬ 
βατών και έχει ρίξει τις προσπάθειές της αποκλειστικά στην Απυςο. 


ΣΤΙΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΧΩΡΕΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΟΤΙ ΚΑΘΟΝΤΑΙ ΚΑΙ 
ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ΝΑ ΔΟΥΝ ΠΟΣΟ ΚΑΛΑ ΤΟ 00 32 ΘΑ ΠΑΕΙ; 

Πιστεύω πως έτσι είναι τα πραγματα στις περισσότερες 
χώρες. Φανερά το δοίίννβΓθ οδηγεί το Ιΐ3Γόνν3Γθ. Το ατυχές 
γεγονός είναι, ότι δεν έχουν κυκλοφορήσει ακόμα πολλά 
ποιοτικά παιχνίδια για το Οϋ 32 και το πρώτο που περιμένου¬ 
με είναι το Μιογοοο$γπ. Προϊόντα του σωστού τύπου δεν θα 
δείτε στην αγορά μέχρι ίσως τον Σεπτέμβριο. Και αυτό είναι 
μάλλον καλό για μας... αφού το Οϋ 32 είναι το μόνο μηχάνη¬ 
μα που παράγεται με τέτοιους ρυθμούς. Το 3ϋΟ ήταν μια α¬ 
ποτυχία στις ΗΠΑ. Εμφανίσαμε το Οϋ 32 στο τελευταίο 0Ε5 
και είχαμε ένα σωρό καλές κριτικές από τον τύπο, ένας λό¬ 
γος γι’αυτό ήταν η απομυθοποίηση του 300. 

ΜΕΧΡΙ ΣΤΙΓΜΗΣ ΕΧΟΥΝ ΟΙ ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΑΜΙΟΑ 00 32 
ΦΤΑΣΕΙ ΤΙΣ ΠΡΟΣΔΟΚΙΕΣ ΣΑΣ ΚΑΙ ΑΝ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ 
ΔΩΣΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΝΟΥΜΕΡΟ; 

Οχι δεν έχουν φτάσει μέχρι στιγμής. Ολόκληρη η αγορά 
κονσολών, και αυτό το μηχάνημα έχει τοποθετηθεί σαν κον¬ 
σόλα, είναι σημαντικά κατώτερη από τις προσδοκίες όλων. Η 
5Ε0Α και η Νίπίβπόο μιλάνε για αριθμούς πτώσης μέχρι και 
40%. Αν και τα δικά μας συνολικά νούμερα δεν είναι αυτά 
που περιμέναμε είμαστε ευχαριστημένοι που διαθέτουμε το 


όθ$1 εθΙΙιηη 00 μηχάνημα αφού ξεπεράσαμε σε πωλήσεις το 
5Ε0Α Οϋ και το Οϋ-ί της ΡίιιΙιρδ με αρκετά μεγάλη διαφορά. 
Αν κοιτάξετε τα στατιστικά της Αγγλίας θα δείτε ότι προη¬ 
γούμαστε κατά 38% των πωλήσεων δοΚννβτβ που είναι εντυ¬ 
πωσιακό αν σκεφτείς ότι αρχίσαμε να παραδίδουμε μόλις 
τον περασμένο Οκτώβριο. Κανονικά θα ήμουν σε θέση να 
σας δώσω ακριβή στοιχεία για το πόσα μηχανήματα πουλή¬ 
θηκαν αλλά βρισκόμαστε σε σημείο ανασυγκρότησης παγκο- 
σμίως και οι σύμβουλοί μας με ενημέρωσαν οτι δεν είναι 
προς όφελος μας να δώσουμε αριθμούς. Στην Γαλλία όμως 
οι ευοίωνες προβλέψεις μας ξεπεράστηκαν. Η Γαλλία ποτέ 
δεν ήταν ισχυρή αγορά για την ΟοτηπιοάΟΓθ αλλά είχαμε επι¬ 
τυχία στο τέλος του “93 και ακόμα πιο πολύ τον περασμένο 
Ιανουάριο ειδικά για την 1200 και περιμένουμε οτι έτσι θα 
πάνε τα πράγματα για ολόκληρο το '94. 

ΔΕΝ ΜΠΟΡΩ ΝΑ ΤΟ ΑΡΝΗΘΩ ΑΥΤΟ ΑΛΛΑ ΟΙ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ 
ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΑΓΟΡΑΣΕΙ ΗΔΗ ΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΝΙΩΘΟΥΝ 
ΚΑΠΩΣ ΕΓΚΑΤΕΛΕΙΜΕΝΟΙ, ΣΤΟΝ ΤΟΜΕΑ ΤΩΝ ΝΕΩΝ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. ΠΡΩΤΑ ΑΠΌΛΑ ΠΩΣ ΠΕΙΘΕΤΕ 
ΤΙΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΝΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΖΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΑΝ 
ΕΧΕΤΕ ΤΟΝ ΤΕΛΙΚΟ ΛΟΓΟ ΠΑΝΩ ΣΤΟ ΠΡΟΪΟΝ ■ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ/ΤΙΜΗ ΚΛΠ. ΣΧΕΔΟΝ ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕΧΡΙ 
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ίΤΙΓΜΗΣ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΕΣ ΜΕΤΑΦΟΡΕΣ ΑΠΟ 
ΤΙΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΑ Ή ΕΧΟΥΝ 
ΠΡΟΣΤΕΟΕΙ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ ΣΕ 
ΜΙΚΡΟ ΠΟΣΟΣΤΟ. ΕΤΣΙ ΥΠΑΡΧΕΙ ΕΝΑΣ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΑΠΟ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΛΛΑ 
ΔΕΝ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΝΟΝΤΑΙ ΣΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ. ΟΙ 
ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΛΛΗ ΑΠΑΝΤΟΥΝ ΟΤΙ 
ΕΣΕΙΣ ΤΟΥΣ ΠΙΕΣΑΤΕ ΠΡΟΣ ΑΥΤΗ ΤΗΝ 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ! 

Μήπως αυτή είναι απλώς η δική πας άπο¬ 
ψη! 

ΟΧΙ ΕΙΜΑΙ ΚΑΙ ΕΓΩ ΧΡΗΣΤΗΣ/ 

ΑΓΟΡΑΣΤΗΣ ΤΟΥ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ ΣΑΣ! 

Λέτε ότι υπάρχουν πολλοί άνθρωποι εκεί 
έξω απογοτευμένοι αλλά πώς το ξέρετε 
αυτό! Τί έρευνα έχετε κάνει; Σχετικά με 
την ποιότητα του τελικού προϊόντος δεν έ¬ 
χουμε λόγο. Προσπαθούμε από την άλλη 
όμως να πετύχουμε την παραγωγή προϊόντων με λογικές τι¬ 
μές. Προτείναμε ότι τα περισσότερα Οϋ παιχνίδια δεν θα έ¬ 
πρεπε να πωλούνται πάνω από 29.99 λίρες (12.000 δρχ περί¬ 
που). Είναι μια τιμή περίπου στο 60% της αντίστοιχης των 
οθάπάςθδ. Στο θέμα της ποιότητας τώρα βέβαια και πιέσαμε 
τα πράγματα. Ομως αν από τον Ιούνιο του “93 που παραδώ¬ 
σαμε τα πρώτα μηχανήματα οι εταιρίες περίμεναν περίπου 
18 μήνες για κάτι ποιοτικό δεν θα υπήρχαν τίτλοι μέχρι τα 
Χριστούγεννα του “94. Πιστεύω ότι τώρα θα δούμε παιχνίδια 
από τον Σεπτέμβριο κιόλας που θα χρησιμοποιούν όλες τις 
δυνατότητες του μηχανήματος. 

ΒΛΕΠΟΝΤΑΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΣΑΝ ΤΟ $ΕνΕΝ ΟΔΤΕ8 ΟΡ ϋΑΜΒΑΙΑ 
ΠΟΥ ΗΤΑΝ ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΤΡΙΟ ΟΤΑΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΑΝ 
ΠΡΙΝ 3 ΧΡΟΝΙΑ ΤΩΡΑ ΣΤΟ Οθ 32 ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΑ ΑΠΑΙΣΙΟΙ! 

Δεν ελέγχω αυτά που ανακυκλώνονται. Δεν υποστηρίζου¬ 
με αυτά τα προϊόντα και όπως και να το κάνουμε είναι απλώς 
η άποψή σας. Είναι όπως η μουσική μπορεί σε κάποιον να α¬ 
ρέσει και κάποιος άλλος να την σιχαίνεται. Αν υπάρχει ένα 
παιχνίδι που ήταν καλό πριν από 5 χρόνια δεν υπάρχει λόγος 
να μην είναι καλό και σήμερα. 

ΕΧΩ ΦΙΛΟΥΣ ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΟΥΝ ΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΣΑΣ ΚΑΙ 
ΑΝΘΡΩΠΟΥΣ ΠΟΥ ΔΙΕΥΘΥΝΟΥΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΔΙΚΑΙΟΛΟΓΗΣΟΥΝ ΤΙΣ ΕΝΣΤΑΣΕΙΣ ΜΟΥ. 

Πάλι είναι θέμα διαδικασίας. Αν μιλήσεις στους κατασκευ¬ 
αστές παιχνιδιών θα σου πουν ότι για να φτιάξεις ένα παιχνί¬ 
δι για δισκέτες χρειάζεσαι 9 μήνες αλλά σε Οϋ ο χρόνος δι¬ 
πλασιάζεται. Επρεπε επίσης να κρατήσουμε το μηχάνημα 
μυστικό για οικονομικούς λόγους. Το παραδώσαμε σε ελάχι¬ 
στο αριθμό ανθρώπων για να γράψουν για μας. Το αποτέλε¬ 
σμα αυτής της μυστικότητας ήταν να μην έχουμε πολλούς 
κατασκευαστές δοΚννβΓθ να γράφουν αμέσως για μας. Αυτό 
το πρόβλημα εντάθηκε με την δημοσίευση μερικών άσχημων 
οικονομικών προβλέψεων. Αν εξετάσετε έναν έναν τους κα¬ 
τασκευαστές θα δείτε ότι θα σας πουν πως φτιάχνουν παι¬ 
χνίδια για όλα τα φορμάτ: 3ΘΟ, ϋδςυβΓ, δείυιτι κλπ. Αλήθεια 
είναι πως δεν έχουν αρχίσει ακόμα να σχεδιάζουν παιχνίδια 
γι'αυτά τα μηχανήματα αν δεν έχουν πληρωθεί ένα σωρό 
χρήματα. Αυτό που θέλω να πω είναι ότι τελικά πολλοί κατα¬ 
σκευαστές που είπαν οτι έφτιαχναν παιχνίδια για μας είτε 


δεν είχαν ξεκινήσει ακόμα ή καθυστέρησαν. Πάντως μέχρι 
τα Χριστούγεννα είχαμε περισσότερα παιχνίδια στην αγορά 
για το Απιίρβ 0032 απ'ό,τι η 5ΕΟΑ στο 00 της που υπήρχε 
ήδη εδώ και έναν χρόνο. 

ΜΕΡΙΚΟΙ ΠΡΩΙΜΟΙ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΣ ΕΧΟΥΝ ΠΕΙ ΟΤΙ ΕΙΧΑΝ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΝΑ ΠΑΡΟΥΝ “ΚΙΤ$” ΑΠΟ ΕΣΑΣ, ΤΙ ΕΧΕΤΕ ΝΑ 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΤΕ ΚΑΙ ΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΠΕΡΙΠΟΥ 3 
ΜΗΝΕΣ; 

Θέλω να πω ότι αυτό είναι ένα από τα πιο παράξενα πράγ¬ 
ματα που άκουσα ποτέ. Υπάρχει μια ασάφεια για το αν μερι¬ 
κοί είναι πραγματικοί κατασκευαστές ή όχι. Εχουμε ένα πρό¬ 
γραμμα υποστήριξης κατασκευαστών που είναι πολύ δυνατό. 
Είχαμε μέχρι και δικούς μας ανθρώπους να ετοιμάζουν δι¬ 
σκέτες μέχρι τις 12 το βράδυ μόνο και μόνο για να βοηθή¬ 
σουμε τους κατασκευαστές εοΚννβΓθ. Πιστεύω οτι η υποστή¬ 
ριξή μας δεν έχει όμοιο της. Είχαμε άτομα από την Αμερική 
που πήγαιναν σε όλους αυτούς τους κατασκευαστές για να 
τους δώσουν τις συμβουλές των ειδικών. Αυτά τα 
άθνθίορπίθηΐ ΚίΙ στα οποία αναφέρεστε δεν είναι τίποτα πε¬ 
ρισσότερο από μία Απιίρβ με ένα ΑΟΑ οΜϊρδθί (1200) και έ¬ 
ναν 3051 με σκληρό δίσκο με ένα Θίςβ αποθηκευτικό χώρο. 

ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΜΠΟΡΕΙ Η ΟΟΜΜΟΘΟΗΕ ΝΑ ΣΠΡΩΞΕΙ ΤΟ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑ Ή Η ΕΠΙΤΥΧΙΑ ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 
ΕΞΑΡΤΑΤΑΙ ΟΧΙ ΤΟΣΟ ΑΠΟ ΤΟΝ ΑΝΤΙΚΤΥΠΟ ΤΟΥ 
ΗΑΠΟΜΑΗΕ ΑΛΛΑ Η ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΤΟΥ δΟΓΠΥΑΗΕ; 

Δεν είναι μόνο αυτό. Περνάμε μια περίοδο προσαρμογής. 
Υπάρχουν περίπου πάνω από 50 τίτλοι διαθέσιμοι χωρίς να 
συμπεριλάβουμε αυτούς του ΘΘΤν και υπάρχουν ακόμα 
πολλοί σε επικείμενη κυκλοφορία. Σε κατασκευή βρίσκονται 
περισσότεροι των 200 τίτλων, ένας αριθμός που αυξάνεται 
καθημερινά. Σε σχέση με την αγορά/διαφήμιση είμαστε σχε¬ 
τικά επιθετικοί - τηλεόραση, περιοδικά, αφίσες, αυτά μπο¬ 
ρούμε να κάνουμε. Αυτό που είναι πραγματικά εντυπωσιακό 
είναι ότι η ίδια η 5ΕΘΑ είναι κατασκευαστής παιχνιδιών με 
εκπληκτικές πηγές προγραμμάτων και το ποσοστό τους στην 
αγορά των Οϋ είναι μηδαμινό σε σύγκριση με μας. Εμείς δεν 
κατασκευάζουμε $οίίνι/3Γθ άρα πείτε μου εσείς ποιος κάνει 
την καλύτερη δουλειά. 
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ΟΤΙ ΤΟ ΟΟΟΜ ΣΤΟ 0032 ΘΑ ΗΤΑΝ ΠΕΡΙΠΟΥ 10 ΦΟΡΕΣ ΠΙΟ 
ΑΡΓΟ, ΜΕ ΕΝΑΝ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ ΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΘΑ ΓΙΝΟΝΤΑΝ ΠΟΛΥ ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΑ! 

Το Οϋ32 έχει ένα ΟίιυηΚγ Ιο ΡΙ3Π3Γ εοηνβιΙΟΓ οΓιίρ πράγμα 
που σημαίνει ότι μπορεί να διαχερστεί τα ρίχβίδ με τον ίδιο 
τρόπο που τα διαχειρίζεται ένα ΡΟ. Ετσι όλα τα γραφικά που 
εμφανίζονται σε ΡΟ μπορούν να μετατραπούν κατευθείαν. 
Αρα δεν υπάρχει τρόπος να μου πείτε ότι δεν τρέχει το ίδιο 
καλό όσο και σε ένα ΡΟ! Αυτά που λέτε δεν είναι αλήθεια. 

ΑΛΛΑ ΠΑΛΙ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΑΡΓΟ ΚΑΙ ΤΟ ΡΟ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ 4 
ΜΒΥΤΕ5 ΜΝΗΜΗΣ! 

Ναι αλλά ένα ΡΟ είναι ένα πολύ ακριβό μηχάνημα. Η τιμή 
κόστους ενός 68020 οίιίρ μπορεί να μην είναι μεγάλη αλλά 
μόλις συνδιαστεί με αυτήν του μηχανήματος την ανεβάζει 
δραματικό. Ενα άλλο στοιχείο που δεν λάβατε καθόλου υπό¬ 
ψη σας είναι οτι το Οϋ 32 έχει ένα διπλοχρονιζόμενο Οϋ 
όπνβ και με 300 Κόγίθδ το δευτερόλεπτο μπορεί να ξεπερά- 
σει κάθε παλιό συμβατό σε επίπεδο γραφικών. Η μεταφορά 
δεδομένων είναι αλάνθαστη και συνεχής. 


Ι^ΤΟΙΙ 


ΑΥΤΟΙ ΠΟΥ ΗΔΗ ΕΧΟΥΝ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕΙ ΤΟ 

ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΣΑΣ 
“ΦΩΝΑΖΟΥΝ" ΠΑ 
ΚΕΥΒΟΑΒϋ ΚΑΙ ΟΙ 
ΧΡΗΣΤΕΣ Δ1200 ΓΙΑ ΕΝΑ 


00 ΟΠΙΥΕ ΠΟΥ ΑΝ 


δε* 


ΤΑ 


ΠΑΡΟΥΝ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΘΑ 
ΧΑΣΟΥΝ ΤΗΝ ΠΙΣΤΗ ΤΟΥΣ ' 

ΣΤΗΝ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ. 

Εψαξα το θέμα και πρέπει 
να πω οτι η Α1200 είχε κά¬ 
ποιο μικροπροβλήματα τε¬ 
χνικής άποψης σε σχέση με 
τα περιφερειακό της. Το Οϋ 
32 έχει ένα επανασχεδια- 
σμένο ΡΟΒ που δεν είναι το 
ίδιο με της 1200. Για να μην 
μπω σε λεπτομέρειες μπο¬ 
ρώ να πω ότι το Οϋ ΗΟΜ 
άιϊνθ της 1200 δεν μπορεί 
να επιτρέψει την εμφάνιση 
ενός ΡΜν συστήματος προς 
το παρόν. Και επειδή δεν υπάρχει αυτή η δυνατότητα δεν υ¬ 
πάρχει νόημα για κυκλοφορία ενός τέτοιου Οϋ από εμπορι¬ 
κής άποψης. Αυτό που ελπίζουμε είναι οτι κάποιος θα κατα¬ 
φέρει να συνδέσει το Οϋ 32 όπως είναι πάνω στην 1200. 


ΜΕ ΕΝΑ 00 ΠΑ ΤΗΝ 1200 ΘΑ ΕΧΟΥΜΕ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΙ 
ΑΠΟ ΤΑ ΔΥΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ; 

Το τελικό πρόβλημα είναι το κόστος ενός εξωτερικού Οϋ 
ΡΟΜ που δεν θα είναι πολύ μικρότερο από αυτό του τελειω- 
μένου προϊόντος (του Οϋ32 δηλαδή) Αν ακόμα δεν υποστη¬ 
ρίζει ΡΜν τότε καλύτερα να αγοράσει κανείς το Οϋ32. Η δι¬ 
κή μου συμβολή είναι να αγοράσει κάποιος ένα 0ϋ32 και να 
το ευχαριστηθεί γι'αυτό που είναι και να περιμένει για την 
σύνδεση με την 1200 που αναμένεται από στιγμή σε στιγμή 
και με μικρό κόστος. Σε ο,τι αφορά το ΚβγΙκοιχΙ η μόνη περί¬ 
σκεψη είναι ότι παρόλο που το περιφερειακό έχει σχεδιαστεί 
ήδη προσέξαμε να μην χαλάσουμε την αγορά της 1200 που 
πάει καλά. Παρά ταύτα θα είμαστε έτοιμοι να το κυκλοφορή¬ 
σουμε τον Σεπτέμβριο. 


ΑΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΠΟΙΟ ΑΔΥΝΑΜΟ ΣΗΜΕΙΟ ΣΤΟ 0032 ΑΥΤΟ 
ΕΙΝΑΙ ΣΤΗΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΊΊΣΤΙΚΗ ΤΟΥ ΔΥΝΑΜΗ · ΞΕΡΕΤΕ 
ΠΑΤΙ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΗΚΕ Ο 68Ε0020 ΑΝΤΙ ΤΟΥ 68020 ΜΕ 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ; ΠΟΙΕΣ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 
ΘΑ ΕΧΕΙ ΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ; ΘΑ ΠΝΕΙ ΣΥΜΒΑΤΟ 
ΜΕ ΑΛΛΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ, ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΜΕ ΠΙΟ ΔΥΝΑΤΟ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ ΚΛΠ; 

Ηταν θέμα κόστους... 

ΝΑΙ ΑΛΛΑ ΜΙΛΑΤΕ ΠΑ ΔΡΑΜΑΤΙΚΗ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΟΥ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ ΜΕ ΜΟΝΟ ΜΕΡΙΚΑ ΔΟΛΛΑΡΙΑ! ΜΕ ΤΟΝ 
68020 ΘΑ ΜΠΟΡΟΥΣΑΤΕ ΝΑ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΒΕΤΕ ΚΑΙ 
ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΟΠΩΣ ΤΟ ΘΟΟΜ ΑΛΛΑ 
ΤΩΡΑ ΑΥΤΟΠΕΡΙΟΡΙΣΤΗΚΑΤΕ!!! 

Αυτό δεν αληθεύει. Απλά δεν είναι σωστό. Δεν ξέρω από 
πού πήρατε τις πληροφορίες σας... 

ΑΠΟ ΕΝΑΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ ΠΑΙΧΝΙΔ1ΩΝ! ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ 


ΠΑ ΝΑ ΕΙΜΑΣΤΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΘΕΤΙΚΟΙ ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ 
ΚΑΛΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΠΟΥ ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΝΑ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 
ΜΕΣΑ ΣΤΟ “94. ΘΑ ΣΠΟΝΣΟΝΑΡΕΤΕ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΚΑΙ ΠΟΤΕ 
ΘΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙ ΤΟ ΒΕνΕί ΑδδΑυίΤ ΚΑΙ ΤΟ ΑΚΙΚΑ; 

Για το ΡθόθΙ Α$$3υΙΙ δεν γνωρίζω τίποτα. Για το ΑΚΪΓ3 συ¬ 
ζητάμε αυτή την στιγμή με την ΙΟΕ και πρέπει να περιμένου¬ 
με. Πιστεύουμε ότι αυτό μπορεί να είναι ένα πολύ δυνατό 
προϊόν αλλά δεν δεσμευόμαστε κιόλας. Πολύς κόσμος μιλά¬ 
ει για το Μίσοοοδπι. Είναι τόσο δυνατό, είναι αυτό που θέλει 
ο κόσμος; Πιστεύω πως ναι αλλά αυτή είναι μόνο η προσωπι¬ 
κή μου άποψη. 

Ενας λόγος για τον οποίο το Μίσοοοδπι άργησε τόσο πολύ 
να γίνει πραγματικότητα ήταν ότι πρόσθετον συνεχώς 
ρβπίθρίβγ πάνω του. Γ ια να είμαστε ειλικρινείς οι προγραμμα¬ 
τιστές ψεύδονται για τις τελικές ημερομηνίες. Ισως πάλι δεν 
λένε ψέματα αλλά είναι υπεραισιόδοξοι και λένε πράγματα 
που ο κόσμος θέλει να ακούει. 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 


ΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν ο ο 

3865Χ/40 1Μ& .112000 

386 0Χ/40 1 Μβ.124000 

4860X40 4Μ6 2100Αί.245000 

4860X50 4Μ5 2ί00Αί.274000 

4860X2 66 4Μά 2100Αί.305000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γά 1024 χ 768 1<οΙ 31/2 ΚβγάοβΓά 101 
2 8ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 03ΓΠΘ ροιΐ Πολλά ΟβΓτιβδ δώρο 

Ο ΑΤΑ ΟΑΡΡΙΕΠ 

3863Χ/33 .115000 

3860Χ/40 .130000 

4860Χ/33 .270000 

4860Χ/50 .330000 

3νθΑ ΜΟΝΟ 03Γά 1024x768 Ιϊά 5 1/4 
(<θγάθ3Γά 101 2 δβπ3ΐ 1 ρβΓβΙΙβΙ 1 ςβΓΤίβ ροιΤ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 


ΙΟΕ ΧΟ 5ΕΒΙΕ5 

3863Χ/40 2Μ6 .129000 

386 0Χ/40 4Μ6.169000 

4860X40 4Μί> 2100ΑΙ.249000 

4860Χ 50 4ΜΡ 2100ΑΙ.278000 

4860X2/66 4ΜΡ 2ίΟΟΑί.309000 

3νθΑ ΟΑΡϋ ΙΜΒΤΡυΕ ΟΟίΟΡ 1Ε0 3 1/2 
ϋΡ 005 6.0 

ΚβγάοβΓά 101 2 δβπβΙ 1 ρβΓδΙΙθΙ 1 93Γηβ ροά Γηουδθ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ3 ΔΩΡΟ 


ΓΙΑ 3\/ΟΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ 3Ε ίΟ\Λ/ ΡΑϋ +54000 
Ρϋ 5 1/4 .+14000 


ΡΒΙΝΤΕΒ5 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡ50Ν - ΡΑΝΑ30ΝΙΟ - 3ΤΑΡ 

υΡΩΠΑΩΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 

ΟΩ ΠΟΜ 

Οϋ ΡΑΝΑ30ΝΙ0 ϋΟϋΒίΕ 5ΡΕΕ0 69500 

0ϋ ΜΙΤ3ίΙΜΙ ΜΕ ΟΟΝΤΡΟίίΕΡ.49000 

ΔΙΣΚΟΙ Οϋ.ΑΠΟ 6000 


ΝΕΟ ■ ΟΕΟ 


.109000 


ΑΤΑΒΙ 

ΡΑΙΟΟΝ 0.30. 


I 


δΕΡνίΟΕ Η/Υ 


ΑΜΙΟΑ 

Α-500 .ΟΑίί 

Α-500+.ΟΑίί 

Α-600 .ΟΑίί 

Α-1200 .106000 

Α-2000 .130000 

Α-4000 .ΟΑίί 

Οϋ 32.106000 

ΟϋΤν ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ .94000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10843 .65000 

ΡΗΙίΙΡ5 88325 .60000 

Ρϋ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ .9900 

ΗΑΒΟ ΩΙ5Κ3 

Ηϋ 80ΜΒ .45000 

ΗΌ 120ΜΒ .55000 

Ηϋ 170ΜΒ .62000 

Ηϋ 260ΜΒ .72000 

Ηϋ 340ΜΒ .89000 

00 ΡΒ08Ε550Β 

287 .ΟΑίί 

387-5X25 .ΟΑίί 

387ΌΧ40 .14000 

Μυ5ΐε ΟΑΒΩ 

3ΟίΙΝ0ΒίΑ3ΤΕΡ 2 .28000 

30υΝ0 ΜΑΟΗΙΝΕ & ΗΧΕΙΑ.27000 

30ίΙΝΩΒίΑ3ΤΕΡ ΡΡΟ 

(5ΤΑΝ0ΑΡΩ-ΒΑ3Ι0) .42000 

Μ.Μ. υΡΟΡΑϋΕ ΚΙΤ 

00.Ρ0Μ.3.Β.ΡΡ0 7 ΩΙ3Κ .159000 

30υΝϋ ΒΟΟΜΕΡ.14900 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ!! 


ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ δΕΠΥΙΟΕ * 


Α-500 

49000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.30000 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΕ. 

.70000 

Α-600 . 

.50000 

286-386 . 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΡΙ 5Μ 125. 

.25000 

Α-2000 

95000 

ϋΡίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΡΙ . 

.15000 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ. 

..13000 

6128 0ΡΕΕΝ. 

.20000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ. 

.6000 

ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ. 

..24000 

6128 ΟΟίΟΡ . 

.40000 

ΟΑΤΡΙϋΟΕ ΑΠΟ . 

.3500 

ΑΤΑΡΙ 80 124 ΟΟίΟΡ. 

55000 

ΕίΙΒΟ Ρ0 1 

30000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΡΜ . 

.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.. 

....35000 

1512/1640 ΑΠΟ 

.35000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ. 

.55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ ... 

....18500 

ΗΥίΙΝϋΑΙ 16Υ. 

.45000 

ΑΤΑΡ11040 3ΤΡΜ . 

.65000 

* ΤΙΜΕ 

:ς με φπα 


6ΑΜΕ5 ΡΟ · ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 



Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 
ΡΑΧ. 4951816 










































































το πρώτο πρόγραμμα της ουναρπαοτικης οειρας "Η εξελιξη της Ζωής" 

II ΧΟΗ ΠΡΙΝ ΤΟΝ Λ ΝΟΡΟΠΟ 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ ΜΑΝΟΥ 


Π ριν από κανά μήνα περίπου είχαμε την τύχη να έχουμε 
στα χέρια μας ένα από τα ελάχιστα εκπαιδευτικά προ¬ 
γράμματα που περνούν το μέτριο και ειδικά κατασκευ¬ 
ασμένο για ΡΟ. Και η τύχη αυτή είναι διπλή αφού το πρό¬ 
γραμμα είναι ελληνικό! Μπορεί ο προγραμματισμός να μην 
είναι τέλειος όμως έχει συνδιάσει τις πληροφορίες που 
χρειάζεται κάποιος με εικόνα και μερικές φορές ακόμα και 
κίνηση πράγμα που στο ΡΟ δεν είναι και εύκολη υπόθεση. 

Βέβαια για να τρέξετε το παιχνίδι αυτό πρέπει να έχετε ο¬ 
πωσδήποτε σκληρό δίσκο. Ερχεται σε δύο δισκέτες 1.44 και 
το ίπεΙαΙΙ είναι μια απλή υπόθεση αν διαθέτετε μερικά 
ΜόγΙθδ χώρου ελεύθερα στον σκληρό σας. 

Το πρόγραμμα χωρίζεται σε τρία τμήματα: Την ΠΑΡΟΥ¬ 
ΣΙΑΣΗ που είναι το κύριο τμήμα του προγράμματος και ξεκι¬ 
νάτε την ιστορία της Γης κυριολεκτικά από το μηδέν, τις 
ΑΣΚΗΣΕΙΣ όπου το πρόγραμμα σας κάνει ερωτήσεις για θέ¬ 
ματα που αναφέρονταν μέσα στο πρόγραμμα αλλά και σε 
θέματα που δεν υπάρχουν σ’ αυτό ώστε να σας αναγκάσει 
να ψάξετε και σε άλλες πηγές. Είναι ένας διασκεδαστικός 
τρόπος για να μάθεις και να επαληθεύσεις ό,τι έμαθες. Τέ¬ 
λος υπάρχει και η επιλογή ΒΟΗΘΕΙΑ όπου παίρνεις πληρο¬ 
φορίες για τον τρόπο με τον οποίο χρησιμοποιούνται τα διά¬ 
φορα μενού σαν ένα ηλεκτρονικό πιβηυβΙ. 


ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 

Η γνώση είναι πάντοτε γνώση είτε την παίρνεις με ένα ξερό 
κείμενο από ένα βιβλίο είτε από έναν υπολογιστή. Ομως σε 
αυτό το πρόγραμμα και με την προϋπόθεση οτι έχετε \/ΟΑ 
βλέπετε τα διάφορα όντα και τις καταστάσεις στις οποίες έ- 
ζησαν έστω και με μία εικόνα. Μερικές φορές υπάρχει και 
κίνηση - δεν είναι ακριβώς 3ηίπΐ3ΐίοη αλλά εναλλαγή εικό¬ 
νων- που είναι εντυπωσιακή για τα επίπεδα τουλάχιστον 
των ελληνικών προγραμμάτων. Μερικά από τα θέματα τα ο¬ 
ποία καλύπτονται αναλυτικά είναι: 

ΟΙ ΠΡΩΤΕΣ ΜΟΡΦΕΣ ΖΩΗΣ 
ΑΠΟ ΤΑ ΨΑΡΙΑ ΣΤΑ ΘΗΛΑΣΤΙΚΑ 
Η ΕΠΟΧΗ ΤΩΝ ΘΗΛΑΣΤΙΚΩΝ 
ΟΙ ΠΗΓΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
Η ΓΕΩΛΟΓΙΚΗ ΚΛΙΜΑΚΑ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ, 
τίτλοι που αναλύονται ύστερα σε περισσότερα θέματα. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το πρόγραμμα σε μερικές στιγμές εντυπωσιάζει. Οι τίτλοι 
του όταν επιλέγετε να δείτε κάποιο θέμα ακούγονται μέσα 
από το μεγαφωνάκι του ΡΟ με απόλυτα τέλεια ψηφιοποιη¬ 
μένη γυναικεία φωνή αλλά δυστυχώς δεν υπάρχει μουσική 
ούτε εκμεταλλεύεται κάποια κάρτα ήχου ούτε ακόμα την Αά 
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II Ζο>η πριν την Ιι Όρωπο 


«30 

«30 β*·6ητ·« Γην παροοσίοση τον 
·*ΑθτΛ< Κ·οολο(ου. 


*α· τποναςίρ·· 



«υΠ π.ίίοντος το πΚΛβτρο «1> οος πορ«ι·τοι "βοόβτιο*. 

•Ινο* μιο ονότητο ΟπυΤ βΧ·« οι όΧΧ·ς τον ηρο»ρΟμμοτος μ· 
*η οος 6ΐν·ι οπο·>·ιστ<«θ πΐηρο#οο<·ς >ια την κράση τον 
'Τβς. 


■ΒΠΗΗΗΗΟΙίΙτ'ί 9Κί.ι’’ί/ [- 



Λ 77 ΜΒΓ^— 



Β..ΛΚΜΙΗ 


Το τρόμο ουτό τον προ»ράμμβτος (>·> οβν σ«οπ6 π·ρ»σβτ·ρο την β»ο- 
σ«*άαση «ο» την ·μ·«6υση τνν ινΑοονν «ον αποκτήθηκα* ο "Λ την πα¬ 
ρουσίαση τον άίματρς πορο την ο<ισλό*ηση «ο* τον «Χινκο. 

Πορ’ Ολο οντ· ,.ο νο υ«βρ»·> η ιβίο τον ποιγνιΜού «09· άσκηση 
Ρα9μοΧο«*(«αι μ· άριστα το ΙΜ. 

Η όσ«ηοη οηουτΑΜγοι οπβ 3 ·ρυτάσ·>ς μ· ΜορορβτικΟ βοβμβ βν«κ·Μο«. 
Ετσι βννο>.*β η άο«ηση ί»·< Ονα συντ«λ·στη βυσκολίος «ον βιοάοάμΐ- 
ζ·ΤΟι I 


V 


ιιζ 


0 ) 7 ] 7ΐρ 


«πηΚ ΕΓ 


I. Απλά. 

2~ Μ τρία, 
λ. Σχ·τικά βόσκολη. 

3- ΰόσκολη. 

Το αντίστοιχο .ουμτρο ροΙνοτοι Μήλα οτην «ι 


ΒΙ. [Ιβη ϋρντΛσβνν. 


Οι ·ρυτάσ·ι« Οίνοι βϋο «οΓΠ,οριΟν | 
α.. Πολλαπλός «ηιλογός ό σνστοό λάθους. 

Η οηιλοιά »Ή απάντησης »<ν·τβ* άπος α τα » 


ϋό. Ομως είναι πολύ γρήγορο όταν αλλάζετε κάποιο εντολή 
και τα περισσότερα θέματα χρησιμοποιούν 256 χρώματα αν 
και υπάρχουν οθόνες με 16 και την κανονική ανάλυση της 
κάρτας σας. Δεν χρησιμοποιεί ιτιου$θ αλλά μονο κίνηση πά¬ 
νω στα μενού με τους κέρσορες και αυτό τελικά ε ; ναι πολύ 
βολικό με τον τρόπο που είναι δομημένο. 



ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΔΥΝΑΜΗ 

Αν και ελληνική παραγωγή δεν έχει να ζηλέψει τίποτα από 
ξένες παραγωγές. Θυμάστε το δρβοβ ϋίδοονβΓγ που είχαμε 
παρουσιάσει πριν από μερικά τεύχη και ερχόταν απο την 
Αμερική. Το ελληνικό πρόγραμμα που παρουσιάζουμε εδώ 
είναι στα ίδια επίπεδα αν οχι καλύτερο. Είναι ένα πρόγραμ¬ 
μα που με τον τρόπο που είναι κατασκευασμένο δεν χρειά¬ 
ζεται πολλές επεξηγήσεις και σιβηυβΙ να το συνοδεύουν α¬ 
φού οποιοδήποτε παιδάκι που ξέρει να διαβάζει μπορεί να 
το χρησιμοποιήσει πολύ απλά. Δεν λέμε ότι αποτελεί ολό¬ 
κληρη εγκυκλοπαίδεια αλλά για τον τομέα με τον οποίο α- 
σχολείται καλύπτει πολλά θέματα όχι μόνο για τους μικρούς 
αλλά και για τους μεγάλους που έχουν κάποια κενά. 


Β~ Εροτόοοις Λναζότησης. 

Ο ανο»νόστος «ολβίτοι να ·ντοπίσ·ι «άτι στ μιά ·ι«όνο. 

Εδό, πι«ζοντος το πλόκτρα μ·τακΙνησης του βρομίο <Μλάκια> αλλόΣάι 
9<ση «νο ορ9ο»όν»ο ηΧαΙσίο που σημοβτύτι μίθ «·ρ*ο*Λ της τικόνος. 

Η τπιλοχό »Ιν·τοι πιίζοντας <ΕΝΤΕΒ> στην ςηιΒυμητό #«οη του 
πλαισίου. 

Πρίπχι να σημ»ιο··1 άτι υπάρχουν «ροτόσβις τον οποίον μ αηαντόσβις 
6βν αναρίρονται σοφάς στην παρουσίαση. Τούτο γίνβτοι σκάσιμο χιά νσ 
βημι ουο»η#ούν ·ρ·9(σμοτο στον σναχάστη νο στοτρ«3·* ο· ά>λ«« ηηχές 
«οι νο πλουτίσβι τις γνόσ·ις του. 




_ 


“ 




Το πρόγραμμα είναι κατασκεύασμα της ΟΡΤΙΜίΙΜ, Λέ- 
νορμαν 192 Αθήνα τηλ. 5147322-5147923 οι οποίοι συνεχί¬ 
ζουν την θαυμάσια δουλειά τους και με ακόμα δύο επεισό¬ 
δια που θα παρουσιάσουμε στα επόμενα τεύχη μας. 


II Ζοιίΐ /φιν -ίον ΛνΟ'ΐωιίο 


Γ- ΒΟΗΘΕΙΑ. 

είναι η πορούσο · πίλο» Λ. 


ΤΕΛΟΣ. 


Τ·χ·ιύν·ι το πράχρομμο - ΕΚοβος στο λοιτουρτιβό σύστημα του υπολοχιστό. 
ΠΡΟΣΟΧΗ : Η λειτουργία του προγράμματος πρίπβ» πάντα να διακόητοται μ· 
την «ιηλογό αυτό. 


- Ε?36:ς| 


' Ο θειος Τιΐκης I 



Οι πρώτοι οργανισμοί τρίοονταν 
διασπύντας το υΧι*ά της ’οργονι- 
κάς σούπας* μ«συ μιας διαβικοσΐ- 
ας που ονομάζεται ζύμυοη. 

Κύριο παραπροϊόν της ζόμυοης 
όταν : 


α- Οξυγόνο. 

Β~ Υβρογόνο. 
γ_ Χλοροφόλη. 

6~ Οιοξβίβιο του άνθρακα. 



[ τον Α νΟρωπο 


«-♦<>« βι αν·ξόρτητ·ς 
» -- «σι*·, ο και ·ικόνο<Μ>. 


• - ·*«μΐ.η «νάτοτο στη 

ΟσηιΗι στην τ·λ·υτοΐσ 


μ· ΤΟ Πλάκτρο 
ΟΧ «π* σ·Χίάυν. Η βυνο- 


> &Γ·ίος Γάκης 





Λ3. Επίλογό απά ης τ·Χ·υτα(·ς ·νάτητ·ς. 
π* το πΑόκτρο «Ν0> ·μσον<Σοντοι «νσς «ατάΧσγος μ· τσυς τίτλους τυν 
π«ντ§ «·Χ·υτσ1υν «νστότυν "βυ (ι«ν> πορουβνοβάβΐ. 

Ππορτίττ νο ■ »ι>«·«· ι«« βπ« αυτάν τον «οτάλαχσ μιο ·νάτητσ μ· τη 
χννστά Μοβικοσίο. 


Ηχος. 

Το πλόκτρο «!·> λοίτσυστΜ ·ον άισκάπτης »ιο την ηχητιβό «οβο του 


προ (ΡΟυ μ« τ ος. 

η.«Σοντσς «*·> βπ·ν·ρ»·ποι·4τ· τσν ά*ο «οι 
το ·ν·ΟΤΡ·αΐ·ίΤ· Πάλι *Λ*. 





Β 

ΙΗΙ^ΗΒΗΗΙΙΗΙ 


την ομιλία, άν Κανβαι«σ·τ· 


ίΦΜΙ/ΤΠΤ ΒίΓιΐ;*!^ 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΡΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

Σίγουρα κάποιοι απο εσάς πολ¬ 
λές φορές κουράζεστε απο την 
πολλή δουλειά, ή από το πολύ 
93πιΐη9· Δεν ξέρω για εσάς, αλ¬ 
λά εγώ όταν κουράζομαι, φορ¬ 
τώνω αμέσως στην Αιπϊ93 μου, 
μερικά απο τα πανέμορφα 
Οοιποε που κυκλοφορούν στην 
“παράνομη” αγορά. Τα ϋβιποδ 
είναι για προγράμματα τα ο¬ 
ποία επιτρέπεται απο το νόμο 
η αντιγραφή τους. Φορτώνο¬ 
ντας κάποιο απο αυτά τα 
Οοιπο5, μπορείτε να ακούσετε 
τρομερά μουσικά κομμάτια, σε 
συνδιασμό με υπέροχα και ε¬ 
ντυπωσιακά γραφικά, και όλα 
αυτά με φανταστικό ΑηίπιαΙίοπ. 
Οπως καταλαβαίνετε τα προ¬ 
γράμματα αυτά, εκμεταλλεύο¬ 
νται όσο δυνατόν γίνεται τις δυ¬ 
νατότητες της Αιπϊ93 σας, και 
εκτός απο τους διάφορους 
υ$6Γ5, χρησιμοποιούνται και σε 
καταστήματα ηλεκτρονικών υ¬ 
πολογιστών έτσι ώστε να δελε¬ 
άσουν τον μελλοντικό αγορα¬ 
στή της Απιϊ93. Αν μέχρι τώρα 
δεν τα έχετε συναντήσει, σας 
συνιστώ να αρχίσετε το ψάξιμο. 
Ας βοηθήσουμε στην αναζήτη¬ 
σή σας, αναλύοντας μερικά απο 
τα Οοιποε που κυκλοφορούν. 


δΤΑΤΕ ΟΡ ΤΗΕ ΑΒΤ 

Φοβερό το 5ΤΑΤΕ ΟΡ ΤΗΕ ΑΠΤ. Απ' την 
στιγμή που το τοποθετήσετε στο Οπνβ 
σας, αρχίζει μια χαώδης επίθεση απο χω- 
ρευτικά κομμάτια, σε συνδιασμό με καλί- 
γραμμες γυναικείες φιγούρες που χορεύ¬ 
ουν και πηδάνε (στον αέρα). Ολα αυτά τα 
πλαισιώνουν και διάφορα άλλα κινούμενα 
αντικείμενα τα οποία κατά καιρούς εμφα¬ 
νίζονται. Το 513(θ οί ίίιβ 3ά αποτελεί μια 
πολύ καλή επιλογή, αλλά και αρκετά αι¬ 
σθησιακή!!. Λοιπόν τι περιμένετε, αγορά¬ 
στε το, κλείστε την πόρτα του δωματίου 
σας και Ιβί Ιάβ όββΐ οοπίτοΙ γουτ όοάγ! 

ϋΕ$ΕΒΤ ϋΚΕΑΜ 


Οντως σαν όνειρο θα μπορούσαμε να χα¬ 
ρακτηρίσουμε το ϋθδθά Ογθθπί. Μεγάλο 
σε διάρκεια, ρυθμικότατο, και εντυπωσια¬ 



κό. Ξεκινάει δείχνοντας ένα περιστατικό 
στις πυραμίδες της Αιγύπτου με διαστη¬ 
μόπλοια! 

Μετά το ϋβδβιί 0 γθ3γπ συνεχίζει με την 
προβολή απροσδιόριστων σχημάτων χρη¬ 
σιμοποιώντας τέλειο ΑπίπΊβίίοπ και δεκά¬ 
δες χρώματα. νβοΙοΓδ, στατικές εικόνες, 
αλλά και άλλα πολλά συντελούν στην ο¬ 
πτική ικανοποίηση του χρήστη. Η μουσική 
είναι και αυτή υπέροχη, εναλλασσόμενη 
ρυθμοί κάνουν το άθπιο την μιά στιγμή α¬ 


τμοσφαιρικό, και την άλλη χορευτικό. Η 
μουσική και τα εφφέ είναι απόλυτα εναρ¬ 
μονισμένα με τα γραφικά και την κίνηση. 
Δεν θα απορούσαμε αν βλέπαμε το Οθγπο 
αυτό στο ΜΤν ως νΐϋΕΟ ΟΙΙΡ. 

ΜΑΥΟΑΥ 

Το γνωστό Τθοϊιπο κομμάτι ΜΑΥΟΑΥ έχει 
άμεση σχέση με το άθπο αυτό, αφού το 
δουπά{Γ3οΙ< του Οθγπο είναι το ίδιο με του 
τραγουδιού. Αν και η μουσική είναι πολύ 
καλή, τα γραφικά του άθπο είναι μέτρια, 
και μόνο μερικές φορές μας εντυπωσιά¬ 
ζουν. Αυτά που προβάλλονται στο Οθγπο 
είναι οι δημιουργοί του ΜΑΥΟΑΥ, 
ΑΙΤΕΡΝ 8, διάφοροι τύποι που κάνουν 
άλματα, και τέλος διάφορες άίςίϋζθά ει¬ 
κόνες με 3ηίΓΠ3ϋοη. Το ΜΑΥϋΑΥ είναι ό,τι 
πρέπει για τους οπαδούς της ΤΕΟΗΝΟ 
μουσικής, για τους άλλους δεν διαθέτει 
κάτι εντυπωσιακό. 

ΜΑΟ ΜΑΝ’5 ΒΕΤΙΙΒΝ 

Το ΜΑΟ ΜΑΝ’δ ΡΕΤΙΙΗΝ πρόκειται για έ¬ 
να μουσικό Οθγπο το οποίο δεν μας προ¬ 
σφέρει την πολυτέλεια γραφικών αναπα¬ 
ραστάσεων. Και ενώ λογικά θα περιμένα¬ 
τε άψογο ήχο, και υπέροχες μελωδίες, το 
Μθά Μθπ’δ ΠθΙυτη θα μας απογοητεύσει 
και σε αυτόν τον τομέα. Τα κομμάτι που 
ακούγεται είναι ένα εφτάλεπτο Ρθγπϊχ α¬ 



πό γνωστά και άγνωστα κομμάτια. Φτωχό 
δθΓπρΙίηξ), και χαμηλή ποιότητα ήχου είναι 
με λίγα λόγια τα στοιχεία του Οθγπο. 

Εμείς πιστεύουμε ότι με λίγη εξάσκη¬ 
ση, και χρησιμοποιώντας το ΡγοϊγθοΚθγ 
μπορείτε και εσείς να φτιάξετε μουσικά 







κομμάτια πολύ καλύτερα από το Μβά 
Μβη'δ ΠθΙυΓη. Παρ’ όλα αυτά αν σας το 
χαρίσουν, μην διστάσετε! 

ΜΙΝΕΚ’5 ΟΙΒ1.5 III 

Από τον τίτλο και μόνο, αρκετές τολμη¬ 
ρές υποψίες μας έρχονται στο μυαλό. Οι 
υποψίες αυτές επαληθεύονται αμέσως 
μετά το πέρασμα μερικών δευτερολέ¬ 
πτων από τη στιγμή που θα τοποθετήσετε 
το ΜίηβΓδ Οίι1$ στο ϋπνβ. Ομορφες καλο- 
νές, μας επιδεικνύουν τα χαρίσματα 
τους. Μια μονότονη μουσική, αλλά και 
συγχρόνως πολύ διασκεδαστική πλαισιώ¬ 
νει το δίπονν. Οι εικόνες είναι αρκετές, και 



αν τις δείτε από απόσταση θα νομίζετε ό¬ 
τι βλέπετε νίάβο. Οπως καταλαβαίνετε μι¬ 
λάμε για στατικές Οίρίίίζβά εικόνες υψη¬ 
λού επιπέδου. Αν και λίγο ακατάλληλο 
γιά ανηλίκους το ΜίηβΓδ Οίιΐδ, σας στο 
συνιστούμε ανεπιφύλακτα. 

9 ΡΙΝ0ΕΒ5 

Να και ένα Οβπιο το οποίο χρησιμοποιεί 


Οίρϋίζβά εικόνες με Αηίητοϋοη. Απ’ τη 
στιγμή που το 9 Ρίηρβτδ ξεκινήσει, ο χρή¬ 
στης δέχεται έναν καταιγισμό απο 
βηίπιβίβά όίρίίίζβό εικόνες, σε συνδυασμό 



με ίΐ3Γά οοΓβ ίβοόηο μουσική. Αν και α¬ 
σπρόμαυρα, τα γραφικά του άβπιο είναι 
τέλεια. Αυτό οφείλεται πιο πολύ στο εξί¬ 
σου τέλειο Αηίπιβίίοη. Γενικότερα, το 9 
ΡίηρβΓδ είναι στο στυλ του επίσης πολύ 
καλού δίβΐβ 01 Τίιβ Ατί. Η μουσική και τα 
γραφικά είναι παρόμοια. Το μόνο που αλ¬ 
λάζει είναι η διάρκεια των Οβπιο. αφού το 
9 ΡίπςβΓδ είναι μικρότερο απο το δίβΐβ 01 
Τόβ Ατί. Ο λόγος για αυτό το γεγονός εί¬ 
ναι ότι το 9 ΡιηρβΓδ αποτελείται από 
άίρίίίζβά χαρακτήρες, ενώ το δίβίβ 01 Τάβ 
Ατί από σχεδιασμένους. Κλείνοντας την 
κριτική μου για το Οβπιο, θέλω να σας 
διαβεβαιώσω ότι και ο πιό πορωμένος ΡΟ 
υδβΓ όταν δει το 9 ΡίηςβΓδ. θα τρέξει να 
μάθει τιμές για να αγοράσει Ατηίρβ. 

3ΤΑΤΙ0 ΟΗΑΟδ 

Ενα γενικό χάος προδίδει ο τίτλος του 
Οβπιο. Παρ’όλα αυτά το δίβίίο 0ίΐ30$ είναι 
ένα ήπιο ϋβΓηο, το οποίο μας προβάλλει 
έγχρωμα γραφικά σε απλούς αλλά πρω¬ 
τότυπους σχεδιασμούς. Μια όμορφη μου¬ 
σική ακούγεται. ενώ συχνά εναλλάσονται 
οι ρυθμοί. Το όμορφο συνολάκι του 
Οβπιο, το συμπληρώνει το πιβηυ επιλο¬ 
γών που εμφανίζεται μετά το τέλος του 
μεγάλου σε διάρκεια δίβίίο Οόβοδ. Το 
πιβηυ αυτό, πρόκειται γιά ένα σύνολο 
μουσικών κομματιών τα οποία με το 
πιουδβ διαλέγετε και ακούτε. Το δίβΐίο 
ΟΡ308 είναι ένα ολοκληρωμένο και πρω¬ 
τότυπο Οβπιο. 


ΑΗΤΕ 8ΑΝΙΤΥ 

Φανταστικό, υπέροχο, ατελείωτο, πρωτό¬ 
τυπο, εντυπωσιακό, και θαυμάσιο είναι το 
Αιΐβ δβπίίγ. Η ποιότητα του ήχου κινείται 
σε ανέκφραστα επίπεδα. Ακούγονται 
]3ζζ-γοοΚ συνθέσεις πολυπλοκότατες και 
εναλλασσόμενες. Τα γραφικά, άλλα κι¬ 
νούμενα, και άλλα στατικά, είναι συγκλο¬ 
νιστικά. Ο συνδυασμός γραφικών και 
μουσικής είναι αρμονικότατος, και δεν α¬ 
φήνει το βλέμμα σας να αλλάξει κατεύ¬ 
θυνση. Δεν χρειάζεται να πούμε άλλα λό¬ 
για για αυτό το αριστούργημα, το μόνο 
που πρέπει να σας τονίσουμε είναι ότι το 
ΑΡΤΕ δΑΝΙΤΥ είναι μια απαραίτητη μονά¬ 
δα στην δισκεττοθήκη σας. 

ΕΙΡΜΑΝΙΑ 

Αν και αποτελείται απο καλά στοιχεία, το 
ΕΙίΓΠ3ηί3 καταλήγει να είναι ένα Οβπιο το 
οποίο κινείται στα επίπεδα της μετριότη¬ 
τας. ϋίρίΐίζβά εικόνες με ΑηίπιβΙίοη, που 
όμως επαναλαμβάνονται. Το σκηνικό α- 
ποτελείται απο έναν τύπο που βλέπουμε 
απο πίσω ο οποίος περπατάει μέσα στην 
πόλη και στους δρόμους. Στην οθόνη πα¬ 
ρεμβάλλουν μηνύματα απο την προγραμ- 
ματιστική ομάδα του ΕΙίπιβηίβ. Ολα αυτά 
τα συνοδεύει σκληροπυρηνική Τβοίιηο 
μουσική, (“αμάν πιά. χάθηκε λίγο ϋββίΐι 
ΜβΙβΙ;!") Τέλος, το τέλος έρχεται πολύ 
γρήγορα, αφού το ΕΙίπιβηίβ είναι πολύ μι¬ 
κρό σε διάρκεια. 
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3ϋ. Ηταν ένα από τα πρώτα παιχνίδια με 
πραγματικό τρισδιάστατο περιβάλλον 
και σίγουρα το καλύτερο δάβτθννβΓβ 
93ΓΠΘ που κυκλοφόρησε ποτέ. Και 
αυτό τόσο λόγω της εκπληκτι¬ 
κής τεχνικής του υπόστα 
σης όσο και λόγω του 
φοβερά εθιστικού και 
γρήγορου, ακόμα και 
σε 386, ςβπίθρίβγ 
του. Περιττό να σας 
πω ότι το πρώτο από 
τα έξι επεισόδια του 
παιχνιδιού, η άβητο έκ¬ 
δοση του, εμφανιζόταν 
σε ολοένα και περισσότε¬ 
ρους σκληρούς δίσκους στη 
σχολή που φοιτώ ενώ ταυτόχρονα η 
Ρ35031 και η ϋΒβδβ πέρασαν σε δεύτερη 
μοίρα (ντροπή!). Κάπως έτσι έχουν τα 


Δείτε καμμιά 
δεκαριά φορές τα ΑΙΐβηε 
και το ΡΓβάαΙΟΓ και ετοιμα¬ 
στείτε για μια πραγματικά 
φοβερή εμπειρία. 

Αν θέλετε παίξτε και το 
ννοΙίβηεΙοίη 30 έτσι για 
να δείτε τη διαφορά. 


πράγματα και με το ϋοοπΊ, τον πραγμα¬ 
τικό “διάδοχο” του \Λ/οΙίβη$Ιβίη 3ϋ. όχι 
τόσο θεματικά όσο τεχνικά. Ουσιαστικά 
πρόκειται για εξέλιξη του προανα- 
φερθέντος παιχνιδιού στον 
τεχνικό τομέα ενώ το σε¬ 
νάριο είναι σαφώς βελ¬ 
τιωμένο. Φυσικά και οι 
απαιτήσεις του παι¬ 
χνιδιού είναι αυξη¬ 
μένες αφού τα 4 
Μόγίβδ ΒΑΜ που α¬ 
παιτεί είναι ουκ ολίγα 
ενώ και τα 11 Μόγίθδ 
που καταλαμβάνει στο 
σκληρό δίσκο είναι... πολ¬ 
λά; Οχι για εμένα (χε, χε) αλ¬ 
λά τέλος πάντων. Αυτά λοιπόν για το 
ιστορικό υπόβαθρο του Οοογπ το οποίο 
πρωτοεμφανίστηκε σαν άβιτιο, μόνο το 


ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Θ υμόσαστε άραγε πριν από λίγο 
καιρό, πέρυσι συγκεκριμένα, το 
θόρυβο που είχε δημιουργηθεί 
γύρω από ένα 503 γθμ3γθ παιχνίδι; Και 
συγκεκριμένα αναφέρομαι στο πολύ κα¬ 
λό και άκρως πρωτοποριακό ννοΙίβηδΙβίη 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα εκπληκτικά εθιστικό κρά¬ 
μα πολλών διαφορετικών 
στοιχείων. Αψογο τεχνικά, με 
υπέροχο ςβΜβρΙβΥ αλλά και 
ευφυές σενάριο. Πιστεύω ότι 
θα ικανοποιήσει και τους πιο 
απαιτητικούς παίκτες. Σίγου¬ 
ρα ανήκει στο είδος των παι- 
χνιδιών τα οποία πρέπει να έ¬ 
χει οπωσδήποτε ένας σωστός 
9 οηιβ ρίαγβΐ’, είναι ένα από τα 
παιχνίδια για τα οποία αξίζει 
να έχει κάποιος στη διάθεση 
του 4ΜόγΙβ8 ΒΑΜ και ένα γρή¬ 
γορο μηχάνημα. Σίγουρη η ε¬ 
πιτυχία του, ελπίζω να υπάρ¬ 
ξουν και άλλες προσπάθειες 
μικρών εταιριών που να φτά¬ 
σουν σε τέτοια επίπεδα. Αρνη¬ 
τικό σημείο η φοβερή του δυ¬ 
σκολία από κάποιο σημείο και 
μετά. 


Λ*.». ... ...... ίίΙΙΚβ 
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πρώτο επεισόδιο, αλλά ευτυχώς στα χέ¬ 
ρια μου έφτασε η ολοκληρωμένη έκδο¬ 
ση. Και τι έκδοση! Ας δούμε όμως τα 
πράγματα με τη σειρά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το ασθενές σημείο του \Λ/οΙΐβηδΙθίη 3ϋ. 
Εντάξει δε λέω, καλός ο αντι-ναζισμός 
αλλά εγώ προσωπικά πρώτη φορά βλέ¬ 
πω το Χίτλερ σαν ΟγόΟΓρ. Γενικά το σε¬ 
νάριο του πρώτου παιχνιδιού έπασχε αι¬ 
σθητά. Αλλά στο Ωοοηι τα πράγματα εί¬ 
ναι πολύ διαφορετικά (ευτυχώς). Εδώ α¬ 
ναλαμβάνετε το ρόλο κάποιου τολμη¬ 
ρού διαστημικού πεζοναύτη, ή κάτι τέ¬ 
τοιο τέλος πάντων, ο οποίος κρίνε- 
ται ως ο μόνος ικανός να εξι¬ 
χνιάσει τη διακοπή επικοι¬ 
νωνίας με τη διαστημική βά¬ 
ση στο φεγγάρι Οθπίο$. Σαν 
πολύ ΑΙίθηε δε θυμίζει; Ω 
ναι! Παρακάτω θα δείτε ότι 
κάνω αρκετές αναφορές στην 
εν λόγω ταινία όχι μόνο επειδή 
μου αρέσει ιδιαιτέρως αλλά και γιατί 
το παιχνίδι μοιάζει αρκετά και αυτό σί¬ 
γουρα ανήκει στα πλεονεκτήματα του! 
Ας δούμε όμως το κάθε ένα από τα τρία 
επεισόδια του παιχνιδιού ξεχωριστά. 
Ξεκινάτε στο “Κπθθ όββρ ίη Ιόθ Οβαά". 
Πολύ επικός ο τίτλος, “Χωμένοι στους 
νεκρούς ως το γόνατο" σημαίνει, και 
πρέπει να εξερευνήσετε τα “εξώτερα" 
κτίρια της βάσης προσπαθώντας να ανα¬ 
καλύψετε τους λόγους της εκτροπής 
του φεγγαριού από την τροχιά του και 
της νέκρωσης της βάσης. 

Κατόπιν περνάτε στο δεύτερο επεισό¬ 
διο με τον τίτλο “ΤΜβ $(ιογθ5 οί ΗβΙΓ’, ό- 
περ σημαίνει “Οι ακτές της κολάσεως" 
(αμάν τι πάθαμε!), όπου και προχωράτε 
στην εξερεύνηση των ενδότερων της 
βάσης και σιγά σιγά όλο και περισσότε¬ 
ρα κομμάτια του πάζλ μπαίνουν στη θέ¬ 
ση τους. Καταλήγετε στο επεισόδιο με 
τον τίτλο ΊπΙθΠίο” που σημαίνει “Κόλα- 
σις" και όπως καταλαβαίνετε βρισκόσα¬ 
στε στο στόμα του λύκου, στην κόλαση 
αυτοπροσώπως. Ζόρικα τα πράγματα. 
Μέχρι αυτό το σημείο έχετε καταλάβει 
πλέον το μέγεθος της “συνομωσίας" αλ¬ 
λά είναι πλέον πολύ αργά για να κάνετε 


πίσω... 

Αυτό είναι σε γενικές γραμμές το σε¬ 
νάριο του Ωοοπί. Πρέπει να ομολογήσω 
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ότι στέκει πάρα πολύ καλά αλλά τα ω¬ 
ραία είναι αλλού... 


ΓΡΑΦΙΚΑ ■ ΗΧΟΣ 

Ουάου! Τι να πρωτοαναφέρει κανείς; Ας 
αρχίσω με τα ερπίβδ των αντιπάλων 
σας. Οπως και σε όλα τα παρόμοιας τε¬ 
χνικής παιχνίδια, ννοΐίβπδίθίπ 3ϋ. 
8ά9άθννθ35{θΓ, υΐ(ΐΓΠ3 ΙΙπάθΙ/νΟΓίά I & II 
και όλα τα συναφή, τα δρπίβδ είναι πολύ 
όμορφα από μακριά αλλά όσο πλησιά¬ 
ζουν γίνονται όλο και περισσότερο 
ρίχθίοποιημένα (λέξη και αυτή) αλλά η 
ταχύτητα με την οποία έρχονται κατά ε¬ 
πάνω σας είναι τόσο μεγάλη που δεν θα 
σας μείνει χρόνος για να προσέξετε λε¬ 
πτομέρειες, απλά θα προσπαθείτε να ε¬ 
πιβιώσετε! Οι χρωματικοί διαχωρισμοί 
είναι σαφέστατοι ενώ η κίνηση όπως 
προανέφερα είναι καταπληκτική, τόσο 
σε ταχύτητα όσο σε ομαλότητα (τουλά¬ 
χιστον στον 486). Αν κάπου πρέπει να 
σταθώ ιδιαιτέρως είναι τα όβοΚρΓουηάδ. 
ΥΠΕΡΟΧΑ! Η λεπτομέρεια που τα χαρα¬ 
κτηρίζει πραγματικά φοβερή. Από τις 
κονσόλες των ηλεκτρονικών υπολογι¬ 
στών και τερματικών στα δύο πρώτα ε¬ 
πεισόδια εως τους τοίχους των κά¬ 
στρων και την ίδια την κόλαση! Αλλά α¬ 
κόμα καλύτερα είναι τα έοοΚάωρδ. δη¬ 
λαδή τα όεοΚςΐΌυηάδ των όβοΚρΓουπάδ 
(???). Πρέπει να δείτε τα πραγματικά 
κολασμένα βουνά που αποτελούν το 
έοεΚάΓορ του ΙηίβΓηο. Οτι καλύτερο έχω 
δεί εγω προσωπικά. Αλλά αυτό που κα¬ 
τά τη γνώμη μου κάνει τη διαφορά είναι 
οι πραγματικά ανεπανάληπτοι χρωματι¬ 
σμοί. Η όλη επιλογή των χρωμάτων αλ¬ 
λά κυρίως οι εφιαλτικές φωτοσκιάσεις 
δημιουργούν μια πραγματικά πρωτό¬ 
γνωρη ατμόσφαιρα. Ούτε ο σκηνοθέτης 
του ΑΙίθΠδ (να το πάλι) δεν είχε καταφέ¬ 


ρει να δημιουργήσει τόσο εφιαλτική α¬ 
τμόσφαιρα. Και ναι, η ατμόσφαιρα είναι 
το δυνατότερο στοιχείο του παιχνιδιού. 
Σκεφτείτε ότι όσο έπαιζα το ΙπΙθγιίο έ¬ 
νοιωθα πως πραγματικά βρισκόμουν 
στην κόλαση (αν και δεν διαφέρει και 
πολύ η Αθήνα από την κόλαση αλλά τέ¬ 
λος πάντων)! Περιττό να σας πω ότι, κυ¬ 
ρίως στο Ιπίβτηο αλλά όχι μόνο, η πε¬ 
ντόλιρα βρίσκεται σε ημερήσια διάταξη. 
Ας μην αναφερθώ καλύτερα στους τε¬ 
ρατώδεις αντιπάλους που αντιμετωπίζε¬ 
τε κατά καιρούς γιατί θα έχω πάλι εφιάλ¬ 
τες! Μεγάλη απογοήτευση πάντως μου 
προκάλεσε ο τελικός αντίπαλος του 
ΙηίβΓηο, και του παιχνιδιού, ο οποίος ή¬ 
ταν ένας τεράστιος εγκέφαλος με πλο¬ 
κάμια. Εγώ περίμενα κάτι σε Τραγοπό¬ 
δαρο κερασφόρο" αν και υπάρχει κάτι 
παρόμοιο αλλά σε χαμηλότερο επίπεδο. 

Η κίνηση του χαρακτήρα σας είναι υ¬ 
πέροχη, κάτι όμως που το έχουμε ξανα- 
δεί σε παιχνίδια όπως το ανεπανάληπτο 
8ίΐ3άοννθ3δΙθΓ. Οσον αφορά τον ήχο υ¬ 
πάρχει κάποιο πρόβλημα. Δυστυχώς κά¬ 
ποιο τεχνικό κώλλυμα δεν μου επέτρε- 
ψε να έχω ήχο αλλά πιστεύω, τι πιστεύω 
δηλαδή είμαι σίγουρος, ότι και ο ήχος θα 
είναι εξίσου επικός και ατμοσφαιρικός. 
Πάντως τα ηχητικά εφφέ που βγάζει το 
ΡΟ δρθβΚΘΓ είναι αρκετά καλά και λει¬ 
τουργικά ενώ δεν υστερούν σε ποικιλία 
και “ένταση". Αρκετά όμως με τις τεχνι¬ 
κές μπούρδες, ας δούμε το Οοογπ “ως υ- 
φίσταταΓ. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ· ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Κανένα παράπονο, φυσικά, όσον αφορά 
το χειρισμό του παιχνιδιού. Γρήγορη α¬ 


νταπόκριση αν και πολλές φορές αυτό ί¬ 
σως αποδειχθεί αρκετά εκνευριστικό, ι¬ 
διαίτερα όταν προσπαθείτε να χτυπήσε¬ 
τε κάποιον αντίπαλο από μακριά με το 
πιστόλι, καθότι θα ρίξετε αρκετές βολές 
δίπλα του. Αρκετά παράπονα έκανα ό¬ 
μως, με λίγη εξάσκηση όλα διορθώνο¬ 
νται και η γενική εικόνα του παιχνιδιού 
δεν μου δίνει το δικαίωμα να επεκταθώ 
περισσότερο επί του θέματος. Πριν προ¬ 
χωρήσω στην “ανάλυση” (ουάουουου) 
του ρβπιβρίβγ πρέπει να τονίσω κάτι. Πο¬ 
τέ δεν ήμουν φίλος των 3Γ03άθδ και πο¬ 
λύ περισσότερο αυτών που χρησιμοποι¬ 
ούσαν την αλόγιστη βία για να υπερκα- 
λύψουν τις σεναριακές τους αδυναμίες. 
Και δε λέω ότι παίζοντας το Οοογπ άλλα¬ 
ξα γνώμη αλλά νιώθω υποχρεωμένος να 
παραδεχτώ ότι τα 3Γ030Θ5 που με κράτη¬ 
σαν τόσο πολύ, όσο το Οοογπ, είναι με¬ 
τρημένα στα δάχτυλα του ενός χεριού. 
Και πιο συγκεκριμένα αναφέρομαι στα: 
ΡΙ33ΙΊ030Κ, ϋβδΘΓΐ δίπΚβ, Μθ03ΐ ΚθΓΠ03ί 
άντε και το 31γθθΙ ΡίςΜβΓ II (έτσι για να 
μην ωρύεται ο Κροντηράς). Και όμως, 
παρ' όλη την απέχθεια μου προς τα 
3Γ03άβ3 το Οοογπ κατάφερε κάτι το ο¬ 
ποίο μόνο το 3Ιΐ3άονν οί ίόβ ΟογπθΙ, το 
ΟθόπβΙ Κπίςίιί και το 3ίΐ3άοννθ3δίθΓ εί¬ 
χαν καταφέρει (το ΡοοΙ$ οί 03 γΚπθ 55 το 
ανέφερα;). Κάθε φορά που σταματούσα 
να παίζω με έτρωγε το χέρι μου να συνε- 
χίσω. Και πριν διάφοροι γνωστοί μου 
σπεύσουν να με κατηγορήσουν σαν “ξε¬ 
πεσμένο 3άνθπΙυΓά” θέλω να εξηγήσω 
τους λόγους που με ανάγκασαν να κάνω 
αυτή τη σοβαρότατη δήλωαη. Βασικά ο 
λόγος είναι ένας και μοναδικός. Η εθι- 
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στικότητα αυτού του παιχνιδιού δεν 
μπορεί να μετρηθεί με τα ισχύοντα μέ¬ 
τρα και σταθμά! Ναι, δεν κάνω πλάκα. 
Μιλάμε για κάτι το φοβερό. Κατ’ αρχήν η 
όλη ατμόσφαιρα του παιχνιδιού κυριο¬ 
λεκτικά σου κόβει την ανάσα, σε κάνει 
να θέλεις να δεις όλο και περισσότερο τι 
κρύβεται πίσω από την επόμενη γωνία 
(κάτι άσχημο και θανατηφόρο συνή¬ 
θως). Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά δύσκολοι σε συνδυασμό με την κα¬ 
ταιγιστική δράση. Ναι. έχει ΚΑΙ γρίφους 
οι οποίοι μπορεί μεν να είναι αρκετά επι- 
φανιακοί σε σχέση με κάποια 3άνθπ- 
ΙυΓ65 και Π.Ρ.Ο.δ αλλά είναι αλληλένδε- 
τοι και δένουν υπέροχα με το όλο σύνο¬ 
λο. Οι γρίφοι κυμαίνονται από απλή εξε¬ 
ρεύνηση κάποιου σκοτεινού δωματίου 
(πως ανάβουν αυτά τα κ#!&φώτα;) μέχρι 
τη διάνοιξη κάποιων μυστικών δωμα¬ 
τίων τα οποία βέβαια περιέχουν τους α¬ 
παραίτητους “θησαυρούς" αλλά και κά¬ 
ποιους φρουρούς. Θα βρεθείτε αντιμέ¬ 
τωποι με καταστάσεις που μόνο ένας 
δό3άοννθ35ΐ6Γ (σαν την αφεντιά μου) θα 
μπορούσε να ξεπεράσει. Υπάρχει επί¬ 
σης τεράστια ποικιλία, επτά τον αριθμό, 
όπλων με διαφορετικά χαρακτηριστικά 
το καθένα. Ιδιαίτερα εντυπωσιακό είναι 
το Γπίπίρυη αλλά και το ΒΡΘ9000. Γενικά 
τα όπλα έχουν μερικές φορές αρκετά 
διασκεδαστικό αποτέλεσμα όπως ο ε- 
κτοξευτής ρουκετών και το ΒΕ69000. 
Οταν ρίξετε με αυτά σε κάποιον από 
τους "κατώτερους” αντιπάλους τον κά¬ 
νετε κυριολεκτικά κιμά (πολύ ρογθ! Οχι 
Αντώνη. δε σε φώναξα). 

Γενικά το ρβπηθρίβγ του Οοοιπ προ- 



σφέρεται για ατελείωτες ώρες διαμελι- 
σμών αλλά και επίλυσης κάποιων αρκε¬ 
τά δύσκολων γρίφων. Υπέροχος συν¬ 
δυασμός. Μοναδικό ελλάτωμα είναι το 
ότι δεν επεμβαίνετε στο σκηνικό, δεν 
μπορείτε να καταστρέψετε τα όβοΚ- 
ρΓουηάδ αλλά τι να κάνουμε; Δεν μπο¬ 
ρούμε να τα έχουμε όλα. Αλήθεια, σας 
είπα ότι παίρνετε και αλυσοπρίονο: Δεν 
είναι ιδιαίτερα αποτελεσματικό αλλά εί¬ 
ναι ο καλύτερος, και πιο αποδεκτός κοι¬ 
νωνικά, τρόπος να γίνετε ϋ3$οπ 
νοοΓόββδ στη θέση του ϋβδοη νοοΓίΐθβδ 
(σαν κάτι να μου θυμίζει αυτό...). Ποιος 
είναι ο θείος ύ3δοη: Μα καλά, δεν έχετε 
δεί ποτέ Ρπάβγ Νιθ 131Ιί; Δε χάνετε και 
τίποτα. Ασχετο. 

Τέλος πάντων, θα συνοψίσω λέγο¬ 
ντας ότι το Οοογπ είναι γενικά ένας κα¬ 
ταπληκτικός συνδυασμός βίας, αίματος, 
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δύσκολων γρίφων, εξωφρενικής δρά¬ 
σης και έξυπνου σεναρίου. Ενας συν¬ 
δυασμός ο οποίος ενδέχεται να κατα¬ 
κτήσει ακόμα και τους πιο δύσκολους 
βάνθπίυΓάδες, έτσι για διάλειμμα σε τε¬ 
λική ανάλυση. Ενα από τα καλύτερα, αν 
όχι το καλύτερο, 3Γ03άθ-3άνβηΙυΓθδ που 
μπορεί να αποκτήσει κανείς αυτόν τον 
ικαιρό. Μην το χάσετε γιατί εσείς θα χά¬ 
σετε. Και μην πείτε ότι δεν σας προειδο¬ 
ποίησα ... Α ναι. ξέχασα να σας πω ότι υ¬ 
πάρχουν και κάποιοι συνδυασμοί πλή¬ 
κτρων οι οποίοι σας δίνουν “αθανασία" 
αλλά και όλα τα όπλα από την αρχή. Δεν 
πρόκειται όμως να σας τους δώσω από 
τώρα, όχι πριν παιδευτείτε και λίγο μό¬ 
νοι σας. Στα Τίρδ του άλλου τεύχους ό¬ 
μως ...θα δούμε! 



ΑΝΤΟΧΗ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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ΤΟΥ Κ.ΜΑΝΟΥ 

Τ ο Οδ03Γ είναι ένα παιχνίδι που δια¬ 
φημίστηκε πολύ. Ενα παιχνίδι που 
από τα ρτβνίβννδ μας έκανε να πε¬ 
ριμένουμε πολλά από αυτό. Επίσης ήταν 
και ένα από τα πρώτα (ίσως το πρώτο) 
παιχνίδι που εκμεταλλευόταν τις δυνα¬ 
τότητες της Α1200. Τελικά ο χρόνος της 
αναμονής τελείωσε και πήραμε στα χέ¬ 
ρια μας και αυτό το παιχνίδι. Ενα παιχνί¬ 
δι που σέρνεται στα βήματα του δοηϊο 
και μοιάζει πολύ με το ΤΐΌΐΙδ. 

Το παιχνίδι έχει μια πολύ ωραία εισα¬ 
γωγή που θυμίζει δοπίο, με πολύ όμορφα 
χρώματα και πολύ καλό παράλληλο 
δΟΓΟίΙίπς. Στην αρχή του παιχνιδιού, βρί¬ 
σκεστε σε μια μεγάλη αίθουσα ενός κι¬ 
νηματογράφου, και μπορείτε να προτα- 
γωνιστήσετε σε όποια ταινία θέλετε. 
Σκοπός σας είναι να μαζέψετε έναν α¬ 
ριθμό από οδ03Γ για να τελειώσετε την 
κάθε πίστα. Οι πίστες είναι πολλές, και 
κάθε μια εκτός από το σκηνικό και την υ¬ 
πόθεση, θα αλλά ξει και τον ίδιο τον ή- 
ρωα ο οποίος θα γίνει από ΒυεΚ ΠορβΓδ 
μέχρι...Δράκουλας! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα ρΙαΗοππ παιχνίδι άνω του 
μέτριου δεν είναι ανταγωνιστι¬ 
κό για τα αριστουργήματα που 
φιλοξενούμε στις υπόλοπτες 
σελίδες αυτού του μήνα. Το 
παιχνίδι θα μπορούσε να είναι 
πολύ καλύτερο αν είχαν προσέ¬ 
ξει τόσο την τεχνική όσο και το 
9 &ηιβρΐ 8 γ. Στην ΑιπΙςβ 1200 οι 
διαφορές είναι μεγάλες από 
την 500, αλλά και εδώ θα μπο¬ 
ρούσε να γίνει πολύ δουλειά α¬ 
κόμη. Η εταιρία μάλλον βιάστη¬ 
κε για να προλάβει την εμφάνι¬ 
ση του μηχανήματος στην αγο¬ 
ρά και σκότωσε το παιχνίδι. 



Η ΕΚΔΟΣΗ ΣΤΗΝ Α500 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλά, με πλούσιους χρωματισμούς και 
πολλά δρπίθδ διαφόρων μεγεθών. Υπά¬ 
ρχει και ένα εφφέ στη θάλασσα, το ο¬ 
ποίο είναι χρωματισμένο με τον οορρβτ, 
αλλά όταν βουτήξετε μέσα, αυτός χάνε¬ 
ται και στη θέση του εμφανίζονται γρα¬ 
φικά πιο σκοτεινά από της επιφάνειας. 

Δεν μπορώ να πω ότι έχει τον αξιο¬ 
ζήλευτο ήχο, δεν έχει μουσική 
υπόκρουση κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, αλλά τα η¬ 
χητικά εφέ είναι καλά, 
καθώς πολλά από αυτά 
είναι άίςίίίζθά. 

Τα δρπίβδ δεν κινού¬ 
νται πολύ ομαλά και το 
οοΙΙίδίοη άθίθοίίοη είναι 
μάλλον εκνευριστικό. 

Αυτό θα το καταλάβεται 
όταν θα προσπαθήσετε να 
ανέβεται προς τα πάνω χρησι- 
μοποιόντας τις πλατφόρμες. Το 
δΟΓΟίΙίηρ είναι το χειρότερο που έχω δει 
τελευταία, αφού έχει πολλά όυρδ. 

Ο χειρισμός επηρεάζεται κατά πολύ α¬ 
πό την τεχνική του παιχνιδιού. Η δύσκο- 
λια που υπάρχει στον έλεγχο των 
δρπίθδ, η αργή ανταπόκριση του ίογδίίοΚ 
και ο κακός (και αργός) υπολογισμός του 
δΟΓΟίΙίπς, κάνει τον παίκτη να μην ξέρει τι 
του γίνεται, ειδικά σε καταστάσεις που 
μια κίνηση μπορεί να σου σώσει τη ζωή. 

Το παιχνίδι είναι ρΐ3ίίοπη και θεωρητι¬ 


κά το ςθΓηβρΙβγ θα έπρεπε να κυμαίνεται 
σε ικανοποιητικά επίπεδα. Δυστυχώς ό¬ 
μως, τα προβλήματα στο χειρισμό και 
στην τεχνική είναι τόσα πολλά, που δεν 
αφήνουν περιθώρια επιλογής. 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 

Εδώ τα πράγματα είναι κάπως διαφορε¬ 
τικά. Δεν υπάρχει βέβαια καμία διαφορά 
στο σενάριο και το στήσιμο του παι¬ 
χνιδιού, αλλά: Τα γραφικά εί¬ 
ναι καλύτερα, καθώς τα 
χρώματα είναι πολύ πε¬ 
ρισσότερα από της α¬ 
πλής έκδοσης. Στο νε¬ 
ρό καθρεφτίζονται τα 
όβοΐσουηάδ (όχι με 
τον οορρβΓ, αλλά με 
κανονικά γραφικά) και 
κυματίζουν για να δεί¬ 
χνουν πιο... νερουλια¬ 
σμένα! Ο ήχος έχει δυστυ¬ 
χώς παραμείνει ο ίδιος, ενώ 
θα μπορούσε να έχει προστεθεί 
και ένα μουσικό κομμάτι. Τα όυρε από το 
δΟΓοΙΙίπξ], τα δρπίθδ και το οοΙΙίδίοη 
άβίβοίίοη έχουν εξαφανιστεί, καθώς λό¬ 
γω του γρηγορότερου επεξεργαστή, οι 
υπολογισμοί γίνονται πολύ πιο γρήγορα. 
Το ς3Γτιβρΐ3γ έχει φυσικά βοηθηθεί κατά 
πολύ από τα παραπάνω, είναι γρηγορό¬ 
τερο, αλλά δεν παύει να είναι σχετικά 
μέτριο για το είδος του παιχνιδιού. Γενι¬ 
κή βαθμολογία για Α1200:80 


” Εχετε μπροστά ^ 
σας και τα δύο μηχανήμα¬ 
τα και κάντε σύγκριση. Εγώ 
λέω ότι αν το παιχνίδι δεί¬ 
χνει τις διαφορές μεταξύ 
των δύο, φανταστείτε τα, 
καλά παιχνίδια τότε. 
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τον ΘΕΒΕΚ ΟΕ ΙΑ ΡάΕΝΤΕ 


ΟθγτιθΙθΚ δε φημίζεται σαν δημιουργός 
παιχνιδιών μεγάλου εύρους και "ανοι- 
1 χτής δομής" με μοναδική εξαίρεση το 
ΡΓοηίίβΓ-ΕΙίίβ II. Βρισκόμαστε όμως στις 
αρχές του 1994 και, όπως και πολλά άλ¬ 
λα πράγματα, αυτό το γεγονός πρόκειται να 
αλλάξει. Το Νοπτεά αποτελεί την πρώτη 
πραγματική προσπάθεια της εταιρίας για ε¬ 



πέκταση στο χώρο της πλανητικής στρατηγι¬ 
κής με πνεύμα εξερεύνησης αλλά και πολ¬ 
λές μάχες. Το παιχνίδι δημιουργήθηκε από 
την Ρβργπΐδ, τη δημιουργό του υπέροχου 
ΙπάγΟβΓ Ββοίηρ. Στο Νοπιεά αναλαμβάνετε 
το ρόλο ενός από τους καλύτερους πράκτο¬ 
ρες της Γήινης υπηρεσίας πληροφοριών. Ας 
δούμε όμως τα πράγματα από την αρχή. 

Η Γη κατάφερε (επιτέλους!) να επικοινω¬ 
νήσει με εξωγήινες μορφές ζωής. Ομως ε¬ 
πειδή η ανθρωπότητα δεν έχει εξελιχθεί α¬ 
κόμα αρκετά στον τομέα των διαστημικών 
ταξιδίων. η Γη βρίσκεται σε μειονεκτική θέση 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το Νοσιβά θα μπορούσε να εί· 
ναι μια από τις αδιάφορες πα¬ 
ραγωγές της νέας χρονιάς αλλά 
τελικά ίσως και να μην είναι. Τε¬ 
χνικά το παιχνίδι μπορεί να μη 
θέτει καινούριες προδιαγρα¬ 
φές στα παιχνίδια του συγκε¬ 
κριμένου τύπου αλλά σίγουρα 
είναι αρκετά καλό. Αξίζει τον 
κόπο... 


έναντι των άλλων πολιτισμών. Ξαφνικά οι 
γήινες διαστημικές δυνάμεις ανακτούν και ε¬ 
πισκευάζουν ένα εξωγήινο διαστημόπλοιο 
το οποίο συνετρίβη κάπου στο 5οΙ δγδίθη. 
Κάπου εδώ αρχίζει ο δικός σας ρόλος. Σας α¬ 
νατέθηκε η διοίκηση του επισκευασμένου 
σκάφους με αποστολή την εκτενή συλλογή 
πληροφοριών. Και πιο συγκεκριμένα πρέπει 
να ανακαλύψετε γιατί όλο και περισσότερα 
εξωγήινα διαστημόπλοια εισέρχονται στο 
5οΙ δγδίθΓΠ. Είσαστε εντελώς μόνοι σας σε 
αυτή σας την αναζήτηση πληροφοριών και 
αν καταφέρετε να εκμεταλλευτείτε σωστά 
τις πληροφορίες που συλλέγετε τότε οι γήι¬ 
νες δυνάμεις θα καταφέρουν να αντιγρά¬ 
ψουν το εξωγήινο διαστημόπλοιο και να σας 
βοηθήσουν πιο έμπρακτα (και οχι μόνο με 
λόγια και μετάλλια). 

Οπως ήδη πιστεύω ότι καταλάβατε το 
Νοπιβά είναι ένα διαστημικό ΒοΙθ ΡΙβγίης 
03ΠΠ6 και αποτελεί κατά κάποιο τρόπο ένα 
μείγμα στοιχείων τα οποία έχουν παρθεί από 
το δΙβάΙίρΜ, το ΡΙβηβί'δ Εόςβ αλλά και το 
δρβεβ Βοουβ. Παρ' όλα αυτά όμως το Νοητιβά 
είναι αρκετά μοναδικό και ξεχωριστό στο 
σχεδιασμό του ώστε να “στέκεται" άνετα μό¬ 
νο του και χωρίς συγκρίσεις. Γενικά το 
ΝοΓπβό είναι ένα διαστημικό ΒΡ6 με αρκετά 
μεγάλες δόσεις διαστημικών μαχών έτσι ώ¬ 
στε να γίνει πιο δυνατή η “συνταγή”. Υπάρ¬ 
χουν έντεκα πλήρως βπίπιβίβά “φυλές" για 
να συνομιλήσετε και περισσότεροι από 150 
διαφορετικούς εξωγήινους, ο καθένας με τη 
δική του ξεχωριστή προσωπικότητα και τα δι¬ 
κά του χαρακτηριστικά. Επίσης ο καθένας έ¬ 
χει το δικό του διαφορετικό τρόπο αντιμετώ¬ 
πισης και πρέπει πάντα να προσέχετε αν εί¬ 



ναι ευχάριστος, θυμωμένος ή αδιάφορος α¬ 
πέναντι σας, ανάλογα βέβαια και με τη δική 
σας συμπεριφορά. Το “σύμπαν" του Νοιτιβά 
είναι πραγματικά τεράστιο καθότι υπάρχουν 
εκτοντάδες πλανήτες για εξερεύνηση αλλά 
και εκμετάλλευση. Μπορείτε να δημιουργή¬ 
σετε αγροτικές εγκαταστάσεις, ορυχεία, να 
“κατασκευάσετε" διάφορα ζώα για πώληση 
αλλά και να εξερευνήσετε απομεινάρια αρ¬ 
χαίων πολιτισμό και ποιός ξέρει, μπορεί και 
να βρείτε κανένα θησαυρό. Το παιχνίδι επι¬ 
τρέπει τρεις τύπους αντιμετώπισης - μάχες, 
εμπόριο και εξερεύνηση - και μπορείτε να ε- 
ναλλάσετε τον τρόπο παιξίματος όποια σπγ- 
μή θελήσετε. Μπορείτε δηλαδή να γίνετε έ¬ 
νας διαστημικός πολεμιστής ολκής και να 
καθαρίσετε το διάστημα από όλους αυτούς 
τους ενοχλητικούς εξωγήινους ή μπορείτε 
να ασχοληθείτε εκτενώς με το εμπόριο και 
να εξαγοράσετε τους πάντες και τα πάντα 
Φυσικά μπορείτε να προχωρήσετε το παιχνί¬ 
δι διαμέσω των διαλόγων και μόνο χωρίς να 
ρίξετε ούτε μια βολή. Και φυσικά είναι δυνα¬ 
τόν να χρησιμοποιήσετε συνδυασμό και των 
τριών τρόπων, ανάλογα πάντα με το δικό 
σας τρόπο αντιμετώπισης. 
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ΤΟΥΑ.ΟΟΒΕ. ΚΟΊΓΖΙΑ 

ιά όσους δεν το ξέρανε 
05ΪΓΪ5 είναι το όνομα ενός 
αρχαίου θεού της Αίγυ¬ 
πτου. Εκτός απο θεός, 
ΟδίΓίδ είναι και το όνομα ε¬ 
νός υπέροχου παιχνιδιού απο την 
ΡίχΙβΓδ βπΙβίιΙδίηπίΘηΙ. Πρόκειται γιά 
ένα “ητιίπό 93ππβ", το οποίο θα μπο¬ 
ρούσαμε να το χαρακτηρίσουμε Αι¬ 
γυπτιακό σκάκι. Εκτός απο τον υπο¬ 
λογιστή σας μπορείτε να παίξετε το 
ΟδίΓίδ με κάποιον φίλο σας, ή ακόμα 
καλύτερα με κάποιους φίλους σας, α¬ 
φού το παιχνίδι έχει επιλογή τριών 
παικτών. Το σκηνικό που γίνεται όλη 
η δράση είναι μιά “πυραμίδα", η οποία 
έχει στο κέντρο της μία έξοδο. Σκο¬ 
πός σας είναι να κατευθύνετε όσο 
πιο πολλά τρίγωνα μπορείτε στην έ¬ 
ξοδο και να αποφεύγετε τους άλ¬ 
λους παίχτες οι οποίοι προσπαθούν 
να σας εγκλωβίσουν. Επίσης μπορεί¬ 
τε περικυκλώνοντας τους αντιπά¬ 
λους σας, να τους εξολοθρεύετε. 
Εκτός από τα κινούμενα τρίγωνα, υ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ομολογώ οτι όταν το προτοεί- 
δα, δεν με εντυπώσιασε καθό¬ 
λου. Οταν όμως άρχισα να α¬ 
σχολούμαι λίγο παραπάνω συ¬ 
νειδητοποίησα ότι το 0$ΙΗ$ εί¬ 
ναι ένα πολύ καλό, και ευχάρι¬ 
στο παιχνίδι. Οταν μάλιστα το 
παίξετε με τους φίλους σας, θα 
εκπλαγείτε αφού θα δείτε ότι 
το ενδιαφέρον σας γιά το παι¬ 
χνίδι θα απογειωθεί. Ολα αυτά, 
μαζί με υπέροχο ήχο και καλά 
γραφικά. 



πάρχουν και τα ακίνητα, τα οποία σας 
μπλοκάρουν τον δρόμο. Γιά να εξα¬ 
φανίσετε τα ακίνητα τρίγωνα, πρέπει 
να τα περικυκλώσετε από όλες 
τις πλευρές. Οπως καταλα 
βαίνετε ο χειρισμός είναι 
δυσκολούτσικος. Αξί¬ 
ζει όμως τον κόπο να 
ασχοληθείτε όση ώ¬ 
ρα και να σας πάρει. 

Απ’την στιγμή που 
θα μάθετε να παίζετε 
το ΟδίΓίδ δεν θα ξεκο- 
λάτε από τον υπολογι¬ 
στή σας ούτε δευτερόλε¬ 
πτο. Ο καλύτερος τρόπος 
γιά να εξασκηθείτε είναι να διαλέ¬ 
ξετε να παίξετε με τρεις παίχτες, και 
να τους κινείτε όλους εσείς, έτσι ώ¬ 
στε να μάθετε τον τρόπο με τον ο¬ 
ποίο παίζετε το ΟδίΓίδ. Το παιχνίδι α¬ 
ποτελείτε από πολλά επίπεδα, τα ο¬ 
ποία το κάθε ένα έχει κάποιο κωδικό. 
Αυτό σημαίνει ότι ανά πάσα στιγμή 
που θα θέλετε να συνεχίσετε από ε¬ 
κεί που είχατε σταματήσει την τελευ¬ 
ταία φορά, θα δίνετε απλά τον κωδι¬ 
κό. Εάν δεν μπορέσετε να περάσετε 
κάποιο επίπεδο είστε υποχρεωμένοι 
να υποστείτε το εκνευριστικό, αλλά 
καλόγουστο χιούμορ, της προγραμ- 
ματιστικής ομάδας του παιχνιδιού. 
Τα γραφικά που πλαισιώνουν το 
ΟδίΓίδ δεν μπορούμε να πούμε ότι εί¬ 
ναι εντυπωσιακά, και αυτό λόγο της 
φύσης του παιχνιδιού. Παρ’ όλα αυτά 
εάν παίζετε με κάποιο ή κάποιους συ- 


μπαίκτες, σε κάθε επίπεδο αλλάζει 
το φόντο, προβάλλοντας σε εσάς πα¬ 
νέμορφες άίρίίίζθά εικόνες. Επίσης 
όταν έχετε να κάνετε με των υ¬ 
πολογιστή, το φόντο του 
παιχνιδιού. αποτελείται 
από δύο Αιγύπτιους 
που ανάλογα την κί¬ 
νηση που κάνει ο Ρο 
ή η Αιπίήβ σας, αυ¬ 
τοί αντιδρούν. 

Ο ήχος του παι¬ 
χνιδιού ταιριάζει α¬ 
πόλυτα στο ύφος του 
παιχνιδιού. Ανατολίτι¬ 
κες μελωδίες φτιάχνουν 
μία πάρα πολύ καλή ατμόσφαι¬ 
ρα. Αξίζει να πούμε ότι έχετε να δια¬ 
λέξετε μεταξύ πέντε υπέροχων μου¬ 
σικών θεμάτων, τα οποία θα ακούγο- 
νται ενώ παίζετε. Εκτός απο τις φο¬ 
βερές μελωδίες ο ήχος του παιχνιδι¬ 
ού απαρτίζεται και απο πολύ καλά 
δβΓπρΙθά εφφέ. Αυτά τα ολίγα από ε¬ 
μένα για το ΟδίΓίδ, αν θέλετε να μά¬ 
θετε και άλλα, αγοράστε το!. 
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^ Αν το μόνο ^ 
που παίζετε είναι 
δΗοοΓβηι’υρ, το Οδίπβ δεν 
είναι γιά σας. Αν όχι τότε α¬ 
γοράστε το, και ακυρώστε 
όλα σας τα ραντεβού. 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΡΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

Ο λα ήταν ωραία στον πλανή¬ 
τη του παράξενου ηρωά 
μας. Τίποτα δεν υπήρχε γι’ 
αυτόν να σκεφτεί ή να αγχωθεί. Ισως 
αυτή η ανία της ζωής του τον οδήγη¬ 
σε να ψάξει, να δει και τους άλλους 
κόσμους που βρίσκονται πέρα απο 
τα σύνορα του πλανήτη του. Αρχισε 
λοιπόν το ταξίδι του προς το άγνω¬ 
στο. Λίγο πριν τα σύνορα μετάνοιω- 
σε για την απόφαση που πήρε, αλλά 
ήταν αργά γι' αυτόν να γυρίσει πίσω. 
Ετσι άρχισε η περιπλάνηση του 
στους κόσμους του μυστηρίου. Παγι- 
δευμένος τώρα σε ένα κόσμο αφιλό¬ 
ξενο, πρέπει να αντιμετωπίσει τους 
εχθρούς που του επιτίθονται, και να 
ψάξει να βρει διέξοδο για να γυρίσει 
σύντομα στον πλανήτη του. Σε αυτή 
την περιπέτεια, δεν βρίσκεται μόνος. 
Εχει και την βοήθεια άλλων δύο πε¬ 
ρίεργων πλασμάτων, που έχουν πα¬ 
γιδευτεί κι' αυτά εκεί. Ολοι μαζί ενω¬ 
μένοι θα αναζητήσουν με την βοή- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα καλό παιχνίδι απο την 
ΟΟΒννΕΒΟΙΙΤ που θα μπορού- 
σε κάλλιστα να είναι παραγω¬ 
γή της Ρ8Υ0Ν08Ι8. Μεγάλα 
5ρπΐ6$, όμορφα γραφικά, και 
καλό ΟαιπβρΙαγ είναι τα στοι¬ 
χεία που αποτελούν το 
ΡαπΙαεγ ΡΙγβΓ. Το γεγονός ότι 
το παιχνίδι έχει απλόυς γρί¬ 
φους, το κάνει διαχρονικό, και 
υπόσχεται αρκετές μέρες πε¬ 
ριπέτειας. Μελανά σημεία εί¬ 
ναι το απότομο Απϊπιβϋοη, και 
ο φτωχός ήχος. 


θεία σας, την ελευθερία, και την επι¬ 
στροφή στην πατρίδα τους. 

Το παιχνίδι μου θυμίζει το φοβερό 
5ίΐ3όονν οί ΙΙίθ Ρθ3$1 III. Η επίτευξη 
του σκοπού σας εξαρτάται, 
από την λύση απλών γρί¬ 
φων που συναντάτε 
συχνά. Εσείς εκτός α¬ 
πο τον βασικό ήρωα 
του παιχνιδιού, κα¬ 
τευθύνετε και τους 
άλλους δύο. Ο κάθε 
ένας από τους ήρωες 
έχει και μια ιδιαίτερη ι¬ 
διότητα. Αυτό σημαίνει 
ότι για να προχωράτε και 
να λύνετε τους γρίφους του 
παιχνιδιού, πρέπει να χρησιμοποιεί¬ 
τε και τους τρεις ήρωες. Το Ρ3ηΐ3$γ 
ΡΙγθΓ πρόκειται για ένα Αι-οβάο 
ΑάνβπΙυΓβ του τύπου δΡοοΙονν οί ίίιβ 
όθ3$1 III, μόνο που αντί για έναν χα¬ 
ρακτήρα, κατευθύνετε τρεις. Το παι¬ 
χνίδι αποτελείται από πολλά επίπε¬ 
δα τα οποία πρέπει να περάσετε. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλά. Τα χρώματα είναι σωστά τοπο¬ 
θετημένα και σε συνδιασμό με τους 
καλοσχεδιασμένους χαρακτήρες, έ¬ 
χουμε ένα καλό σύνολο γραφικών ό¬ 
σον αφορά τους κινούμενους χαρα¬ 
κτήρες. Τα 5ρπίβ$ είναι πάρα πολύ 
μεγάλα, κάνοντας ακόμα πιό εντυ¬ 
πωσιακό το παιχνίδι. Τα τοπία που 
προβάλονται κατά καιρούς είναι 
προσεγμένα, και γίνονται πιο ρεαλι¬ 
στικά, αφού πολλά στοιχεία κινού¬ 


ται, --- τομ 

Παίζετε το 

8 Η 300 Μ οί Πιο 1 > 685 ΐ III, 
και αν σας αρέσει, 
το Ραηίαεγ ΡΙγβΓ είναι 
φτιαγμένο για σας. 


νται χωρίς να έχουν κάποιο ενεργό 
ρόλο στο παιχνίδι. Ολα αυτά στοιχί¬ 
ζουν λίγο, όσον αφορά το Αηίπιβίίοη. 
Η κίνηση των δρπίβδ είναι λίγο από¬ 
τομη, πράγμα φυσικό, αφού 
υπάρχουν τόσα κινούμε¬ 
να στοιχεία, και τόσο 
μεγάλα. Βέβαια το 
ΑπίπιβΙίοη δεν είναι 
ικανό να υπονομεύ¬ 
σει το ΟβΓΠθρΙβγ, 
και αυτό γιατί η κί¬ 
νηση είναι ανεκτή. Ο 
χειρισμός στην αρχή 
φαίνεται δύσκολος, κι' 
αυτό γιατί σας μπερδεύει 
λίγο η αλλαγή από ήρωα σε ή¬ 
ρωα. Σύντομα εξοικειώνεστε απόλυ¬ 
τα με το παιχνίδι, και δεν αντιμετωπί¬ 
ζετε κανένα πρόβλημα. Ο ήχος του 
παιχνιδιού μας μπέρδεψε, ενώ υπάρ¬ 
χει μουσική όταν παίζετε, καθώς και 
ηχητικά εφφέ, το αποτέλεσμα δεν 
είναι ικανοποιήτικο. Ο βασικότερος 
λόγος για αυτό το συμπέρασμα είναι 
οι βαρετές συνθέσεις των μουσικών 
κομματιών. 


ύΙΤΛΜΚΜΪΙ 



Εντυπωσιακό, και 
διαχρονικό. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

Βυυ,ρροο 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕδΤ 

4860 Χ' 40 - 5 ουπόόΐ 35 ίθΓ 


ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

Η ραγε θυμόσαστε την αντίδραση του κό¬ 
σμου των εοΓπρυίβΓ 93ΐτιβδ όταν κυκλοφό¬ 
ρησε αρχικά το ΡορυΙουδ, κατόπιν το 
Ρον/θπποηρβΓ και τελικά το καταπληκτικό 
ΡορυΙουδ II; Φυσικά δεν χρειάζεται να σας 
υπενθυμίσω την τρέλα που δημιουργήθηκε με 
αυτά τα παιχνίδια, όλοι ήθελαν να γίνουν θεοί 
στη θέση του θεού (του Ολυμπιακού), ενω ταυ¬ 
τόχρονα δημιουργήθηκε η έκτοτε φοβερά δη¬ 
μοφιλής κατηγορία των Οοά 2ΐΓηυΐ3ΐθΓ$. Υπεύ¬ 
θυνη για όλο αυτό το μπέρδεμα είναι η εταιρία 
που ακούει στο όνομα ΒυΙΙίΓορ. Φαίνεται λοιπόν 
ότι οι κύριοι της ΒυΙΙίτορ έχουν βαλθεί να μας 
τρελάνουν εντελώς! 

Από τη στιγμή της κυκλοφορίας του 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εγω προσωπικά περίμενα πολύ 
καιρό κάτι τέτοιο. Από την επο· 
χή του ΟοΥβηόβΓ οί ΙΗβ Οοννη 
είχα να παίξω τόσο εθιστικό και 
πλήρες παιχνίδι στρατηγικής. 
Σίγουρα ένα ιπυβί για κάθε “α· 
ξιοσέβαστο” ΡΟ υεβί. Ενας 
πραγματικά εκπληκτικός συν¬ 
δυασμός γραφικών, ηχητικών 
εφφέ, αψεγάδιαστου 9 3Γηβ- 
ρΙαγ και εθιστικότητας ο οποί¬ 
ος σκιάζεται κάπως από τη με¬ 
γάλη δυσκολία και κάποιες μι¬ 
κρές εως μηδαμινές τεχνικές α¬ 
τέλειες αλλά σε μια εταιρία που 
μας έχει χαρίσει τόσες υπέρο¬ 
χες παραγωγές, όπως είναι η 
ΒυΙΙίΓος, είμαστε έτοιμοι να 
συγχωρήσουμε τα πάντα (σχε¬ 
δόν). Μιλάμε για ένα κυριολε¬ 
κτικά όΓβαΙΗΙαΚίης (δεν μπόρε¬ 
σα να βρω κατάλληλη ελληνική 
έκφραση) σύνολο. Μην το χά¬ 
σετε! 


ΡορυΙουδ II και μετά, ο χώρος της “στρατηγικής" 
εξομοίωσης περνούσε κρίση καθότι οι αξιόλο¬ 
γες παραγωγές ήταν μετρημένες στα δάχτυλα 
του ενός χεριού. Και ήρθε αισίως το σωτήριον 
έτος 1993 και η κυκλοφορία του δγπάίωΐβ ήρθε 
ως από μηχανής θεός να σπείρει τον πανικό 
στους “αμφισβητητές" του μέλλοντος των εξο- 
μοιωτών που απαιτούν και στρατηγικό σχεδία¬ 
σμά εκτός από καλά αντανακλαστικά. 

Γιατί το λέω αυτό; Μα γιατί το 
ΒγηάίωΙβ έχει όλα οσα πρέ¬ 
πει να έχει ένας σωστός ε- 
ξομοιωτής αυτου του εί¬ 
δους. Τα πάντα! Βία. 
στρατηγική (και μάλιστα 
σε πολύ μεγάλες δό¬ 
σεις), σεξ (εε όχι, απ' 
αυτό δεν έχει αλλά θα 
μπορούσε...), έχει ακόμα 
και στοιχεία γοΙθ ρΐβγίπς 
Ας πάρουμε όμως τα πράγ¬ 
ματα με τη σειρά. 


λό σου;" και όπως κάθε επιτυχημένο προϊόν έγι¬ 
νε γρήγορα το κύριο ανπκείμενο της αδίστα¬ 
κτης βιομηχανικής κατασκοπείας. 

Οπως συμβαίνει με κάθε “ικανό" ναρκωτικό, ο 
έλεγχος του ΟΗΙΡ σήμαινε ταυτόχρονα και έ¬ 
λεγχο της μάζας. Σύντομα οι διάφορες εταιρίες 
άρχισαν να μάχονται ανελέητα για το μονοπώ¬ 
λιο αυτού του φοβερού ναρκωτικού. Ταυτόχρο¬ 
να διάφορα “Συνδικάτα" (βλέπε Μα¬ 
φία) χρησιμοποιώντας τα χρή¬ 
ματα από την πειρατεία του 
ΟΗΙΡ άρχισαν να εξαγορά- 

,_ ζουν υψηλά ιστάμενες 

το αγοράσατε \ ©εσάς μέσα στις αντί- 
μαχόμενες εταιρίες. 


ακόμα; Η οργή του 
Τβιπρυ$ θα πέσει βαριά 
στο κεφάλι σας! Μαζέψτε 
και αρκετά χρήματα για να 
αγοράσετε τα τέσσερα 
Μύγΐ65 ΗΑΜ που απαιτεί 
Καιρός δεν είναι; 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το συνδικάτο του εγκλήματος ή μήπως τα ε¬ 
γκλήματα των συνδικάτων; Ιδωμεν. Καθώς οι 
διάφορες πολυεθνικές εταιρίες του κόσμου με¬ 
γάλωναν σε επιρροή τα συμφέροντα τους αυ¬ 
ξάνονταν σε μέγεθος και ποικιλία. Σύντομα 
τρεις τεράστιες εταιρίες, μια στην Αμερική, μια 
στην Ευρώπη και μια στην Απω Ανατολή, κατά- 
φεραν να επιβληθούν σε ολόκληρο τον κόσμο 
κυριολεκτικά “καταβροχθίζοντας” τις περισσό¬ 
τερες από τις μικρότερες εταιρίες και σύντομα 
έγιναν η μοναδική πραγματική κυβέρνηση σε ο¬ 
λόκληρο τον κόσμο. Σε κάποια χρονική στιγμή η 
ευρωπαϊκή εταιρία ανέπτυξε το ΟΗΙΡ το οποίο, 
μόλις εισερχόταν στο λαιμό του “θύματος", εκ¬ 
πληκτικά αληθοφανείς παραισθήσεις αφήνο¬ 
ντας ταυτόχρονα τον εκάστοτε χρήστη κυριο¬ 
λεκτικά στο έλεος των κατασκευαστών του 
ΟΗΙΡ. Οι πωλήσεις του ΟΗΙΡ έσπασαν κάθε ρε¬ 
κόρ με το σλόγκαν “Γιατί να αλλάξεις τον κόσμο 
από τη στιγμή που μπορείς να αλλάξεις το μυα- 


Αναπόφευκτα, και πριν 
περάσει καιρός, αυτά 
τα συνδικάτα έλεγχαν 
απόλυτα τις εταιρίες και 
κατά συνέπεια έγιναν η 
μεγαλύτερη δύναμη σε ο¬ 
λόκληρο τον κόσμο. Σύντομα 
όμως άρχισε ο πραγματικός πό¬ 
λεμος μεταξύ των συνδικάτων ... Και 
στα “Συνδικάτα του εγκλήματος" όσοι έχουν τη 
δύναμη δεν χρειάζεται να κουνήσουν ούτε το 
μικρό τους δαχτυλάκι (κάτι τέτοιο νομίζει πως 
είναι και ο Κροντηράς, χα!) γιατί έχουν στη διά¬ 
θεση τους ομάδες από ειδικά κατασκευασμέ¬ 
νους ΟγόοΓρδ (πολύ μου αρέσει αυτή η λέξη), ο¬ 
πλισμένους με την τελευταία λέξη της πολεμι¬ 
κής τεχνολογίας. Αυτές οι φοβερές ομάδες α¬ 
ναλαμβάνουν το κυνήγι των προδοτών, την ε- 
ξολόθρευση αντίπαλων πρακτόρων αλλά και 
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την οικονομική, και μη, προσάρτηση διαφόρων 
περιοχών στον κύκλο επιρροής του συνδικάτου 
τους. Σαν κάτι να θυμίζει όλο αυτό το “σκηνικό". 
Για σκεφτείτε λίγο την κατάσταση που επικρα¬ 
τεί τα τελευταία χρόνια... Τέλος πάντων, στο 
παιχνίδι αναλαμβάνετε το ρόλο ενός “διοικητή" 
μιας τέτοιας ομάδας Ογάοιει προσπαθώντας να 
αυξήσετε όσο το δυνατόν περισσότερο τον κύ¬ 
κλο επιρροής του συνδικάτου σας με απώτερο 
σκοπό την παγκόσμια, οικονομική και μη, κυ¬ 
ριαρχία. Μμ, ένα πολύ καλό σενάριο όπου δεν 
υπάρχουν πια καλοί και κακοί αλλά μόνο κακοί. 
Επιτέλους! Βαρέθηκα πλέον τους ξενέρωτα κα¬ 
λούς ήρωες που σώζουν ολομόναχοι τον κό¬ 
σμο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 

Και τεχνικά το δγπάίεείθ έχει πραγματικά να 
μας πει πάρα πολλά. Γ ια τι να πρωτομιλήσει κα¬ 
νείς; Γ ια τα εκπληκτικά γραφικά ή για τον υπέ¬ 
ροχο ήχο; Ας δούμε πρώτα την οπτική πλευρά 
του παιχνιδιού. Η λεπτομέρεια σε όλο της το 
μεγαλείο. Τα κτίρια που αποτελούν το 
ό3εΙ<9Γθυηά είναι αφάνταστα λεπτομερή με ά¬ 
πειρα χρώματα, σωστό μέγεθος και άψογη προ¬ 
οπτική. Τα ερπίθδ είναι σίγουρα πολύ μικρά αλ¬ 
λά η λεπτομέρεια που τα χαρακτηρίζει είναι το 
κάτι άλλο! Παρά το πολύ μικρό τους μέγεθος 
δεν θα έχετε κανένα απολύτως πρόβλημα να 
ξεχωρίσετε τους αντίπαλους πράκτορες (οι ο¬ 
ποίοι φυσικά φορούν καμπαρντίνες) από τους 
απλούς πολίτες και τους αστυνομικούς. Η κίνη¬ 
ση, τουλάχιστον στον 486 που έγινε το τέστ, εί¬ 
ναι απόλυτα ομαλή και ικανοποιητικά γρήγορη. 
Αλλο ένα μειονέκτημα, εκτός από τα πολύ μι¬ 
κρά αλλά λειτουργικά $ρπίθ$, είναι το ότι επεμ¬ 
βαίνετε ελάχιστα στο περιβάλλον. Δηλαδή δεν 
μπορείτε να καταστρέψετε τα κτήρια όπως κα¬ 
ταστρέφετε για παράδειγμα τα δέντρα (ωρύο¬ 
νται οι οικολόγοι!) ή τα διάφορα οχήματα. Αλλά 
π να κάνουμε, δεν μπορούμε να τα έχουμε όλα 
δικά μας. Δυστυχώς υπάρχουν απειροελάχι¬ 
στα, συγκεκριμένα μόνο δύο, ίπ(θΓ3θίίνθ$ τα ο¬ 
ποία είναι μεν αρκετά οπτικά αλλά σύντομα κα¬ 
ταντούν κουραστικά. Και μόλις δύο ίηίβΓβοίίνβδ 
είναι πολύ λίγα αν αναλογιστεί κανείς ότι βρι¬ 
σκόμαστε ήδη στο 1994. Αλλά ένα παιχνίδι 
στρατηγικής δεν απαιτείται να είναι και τέλειο 
οπτικά αν και σε γενικές γραμμές το δγπόίοβίβ 


έχει σίγουρα τα καλύτερα γραφικά που έχω δεί 
σε παιχνίδι του είδους. Ας αναφερθούμε όμως 
και στον ήχο ο οποίος ναι μεν περιορίζεται στα 
ηχητικά εφφέ κυρίως αλλά... δεν παίζεται! Τα 
ηχηπκά εφφέ είναι πραγματικά εκπληκτικά. Το 
κάθε διαφορετικό όπλο έχει το δικό του ξε¬ 
χωριστό ήχο ενώ ακούγονται και υπέ¬ 
ροχες κραυγές πόνου (κάτι συχνό 
στα γραφεία του ΙΙδΕΗ) μόλις 
κάποιος χτυπηθεί. Πραγματικά 
άψογα εφφέ. 0α συνοψίσω 
λέγοντας ότι τεχνικά το 
δγπάίθ3ίθ φαίνεται να θέτει νέες 
παραμέτρους στο χώρο των παιχνι- 
διών στρατηγικής. Είναι ότι καλύτερο, τε¬ 
χνικά προς το παρόν, υπάρχει στο χώρο. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ηρθε η ώρα να μιλήσουμε για το πραγματικό 
βαρύ πυροβολικό του παιχνιδιού το οποίο δεν 
είναι άλλο από το εκπληκτικό του ρβητορΙβγ. Αχ 
αυτό το ρβΓΠθρώγ, π ζημιά μου έκανε! Παράτη¬ 
σα και ΟβόπβΙ ΚηιςΜ (ο ιερόσυλος!) και 
δίΐ3όο«8 οί 03ό<ηθ85 και... δεν ξέρω και γω π 
και έπαιζα συνέχεια δγηάίεβίβ. Γιατί; Μα γιατί 




πρόκειται για το πιο ολοκληρωμένο παιχνίδι 
στρατηγικής που είδα ποτέ! Ολα τα έχει. Βια, αί¬ 
μα, στρατηγικό σχεδίασμά της κάθε αποστο¬ 
λής, αιμοσταγές 3Γ03όβ, ακόμα και τοΙβ ρώγιης 
στοιχεία εμπεριέχονται μέσα σε αυτό εκπληκτι¬ 
κό “πακέτο". Πρέπει όμως να ηρεμήσω και να 
πάρω τα πράγματα από την αρχή. Αφού δημι¬ 
ουργήσετε το συνδικάτο σας επιλέγοντας το ό¬ 
νομα (εδώ υπάρχει ένα μικρό Ιίράκι το οποίο 
μπορεί να σας πω αργότερα) και το έμβλημα 
που σας εκφράζει περνάτε στον εξοπλισμό των 
ΟγόοΓρδ που έχετε στη διάθεση σας. Ο εξοπλι¬ 
σμός των Ογόοτςδ αποτελείται από το 
“5θΚ«3Γβ" μέρος (βελτίωση του ηλεκτρονικού ε¬ 
ξοπλισμού των Ογόοφδ) και το Υΐ3Γόνν3Γθ" (δη¬ 
λαδή τα όπλα με τα οποία εξοπλίζετε την ομάδα 
σας). Φυσικά υπάρχει και το απαραίτητο γθ$θ- 
3γο(ι 3ηά άβνβΙορπιβηΙ (έρευνα και ανάπτυξη) και 
όπως ήταν φυσικό όσο περισσότερα χρήματα 
διαθέτετε τόσο καλύτερα ηλεκτρονικά και δυ¬ 
νατότερα όπλα θα αποκτάτε. Και όσο καλύτερα 
είσαστε εξοπλισμένοι τόσο πιο εύκολα γίνονται 
τα πράγματα. Και μόλις ξεμπερδέψετε με τα 
“τυπικά" μπαίνετε στην αποστολή. Αρχικά επι¬ 


λέγετε τη χώρα στην οποία θα “επιτεθείτε" και 
ευθύς ακολουθεί η ενημέρωση σχετικά με το 
ποιόν της αποστολής. Φυσικά υπάρχει και κατα¬ 
σκοπεία στη μέση αλλά αν θέλετε περισσότερα 
στοιχεία για το στόχο πρέπει δυστυχώς να ξο¬ 
δέψετε και τα απαραίτητα χρήματα. Και με¬ 
τά περνάμε στο “ψητό", δηλαδή στην ί¬ 
δια την αποστολή. Τα είδη των α¬ 
ποστολών ποικίλουν, από απλή 
δολοφονία κάποιου οικονο¬ 
μικού αντιπάλου εως και α¬ 
παγωγή κάποιου εξέχοντος ε¬ 
πιστήμονα. Η ποικιλία που προ¬ 
σφέρει το παιχνίδι είναι πραγματικά 
τεράστια, πράγμα που το κάνει εξαιρετι¬ 
κά εθισπκό. 

Μόλις μπείτε στο χώρο δράσης σας πρέπει 
κατ' αρχήν να ξεκαθαρίσετε τον τρόπο δράσης 
σας. Μπορείτε να αρχίσετε να πυροβολείτε 
προς κάθε κατεύθυνση μέχρι να φτάσετε στο 
στόχο σας ή να ακολουθήσετε κάποια πιο στρα¬ 
τηγική προσέγγιση. Η επιλογή είναι όλη δίκιά 
σας αν και οι δυο τρόποι είναι εξίσου διασκεδα- 
στικοί. Υπάρχουν και αρκετά εμπόδια τα οποία 
πρέπει να ξεπεράσετε και έχουν τη μορφή φρα¬ 
κτών, αντιπάλων πρακτόρων, ακόμα και ηλε¬ 
κτρικός υπάρχει και πρέπει να τον εκμεταλευ- 
τείτε κατάλληλα ώστε να πάτε στο μέρος που ε¬ 
πιθυμείτε. Αυτά τα εμπόδια είναι στημένα με τη 
μορφή υποτυποδών γρίφων" και χρειάζεται μια 
κάποια πιο στρατηγική προσέγγιση για τη λύση 
τους. Δεν συνεχίζω περισσότερο γιατί ο χώρος 
του τβνίβνν μειώνεται επικίνδυνα. Ο χειρισμός 
των ΟγόοΓρδ σας γίνεται εξ’ ολοκλήρου με το 
ποντίκι, το οποίο πρέπει να είναι σε πολύ καλή 
κατάσταση αν θέλετε να επιβιώσετε, και απαι¬ 
τεί γρήγορες και ακριβείς κινήσεις. Ισως να σας 
φανεί αρκετά δύσκολος στην αρχή, σίγουρα εί¬ 
ναι απαιτητικός, αλλά όλα είναι θέμα συνήθει¬ 
ας. Αυτά. Α ναι, το Ιίράκι που σας έλεγα. Επειδή 
έχω λόγους να είμαι ιδιαίτερα χαρούμενος αυ¬ 
τόν τον καιρό θα σας κάνω τη χάρη και θα σας 
λυτρώσω από πολλούς μπελάδες. Αν λοιπόν 
δώσετε στην αρχή στο οοπιρβηγ π3γτιθ το Το 
Τόβ Τορ ... θα δείτε τι σας περιμένει! Απειρα 
χρήματα και όλα τα όπλα από την αρχή! Αλλη 
μια προσφορά του φοβερού 5Η3άοννθ3$ΙβΓ. 
Αρχίστε λοιπόν να πυροβολείτε ότι κινείται και 
είθε ο ΤβΓπρυδ να σας οδηγεί... 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΡοΡ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 



Είναι ήδη κλασσι¬ 
κό... 
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Η μάν πιά αυτή η “ΤΕΤΗΙΤΟΜΑΝΙΑ", 
έχουμε δει πάνω απο 20 “κλώνους” 
του γνωστού σε όλους μας 
ΤΕΤΒΙ3. Το ΤίΓπβ ίοοΚ δεν αποτε¬ 
λεί εξαίρεση, αφού και αυτό είναι 
τέτοιου στυλ. Οι διαφορές του είναι αρ¬ 
κετές, πράγμα που ίσως για μερικούς α¬ 
πό εσάς να κεντρίσει το ενδιαφέρον. 
Πρώτα απ'όλα, τα αντικείμενα που πέ¬ 
φτουν δεν αλλάζουν θέση (οριζοντίως ή 
καθέτως), απλά αλλάζουν σειρά. Πέ¬ 
φτουν σε τριάδες, και εσείς με το ΙίΓβ”, 
προσπαθείτε να τους αλλάζετε σειρά έ¬ 
τσι ώστε όταν πέφτουν να σχηματίζο¬ 
νται τρεις όμοιοι χαρακτήρες. Ο χειρι¬ 
σμός του Τίπιβ 1_οοΚ είναι εύκολος, και 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αν είχε βγεί πριν απο το ΤθΙΗδ, 
θα είχε περισσότερη επιτυχία. 
Απ’την στιγμή όμως που απο¬ 
τελεί μια αντιγραφή του ΤβΙήε, 
πιθανότερη η αποτυχία, παρά 
η επιτυχία. Αν και το Τϊγπθ ΙοοΚ 
αποτελείται από καλά στοιχεία 
όπως πολύ καλό ήχο, και κα¬ 
λούτσικα γραφικά, προτιμώ το 
ΤβΙπβ που μπορεί να είναι α¬ 
πλό, αλλά δεν παύει ποτέ να εί¬ 
ναι οπςμηαΙ. 




με λίγο παίξιμο εξοικειώνεστε γρήγορα. 
Εντύπωση μας έκανε το γεγονός οτι 
εκτός απο τις κλασσικές ρυθ¬ 
μίσεις που μπορείτε να κά¬ 
νετε πριν αρχίσετε, υ¬ 
πάρχει και η επιλογή 
3ΕΙΕ0Τ ΟΠΑΡΗΙΟ 
5ΕΤ. Η επιλογή αυτή 
σας δίνει την δυνατό¬ 
τητα να επιλέγετε με¬ 
ταξύ πέντε γραφικών α¬ 
ναπαραστάσεων του παι¬ 
χνιδιού. Μπορείτε δηλαδή 
να παίζετε με διαμάντια, φρού¬ 
τα, κινέζικα γράμματα(!), σήματα οδι¬ 
κής κυκλοφορίας(ϋ), και τέλος με υπο¬ 
λογιστές!!!!). Η ποιότητα των γραφικών 
κινείται σε μέτρια επίπεδα, και αυτό για¬ 
τί τα παιχνίδια τέτοιου τύπου περιορίζο¬ 
νται στον τομέα των γραφικών, και δεν 
δίνουν ιδιαίτερες δυνατότητες σχεδία¬ 
σης. Οσον αφορά τον ήχο είναι απλά υ¬ 
πέροχος. Εχετε την δυνατότητα να δια¬ 
λέξετε μεταξύ επτά υπέροχων τραγου- 
διών, τα οποία θα σας συνοδεύουν κα¬ 
θώς εσείς θα παίζετε. Μπορείτε να δια- 


Μα τι άλλο, 
αν καταφέρετε να 
βαρεθείτε το ΤβΙΗε, 
το Τίπιβ ΙοοΙί είναι η 
επόμενη επιλογή σας. 


λέξετε ένα από αυτά τα μουσικά θέμα¬ 
τα, ή όσα ακόμα θέλετε φτάνει να 
καθορίσετε την σειρά που θα 
ακουστούν. Πιστεύω οτι 
περισσότερη ώρα ξο¬ 
δεύτηκε για τον ήχο, 
παρά για το υπόλοιπο 
παιχνίδι. Αυτό δεν 
σημαίνει ότι το παι¬ 
χνίδι δεν είναι προ¬ 
σεγμένο, απλά σημαί¬ 
νει οτι ο ήχος είναι πολύ 
καλός. Αυτά φίλοι μου για 
το ΤΙΜΕ ίΟΟΚ, μόνο από ε¬ 
σάς εξαρτάται αν θα τιμήσει την 
συλλογή σας. 



ΑΝΤΟΧΗ 
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ΑΤΗ Α 



Π ριν ξεκινήσετε το παιχνίδι σας 
συνιστούμε να διαβάσετε το κό- 
μικ που το συνοδεύει διότι όχι 
μόνο αυξάνει την αίσθηση του παιχνιδι¬ 
ού αλλά βάζει και τον παίκτη στην δρά¬ 
ση δίνοντας παράλληλα και στοιχεία 
που θα σας χρησιμεύσουν έμμεσα στην 
πορεία. 

Υπάρχουν 6 τμήματα στο παιχνίδι και 
η λογική που γεμίζει το κάθε ένα από αυ¬ 
τά κάνει ολόκληρο το Ι_υτβ οί Ιΐιβ 
ΤβπιρΙβε (το προηγούμενο παιχνίδι της 
ΡθνοΙυϋοηδ) να ωχρειά μπροστά τους. 
Πραγματικά γίνεται χαμός μέσα στο 
πρόγραμμα αυτό. Για παράδειγμα μπαί¬ 
νετε στο εργοστάσιο και σταματάτε την 
παραγωγή και αυτό σημ(β)αίνει σε ολό¬ 
κληρο το εργοστάσιο αφού το ένα τμή¬ 
μα συνδέεται αυτομ ατα με το άλλο. Τα 
έξη αυτά τμήματα περιλαμβάνουν: 

Βιομηχνική ζώνη, ΒθΙΙβνίβνν (τα 
πλούσια τμήματα της πόλης), τον Υπό¬ 
γειο, το Πάρκο κτλ όπου όλα αυτά έ¬ 
χουν πολύ διαφορετική αίσθηση μετα¬ 
ξύ τους. Μερικά απο τα ρυζζίβε είναι 
τόσο “σατανικά! σχεδιασμένα που θα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα γραφικά, το στήσιμο, ο ή¬ 
χος, ο σχεδιασμός και το 9 8 * 
ΓΠθρΙθν μοιάζουν αλάθητα και 
ο μηχανισμός “εναλλακτικής 
πραγματικότητας” δίνει στον 
παίκτη μερικές από τις πιο θεα¬ 
ματικές στιγμές σε αάνοηΙυΐΌ. 
Η ασυνήθιστη χρήση της παλέ- 
τας χρωμάτων και η ραλιστική 
αίσθηση κρατάει αιχμάλωτη 
την προσοχή του παίκτη απο 
την αρχή μέχρι το τέλος. 


πρέπει να σκέφτεστε συνέχεια λογικά 
και ποτέ να μην πείτε “Α, οι προγραμ¬ 
ματιστές προσπαθούν να μας ξεγελά¬ 
σουν). Αν για παράδειγμα χρειάζεται 
να ανοίξετε μια πόρτα αρκεί να βρείτε 
μια μαγνητική κάρτα και να την περά¬ 
σετε από την ειδική υποδοχή και όχι έ¬ 
να σωρό άλλα αντικείμενα. Μέσα σε 
όλα αυτά θα βρείτε στοιχεία 
από ΒΙεάθ ΠυηπβΓ και 
ΟγάΘΓρυηΚ. Ενας καλός 
τρόπος να περιγρά¬ 
φεις το παιχνίδι είναι 
η “επική επιστημονική 
φαντασία”. Υπάρχουν 
κάποιοι υπο-γρίφοι 
που διαφέρουν κάπως 
από το κύριο παιχνίδι 
και αυτό δίνει ακόμα πε¬ 
ρισσότερο ενδιαφέρον στο 
κύριο θέμα. 

Υπάρχουν ακόμα δύο απόψεις του 
παιχνιδιού: η μία είναι η χρήση του κει¬ 
μένου και η άλλη η χρήση των αντικειμέ¬ 
νων. Οι χαρακτήρες επίσης που συνα¬ 


ντάτε είναι αρκετά ρεαλιστικοί και αυτό 
κάνει το παιχνίδι όλο και πιο πιστευτό ό¬ 
ταν παίζετε πράγμα που με την σειρά 
του οδηγεί -ευτυχώς- στην λογικότερη 
αντικμετώπιση των προβλημάτων πράγ¬ 
μα που είναι και το σωστό. Από μία άλλη 
άποψη έχει συγκεκριμένα στοιχεία από 
παιχνίδια της δίβπε όταν συναντάτε 
συνηθισμένους ανθρώπους 
και κάνετε συνηθισμένους 
διαλόγους. 

Αν εξαιρέσουμε τα 
3ύνβηΙυΓθ$ που προ¬ 
έρχονται από την 
Αμερική, αυτό είναι 
το καλύτερο ευρω¬ 
παϊκό παιχνίδι του εί¬ 
δους και ένα απο τα κα¬ 
λύτερα της Αγγλίας. Οι 
μόνες ενστάσεις που έχουμε 
είναι για την ευκολία του αλλά αυ¬ 
τή είναι η προσωπική μου άποψη... αλλά 
εγώ είμαι βάνβηΙυΓβ ρΐβγθτ και είχα και 
βοήθεια από τους ίδιους τους προγραμ¬ 
ματιστές..! 



~ Παίρνετε τον ^ 
ρόλο του ΠοάβΓί ΡοδΙθΓ και 
πρέπει να βρείτε το παρελ¬ 
θόν σας. Μεγαλώσατε σε 
μια περιωχή έξω από τις οι¬ 
κολογικά προσττευόμενες 
πόλεις... είσαστε 
διαφορετικός., 


υδεη 
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ΤΟΥ ϋΕΒΕΚ ϋΕ ΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


Λ υτό το παιχνίδι γράφτηκε από 
χΛ την ΐΓπβςίΙβο και υποσχόταν ότι 
θα ήταν ίσως το μεγαλύτερο και 
ττιο ολοκληρωμένο Ρ.Ρ.Ο. που κυκλο¬ 
φόρησε ποτέ όταν ξεκίνησε η δημιουρ¬ 
γία του πριν από τρία χρόνια. Στην αρχή 
προοριζόταν για το αμερικάνικο τμήμα 
της ΟβτηβΙθΚ αλλά στην πορεία η Μίτβρθ 
αγόρασε τα δικαιώματα για τη Μεγάλη 
Βρ τανία και ολόκληρη την Ευρώπη. 
Κατόπιν πέρασε στην “κατοχή" της 
ΟτθπιΙίη για να καταλήξει στο τέλος στο 
ευρωπαϊκό τμήμα της ΟβτπβΙβΚ ολοκλη¬ 
ρωμένο επιτέλους. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Δυστυχώς παρ’ όλο που το παι· 
χνίδι επιφανειακά διαθέτει οτι¬ 
δήποτε μπορεί να ζητήσει ένας 
ΗοΙβ ΡΙαγβΓ φαίνεται ότι τα δύο 
χρόνια που χρειάστηκαν για τη 
δημιουργία του μάλλον δεν ή¬ 
ταν αρκετά. Ο χειρισμός είναι 
υπερβολικά περίπλοκος ενώ σε 
μερικά σημεία της οθόνης τα 
5 ρηΐ6$ κολλάνε. Υπάρχει πολύ 
περιπλάνηση και όχι αρκετοί 
γρίφοι και παρ’ όλο που το παι¬ 
χνίδι είναι τεράστιο σε μέγεθος 
δεν αρκεί. Η μουσική του όμως 
είναι υπέροχη. 



Αν ο χρόνος ανάπτυξης του παιχνιδι¬ 
ού είναι αξιόλογο κριτήριο τότε το 
θ3θΐποη$93ΐθ πρέπει να είναι πραγματι¬ 
κά καλό από τη στιγμή που χρειάστηκαν 
δύο ολόκληρα χρόνια για την ολοκλή¬ 
ρωση του. Οι κύριοι στόχοι των προ¬ 
γραμματιστών κατά τη διάρκεια της διμι- 
ουργίας του ήταν τα όμορφα γραφικά, ο 
φιλικός χειρισμός, και το σεναριακό υ¬ 
πόβαθρο του παιχνιδιού, όλα αυτά δεν 
είναι παρά μερικά από τα απαραίτητα 
συστατικά για τη δημιουργία ενός πραγ¬ 
ματικό καλού παιχνιδιού. 

Το σενάριο του παιχνιδιού αναφέρει 
ότι μια δαιμονική δύναμη έχει καταλάβει 
το χωριό ΕΙδορββ και συνεχίζει να εξα¬ 
πλώνεται και στις εγγύτερες περιοχές. 
Η πόλη ΤοΓΓπίδ είναι η επόμενη που πο- 
λιορκείται ενώ κανείς δε γνωρίζει πως 
και γιατί εμφανίστηκαν όλες αυτές οι 
δαιμονικές ορδές αν και υπάρχουν φή¬ 
μες ότι κάποιος παλιός ΕΙεορββηός εθε- 
άθη κοντά στις σατανικές στρατιές. Η α¬ 
ποστολή σας είναι να συγκεντρώσετε 
κάποιους “πρόθυμους” μισθοφόρους και 
να αποδράσετε από την πολιορκούμενη 
πόλη όσο το δυνατόν γρηγορότερα για¬ 
τί μπορεί μεν η πόλη να είναι ικανή να α- 
ντέξει στην πολιορκία επ' αόριστον αλ¬ 
λά μια μαζική και παρατεταμένη μεγά¬ 
λης κλίμακας επίθεση από τους δαίμο¬ 
νες θα μπορούσε να αποδειχθεί κατα¬ 
στροφική. 

Το παιχνίδι είναι στημένο σε ένα φα¬ 
νταστικό κόσμο ο οποίος ονομάζεται 
ΗθδΙοτ και είναι μια εξαιρετικά πολύπλο¬ 
κη κοινωνία. Οπως σε όλα τα ΡοΙβ 


ΡΙθγίηρ ΟθΓπβδ ο παίκτης έχει στη διάθε¬ 
ση του ένα πλήθος χαρακτήρες, σε αυτή 
την περίπτωση οκτώ, και χρησιμοποιεί 
τα ταλέντα και τις ικανότητες του κάθε 
μέλους της ομάδας του για να ξεπερά- 
σει τα εμπόδια που βρίσκει στο δρόμο 
του. Σε αντίθεση με άλλα ΡοΙβ Ρΐ3γίη9 
03ΓΠΘ3, εδώ οι χαρακτήρες δεν αποτε¬ 
λούνται απλώς από ένα σύνολο δημι- 
ουργημένων στατιστικών στοιχείων αλ¬ 
λά είναι άτομα με δική τους ανεξάρτητη 
νοημοσύνη και προσωπικότητα και όταν 
δεν κατευθύνονται από τον παίκτη αντι¬ 
δρούν με το δικό τους ξεχωριστό τρόπο 
σε κάθε κατάσταση. Υπάρχουν πάρα 
πολλοί χαρακτήρες τύυς οποίους θα συ¬ 
ναντήσετε και θα προσπαθήσετε να 
προσαρτήσετε στην ομάδα σας, ο καθέ¬ 
νας με τις δικές του ξεχωριστές ικανό¬ 
τητες και τα δικά του μοναδικά χαρακτη¬ 
ριστικά. 

Ο κάθε χαρακτήρας ορίζεται από ένα 
πλήθος στοιχείων τα οποία απεικονί¬ 
ζουν διάφορες φυσικές αλλά και πνευ¬ 
ματικές ικανότητες και έτσι ο κάθε ξε¬ 
χωριστός χαρακτήρας γίνεται μια οντό¬ 
τητα η οποία αντιδρά ανάλογα με τη συ¬ 
ναισθηματική του φόρτιση και έτσι δια¬ 
φοροποιείται από τους χαρακτήρες που 
είχαμε εώς τώρα και ήταν απλώς ένα 
σετ αριθμών που εκτελούσαν τις διατα¬ 
γές του παίκτη χωρίς αντίδραση. 

Το παιχνίδι αποτελείται κυρίως, υπάρ¬ 
χουν και άλλα στοιχεία αλλά είναι πάρα 
•πολλά και δεν μπορώ να τα αναφέρω ό¬ 
λα, από πέντε βασικά "συστατικά”. Αρχι¬ 
κά η υπαίθρια περιπλάνηση. Σε αυτόν 
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τον τομέα ο παίκτης έχει στη διάθεση 
του έναν πολύ λεπτομερή χάρτη ο οποί¬ 
ος έχει μέγεθος περίπου τριών χιλιάδων 
οθονών παιχνιδιού για εξερεύνηση. 
Επάνω στο χάρτη η ομάδα του παίκτη 
εμφανίζεται σαν ένα ίοοη ενώ είναι εμ¬ 
φανείς και άλλες ομάδες ταξιδιωτών. Ο 
παίκτης μπορεί να στείλει ανιχνευτές, 
να αντιμετωπίσει ή και να αποφύγει τις 
άλλες ομάδες. Παράγοντες όπως το έ¬ 
δαφος και ο καιρός εμπλέκονται ενεργά 
και επηρεάζουν άμεσα την υγεία αλλά 
και την κίνηση της ομάδας. Εξίσου ση¬ 
μαντική αν όχι πιο σημαντική είναι και η 
περιπλάνηση μέσα στις πόλεις ενώ ταυ¬ 
τόχρονα είναι ίσως και το πιο περίπλοκο 
και “έντονο" γραφικά κομμάτι του παι¬ 
χνιδιού. Σε ολόκληρη την ήπειρο του 
ΗθδΙΟΓ υπάρχουν επτά πόλεις η καθεμία 
με τους δικούς της ξεχωριστούς χάρτες 
δημιουργώντας το άκρως εντυπωσιακό 
σύνολο των πάνω από δέκα χιλάδες ο¬ 
θονών. Κάθε ένας από αυτούς τους χάρ¬ 
τες χωρίζεται σε πέντε ξεχωριστά τμή¬ 
ματα που δείχνουν ξεχωριστά τα υπό¬ 
γεια επίπεδα και τους υπονόμους, τα ι¬ 
σόγεια επίπεδα αλλά και τα πρώτα, δεύ¬ 


τερα και τρίτα επίπεδα. 

Σε κάθε πόλη υπάρχουν σχεδόν τε¬ 
τρακόσιοι κάτοικοι οι οποίοι κατευθύνο- 
νται από τον υπολογιστή σε καθημερινή 
βάση και έτσι δίνεται μια έντονη νότα 
ρεαλισμού στο παιχνίδι και σε συνδυα¬ 
σμό με τη ρεαλιστική κίνηση και συμπε¬ 
ριφορά του κάθε χαρακτήρα έχουμε ένα 
πραγματικά όμορφο σύνολο. 

Φυσικά δεν θα μπορούσε να λείπει και 
ο απαραίτητος τομέας των μαχών. Εδώ 
έχουμε ιδιαίτερη πολυπλοκότητα αλλά 
σε γενικές γραμμές το τελικό αποτέλε¬ 
σμα είναι αρκετά εύκολο στο χειρισμό. 
Ο παίκτης δίνει όλες τις διαταγές καθώς 
αναλαμβάνει το ρόλο του “διοικητή" της 
ομάδας. Πρέπει να επιλέξει το μέλος 
της ομάδας που είναι καλύτερα εξοπλι¬ 
σμένο για την κάθε κατάσταση ενώ με 
τη χρήση και των ερβΙΙε, εκτός από τα ό¬ 
πλα, έχετε στη διάθεση σας ένα μεγάλο 
πλήθος επιλογών στη μάχη. Και όπως εί¬ 
ναι φυσικό σε ένα ΡοΙβ ΡΙβγίηρ Οειτίθ 
δεν θα μπορούσε να λείπει η μαγεία. 
Εδώ η “τέχνη” διαιρείται σε πέντε “σχο¬ 
λές”, η κάθε μια με τη δική της “κουλτού¬ 
ρα” και τις δικές της τελετουργίες. Πρέ¬ 



πει να συγκεντρώσετε τα κατάλληλα 
συστατικά, να τα αναμείξετε σωστά ενώ 
εκτελείτε την κατάλληλη τελετουργία 
και κατόπιν να τοποθετήσετε το, έτοιμο 
πλέον, $ρθΙΙ σε κάποιο μέσο αποθήκευ¬ 
σης για μετέπειτα χρήση. Ετσι δεν χρει¬ 
άζεται το σύστημα κατεύθυνσης της μά¬ 
χης να διαχειρίζεται ταυτόχρονα πολλά 
επιθετικά $ρβΙΙ$ και έτσι οι μάχες γίνο¬ 
νται αρκετά γρηγορότερες. 

Ο χειρισμός του αποτελείται από ένα 
απλό ροίηί βηό οΙίοΚ ίπίβάβοβ αλλά έχει 
πολλά πιβηυε και υποηηβηυε τα οποία 
πρέπει να μάθετε κυριολεκτικό απ’ έξω. 
Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι πολύπλο¬ 
κοι αλλά υπάρχουν πολλοί τρόποι να 
βελτιώσετε τις ικανότητες του κάθε μέ¬ 
λους τις ομάδας ώστε να μπορέσετε να 
ανταπεξέλθετε στις απαιτήσεις του παι¬ 
χνιδιού. Υπάρχουν πολλές όψεις ολό¬ 
κληρου του παιχνιδιού ενώ δεν λείπουν 
και κάποιες έξτρα βηίπιβίβά εβςυβηοβε 
οι οποίες προσδίδουν στο παιχνίδι πε¬ 
ρισσότερη ατμόσφαιρα. Η αποστολή 
της απώθησης των δαιμονικών δυνάμε¬ 
ων είναι πάρα πολύ δύσκολη. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού θα πρέπει να μά¬ 
θετε να ακούτε και να συνομιλείτε σω¬ 
στό με ένα μεγάλο αριθμό χαρακτήρων. 
Σχεδόν ολόκληρη η δράση καθορίζεται 
από τον υπολογιστή από τη στιγμή που 
θα δωθούν εκ μέρους σας οι διαταγές. 


ΑΝΤΟΧΗ 






Πριν από δύο χρόνια 
θα είχε καλύτερη τύ¬ 
χη· 
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ΤδυΝΑΜΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

4860Χ/40-δουηόΐ35ίβΓ 


ΠΕΟυίΒΕΜΕΝΤδ 3863Χ/16 640Κ ΡΑΜ 

ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 



Α λήθεια ξέρετε τι σημαίνει 
Τδυηβιπϊ; Είναι Ιαπωνικός όρος 
και αναφέρεται στο φοβερό πα- 
λιρροιακό κύμα που ακολουθεί μια με¬ 
γάλη σεισμική δόνηση, φαινόμενο πολύ 
συχνό στην εξαιρετικά σεισμογενή Ια¬ 
πωνία. Οχι δηλαδή ότι οι κύριοι της 
ΤδυηβπΊί είναι Ιάπωνες. Κάθε άλλο, πρό¬ 
κειται για μια προγραμματιστική ομάδα 
που “αποσχίσθηκε" από τη 8ίβΗ3 και α¬ 
ποφάσισε να ακολουθήσει “σόλο καριέ- 
ρα”. Και προς το παρόν φαίνεται να τα 
καταφέρνει πάρα πολύ καλά. Ας θυμη¬ 
θούμε το πάρα πολύ καλό ΡίπςννοΓίά 
που κυκλοφόρησε πριν λίγους μήνες. 
Πραγματικά μου άρεσε πολύ και κατά 
συνέπεια χάρηκα ιδιαιτέρως μόλις έ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η Τδυηβηιϊ μπαίνει δυναμικά 
στο χώρο των αάνβηΙυΐΌδ, αρ¬ 
χικά με το υπέροχο ΒϊηςνιοΗά 
και τώρα με το πολύ καλό ΒΙυβ 
Ρογοθ, υποσχόμενη πολλά για 
τη συνέχεια. Θα υπάρχει όμως 
διάρκεια στην προσπάθεια και 
συνέπεια στις υποσχέσεις της 
εταιρίας; Ιδωμεν ... ΟηΙγ ΙΙιπβ 
03η ΙβΙΙ. 



φτάσε στα χέρια μου το ΒΙυβ Ρογοθ. Αν 
και στη συνέχεια ψιλο-απογοητεύτηκα 
μόλις είδα ποιός σχέδιασε το παιχνίδι. 
Πρόκειται για έναν παλαιό γνωστό μας 
τον ϋϊιπ \Λ/3ΙΙ5, δημιουργό της σειράς 
που όλοι (εκτός από εμένα) αγαπήσατε 
των πασίγνωστων ΡοΙίοβ Ουβδί. 

Γιατί το λέω αυτό; Διότι τα 
τεχνικά καλά ΡοΙίοβ 
Ουβδί είχαν αρκετά ε- 
κνευριστικά σημεία 
(λόγου χάριν η ηλίθια 
οδήγηση στο πρώτο 
και στο τρίτο) τα ο¬ 
ποία έριχναν αρκετά 
την αντοχή του παιχνι¬ 
διού. Τέλος πάντων, έχω 
παραπονεθεί αρκετά για τα 
λάθη της δίβιτβ, ας δούμε τι κάνει 
η Τδυηδίτιί τώρα. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Για μια ακόμη φορά αναλαμβάνετε το 
ρόλο ενός “μπασκίνα”, μοτοσυκλετιστή 
ευτυχώς, και μάλιστα “ψάρακα”, δηλα¬ 
δή φρέσκου απόφοιτου από τη σχολή 
της αστυνομίας. Το όνομα αυτού; ϋδΚβ 
Ηγβπ. Οι γονείς του κύριου Πγβη που 
λέτε εφονεύθησαν δέκα χρόνια νωρίτε¬ 
ρα και ο φόνος τους έμεινε από τότε α¬ 
νεξιχνίαστος. Οπότε όπως καταλαβαί¬ 
νετε αναλαμβάνετε εσείς την εξιχνίαση 
του εγκλήματος ταυτόχρονα με τα υπό¬ 
λοιπα καθήκοντα σας. Μιλάμε για πολύ 
φορτωμένο πρόγραμμα. Σκεφτείτε να 
ψάχνετε για στοιχεία για κάποιο φόνο ο 
οποίος έγινε δέκα χρόνια νωρίτερα ενώ 
ταυτόχρονα πρέπει να ερευνήσετε και 
μια υπόθεση κλοπής όπλων (ουάου!). 


Χωρίς βέβαια να αναφέρουμε τις υπο¬ 
θέσεις ρουτίνας, τροχαίες παραβιάσεις, 
εκδηλώσεις βίας και όλα τα γνωστά και 
μη εξαιρετέα. 

Καλούλικο το σενάριο, προτιμούσα 
βέβαια το πιο “σατανιστικό" σενάριο του 
ΡοΙίοβ Ουβδί IV αλλά όχι και την 
ηλίθια οδήγηση, αλλά τίπο¬ 
τα το πρωτότυπο και το ι¬ 
διαίτερα προκλητικό. 
Αρκετά ικανοποιητικό 
όμως, δεν με απογοή¬ 
τευσε τουλάχιστον. 
Ας δούμε όμως, είναι 
το ΒΙυβ Ρογοθ τόσο κα¬ 
λό τεχνικά όσο ήταν τα 
ΡοΙίοβ Ουβδί; 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Τεχνικά το ΒΙυβ Ρογοθ ΡοΙίοβΟυβδίίζει 
(τι λέξη και αυτή!) ακόμα περισσότερο. 

Γραφικά; Πολύ καλά αν και τίθομαι εκ 
διαμέτρου αντίθετος στην τόσο εκτετα¬ 
μένη χρήση άίρίίίζβά γραφικών. Γ ιατί το 
λέω αυτό; Γ ιατί όλο και περισσότερες ε¬ 
ταιρίες καταφεύγουν όλο και πιο συχνά 
στη σχετικά εύκολη λύση του άίςίίίζίηρ. 
Εντάξει δε λέω, εντυπωσιακά τα 
άίρίίίζβά γραφικά αλλά και πολύ “λαί¬ 
μαργα" απαιτώντας όλο και περισσότε¬ 
ρο ήβΓάννβΓβ. Γ ιατί, χάθηκε να μπει και 
λίγη τέχνη μέσα στα πλέον δημοφιλή 
παιχνίδια των τελευταίων ετών; Είπαμε 
καλό το άίςίίίζίηρ αλλά όχι για 
βάνβηίυΓβδ. Ισως για κάποια όβηηοε ... 
Τέλος πάντων. Καθαρά τεχνικά το ΒΙυβ 
Ρογοθ είναι απόλυτα ικανοποιητικό χω¬ 
ρίς όμως να αγγίζει το χαρακτηρισμό 
του εντυπωσιακού. Αρκετά λεπτομερή 


^ Εκνευριστητε ^ 
με κάποιο ΡοΙίοβ Ουβδί ώ¬ 
στε να απολαύσετε ακόμα 
περισσότερο το ΒΙυβ 
Ρογοθ. Γιατί δεν κάνετε 
και τα χαρτιά σας για 
τη σχολή της 
αστυνομίας; 
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(αν και άίςιίίίζβά, γκρρρ) γραφικά με σω¬ 
στούς χρωματισμούς και ικανοποιητική 
ευκρίνεια αλλά και κάπως “στεγνά”. 
Μου άρεσε ιδιαίτερα η σκηνή της άφι¬ 
ξης στην προβλήτα της πόλης, μια εντυ¬ 
πωσιακή πανοραμική άποψη του χώρου. 
Πολύ καλό. Επίσης αρκετά ρεαλιστικό 
και το “κόκπιτ" των δυό μοτοσυκλετών 
(γβ3ό!) που έχετε στη διάθεση σας αλλά 
και κάπως “άχρωμο” και ανούσιο καθότι 
δεν οδηγείτε εσείς (ευτυχώς!). Αρκετά 
καλές και οι προσωπογραφίες των ατό¬ 
μων που συναντάτε σε όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού με μια εξαίρεση. Τον ίδιο 
τον ϋβΚβ Βγβη, το χαρακτήρα σας. Είναι 
επιεικώς γελοίος. Πρόκειται για ένα 
μπούλη με όλη τη σημασία της λέξεως, 
με εμφανή τα πρώτα σημάδια καρά- 
φλας (μακριά από εμάς) αλλά και μια ε¬ 
ντελώς ξενέρωτη φάτσα η οποία δεν εί¬ 
ναι ικανή να τρομάξει ένα παιδάκι πολύ 
περισσότερο διάφορα “καλόπαιδα” που 
συναντάτε αρκετά συχνά. Και γενικότε¬ 
ρα ο κύριος Βγβη μου θύμισε περισσό¬ 
τερο κάποιον ξενέρωτο γβρρίβ υπάλλη¬ 
λο τράπεζας παρά αστυνομικό και μάλι¬ 
στα μηχανόβιο. Σκεφτείτε ότι από την 
πρώτη στιγμή τον αντιπάθησα σχεδόν 
όσο αντιπαθώ την ελεεινή ΒοδβΙΙβ (την 
τρελο-κοτσιδού) του Κίηρ'δ Θυβδί IV. Αν 
είναι δυνατόν! Πάντως πρέπει να ομο¬ 
λογήσω ότι γέλασα πολύ μόλις αντί- 
κρυσα στο μόνιτορ μου αυτή την ηλίθια 
χαζοχαρούμενη φάτσα. Πιστεύω ότι α¬ 
κόμα και ο (γελοίος) δίβΙΙοπβ θα ταίρια¬ 
ζε περισσότερο. Τέλος πάντων, ας α¬ 
σχοληθούμε λίγο και με τον ήχο του 
ΒΙυβ Ροτοβ. 

Τίποτα το σπουδαίο, σίγουρα δεν εί¬ 
ναι από τα παιχνίδια που θα σας “υπο¬ 
χρεώσουν” να αποκτήσετε κάποια κάρ¬ 


τα ήχου. Λειτουργικά ηχητικά εφφέ αλ¬ 
λά γενικότερα ο ήχος κρίνεται αδιάφο¬ 
ρος χωρίς όμως και να ενοχλεί. Υπάρχει 
για να ... υπάρχει, έτσι απλά. Γενικά το 
ΒΙυβ Ροτοβ είναι αρκετά ολοκληρωμένο 
τεχνικά χωρίς όμως να λείπουν και κά¬ 
ποιες ατέλειες, κάποιες λεπτομέρειες 
οι οποίες όμως κάνουν τη διαφορά σε 
αυτού του είδους τα παιχνίδια. Τίποτα 
που να μην έχουμε ξαναδεί. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ ■ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Θέλω να αναφερθώ αρχικά στο χειρι¬ 
σμό του ΒΙυβ Ροτοβ. Δεν διαφέρει από 
το χειρισμό του ΒίηςννοτΙά. Σε όποιο ση¬ 
μείο της οθόνης πατήσετε το δεξί 
Γπουδβ βυίίοπ εμφανίζεται ένα τπβπυ 
που έχει τη μορφή αστυνομικού σήμα¬ 
τος (καλόοοο) και έχει τέσσερις εντο¬ 
λές: ΥΥΑίΚ, ίΟΟΚ, ΟΕΤ και ΤΑΙ.Κ. Το ω¬ 
ραίο της υπόθεσης είναι ότι δίνοντας 
την εντολή ΘΕΤ ο κέρσορας παίρνει τη 
μορφή χεριού και είναι ταυτόχρονα 
υ$Ε, ΘΕΤ αλλά και ΟΡΕΒΑΤΕ (πολύ 
καλόοοο). Γενικά ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού είναι πολύ φιλικός προς το χρή¬ 
στη και πολύ “βολικός". Φυσικό υπάρχει 
και το απαραίτητο πιβηυ επιλογών για 
53νβ, ίοβό και όλα τα συναφή. Αρκετά 
όμως με το χειρισμό ο οποίος κρίνεται 
σχεδόν τέλειος. 

Περνάμε τώρα σε ποιο ουσιώδη θέμα¬ 
τα και πιο συγκεκριμένα στο κρισιμότα¬ 
το 93ΐπβρΐ3γ. Αυτό που με απωθούσε 
στα ΡοΙίοβ Θυβδί ήταν ο υπερβολικός 
ρεαλισμός και η τυπικότητα του παιχνι¬ 
διού. Διότι για να κάνεις μια απλή σύλ¬ 
ληψη έπρεπε να ακολουθήσεις ολόκλη¬ 
ρη τη διαδικασία που διδάσκονται οι α¬ 
στυνομικοί στη σχολή και δεν υπήρχε 
το παραμικρό περιθώριο σφάλματος. 


Δε λέω, καλός και ο ρελισμός αλλά σε 
τέτοια παιχνίδια καταντάει πολύ γρήγο¬ 
ρα κουραστικός με τη συνεχή επανάλη¬ 
ψη των ίδιων ενεργειών σε κάθε περί¬ 
πτωση. Και όλοι μας ξέρουμε ότι στην 
πραγματικότητα ελάχιστοι, αν όχι κανέ¬ 
νας, αστυνομικοί είναι τόσο σχολαστι¬ 
κοί και τυπικοί. Πολύ περισσότερο στην 
Αμερική. Και το ςδηιβρίβγ είναι που κά¬ 
νει αυτή τη φορά τη διαφορά μεταξύ 
των ΡοΙίοβ Θυβδί και του ΒΙυβ Ροτοβ. 
Ποιο υπερέχει; Μα το ΒΙυβ Ροτοβ φυσι¬ 
κά. Και αυτό διότι, εκτός από την εκνευ- 
ριστική οδήγηση, δεν υπάρχει αυτή η 
τυπικότητα και η ψυχρότητα που είχαν 
οι παραγωγές της δίβττβ. Εδω ο Βγβη εί¬ 
ναι σαφώς πιο “ατομάρα” από τον δοππγ 
Βοπόδ παρά την απαράδεκτη φάτσα 
του. Πέραν του ότι είναι “τροχο-μπασκί- 
νας" ο Βγβη είναι πολύ πιο δίτβίρίιί και 
πιο βρώμικος από τον Βοπόδ απέναντι 
στους διάφορους υπόπτους. 

Από την άλλη οι γρίφοι είναι σίγουρα 
πιο ελεύθεροι και πιο σωστά στημένοι 
αλλά και όχι τόσο περιοριστικοί, λόγω 
της καλύτερης γραμμικότητας τους, α¬ 
πό αυτούς των ΡοΙίοβ Θυβδί. Γενικά το 
ΒΙυβ Ροτοβ μου άρεσε περισσότερο από 
όλα τα ΡοΙίοβ Θυβδί σαν σύνολο έστω 
και αν υστερεί κάπως (όχι πολύ) τεχνι¬ 
κά. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 

80 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

88 


υ$ΕΗ 


39 




























ΗΟϋ5Ε 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΤΕ5Τ 


ΜΙ0Β0ΡΒ03Ε 



ΡΟ/Οϋ ΡΟΜ 
ΡΟ 386 


ΤΟΥ ΟΕΒΕΚ ΡΕύΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 

— ϋΓβςοηδρίιβΓθ πραγματοποιεί 
(γ\ την άφιξη μιας νέας γενιάς 
ν^ΑάνθηΙυΓθ, και ΠΡΟ. Χρησιμοποιεί 
3Γί τοίοδοοριηρ 3ηίπΐ3ΐίοη και άίςίΐίζβά 
όβοΚωυηά, και μας δίνει μια τρομακτική 
αίσθηση ρεαλισμού και ομορφιάς. Μο¬ 
λονότι θα βγει σε δισκέτα, η έκδοση 00 
ΡΟΜ είναι επαυξημένη και θα παρου¬ 
σιάζει μιά έξτρα ψηφιοποιημένη ομιλία 
καθώς και πάρα πολλά άλλα έξτρα. 

Η πλοκή κινείται γύρω απ'τον διαβολι¬ 
κό μάγο $3πννβ. Φυλακισμένος σε μιά ει¬ 
δικά κατασκευασμένη μαγική φυλακή, 
την ΟΓβροηδρΡθΓθ, η οποία δρα ως βαρό¬ 
μετρο της δύναμης του ίδιου του δβπννβ. 
Η θΓ30οηδρίΐθΓθ είναι τώρα έτοιμη να 
σπάσει, και από εσάς εξαρτάται αν θα το 
αφήσετε αυτό να συμβεί. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Μια πάρα πολύ διασκεδαστική 
εμπειρία. Το παιχνίδι βέβαια 
δεν είναι πρωτοποριακό, αλλά 
η ιστορία είναι ενδιαφέρουσα, 
και πάνω απ’όλα το σενάριο εί¬ 
ναι ενός καλού καθαρόαιμου 
ΑάνβπΙυΓθ. Ενα καλό σύνολο με 
αρκετά καλά στοιχεία μπορού¬ 
με να πούμε οτι είναι το 
ΟΑΑΟΟΝ8ΡΗΕΗΕ. Τώρα, απο ε¬ 
σάς εξαρτάται εάν θα το αγορά¬ 
σετε. 



Εχοντας διαβάσει το μικρό βιβλιαράκι 
που συνοδεύει το Οϋ, είναι εύκολο να 
δείτε ότι οι προγραμματιστές δε δίνουν 
πολλά στοιχεία. Σας δίνεται μιά μικρή 
σύνοψη του εδάφους και των γε¬ 
γονότων που σας οδηγούν 
μεσ’το παιχνίδι, και από ε¬ 
κεί και πέρα είναι ζήτημα 
του πόσο αχόρταγος 
παίκτης της περιπέτεια 
είστε. Το παιχνίδι είχε 
αρχικά περιγράφει ώς 
μια περιπέτεια ρόλου 
(ΒΡΟ), κάτι που θα απο¬ 
γοητεύσει αρκετούς ΒΡΟ 
παίκτες μια και αφού το παί¬ 
ξουν για περισσότερο από 4 ώ¬ 
ρες, και αφού ευχαριστηθούν πραγματι¬ 
κά την μαγευτική αυτή εμπειρία, δε θα 
βρουν καμμιά ουσία σ'αυτόν τον ρυθμό 


Εαν θέλετε 
ένα ευχάριστο ΑύναηΙυι-β, 
το Οΐ'αςοηερΙιβί’β είναι ότι 
πρέπει. Παρομοιάστε το 
με ένα καλό βιβλίο όπου η 
ιστορία κυλάει ομαλά 
και ευχάριστα. 


του παιχνιδιού. Είναι ένα παιχνίδι εξ’ο- 
λοκλήρου περιπέτειας, το οποίο είναι πε¬ 
ρισσότερο βασισμένο σε ενδείξεις παρά 
σε συρραφή κομματιών, όπως σ’ένα 
ρυζζΐθ. Το ζήτημα είναι η εύρεση 
αντικειμένων, και η συνομι¬ 
λία με τα πολυάριθμα υ¬ 
περφυσικά όντα. Ολα 
αυτά τα στοιχεία συ¬ 
ντελούν σε ένα καλό 
παραδοσιακό παιχνίδι 
ΑόνθπίυΓθ. Ενα άλλο 
θέμα που θα ήθελα να 
τονίσω είναι ότι το παι¬ 
χνίδι δεν διαθέτει αυτό¬ 
ματη αναγνώριση της κάρ¬ 
τας ήχου που διαθέτετε πράγμα 
που σας υποχρεώνει να πειραματιστείτε 
με τα οοπίίρυΐεΐΐίοη του ήχου έτσι ώστε να 
ακούσετε την ενδιαφέρουσα μουσική 



ΕΤϋ υ$ΕΗ 



















και τα περίεργα ηχητικά εφφέ. Αν και το 
παιχνίδι είναι έτσι δομημένο ώστε να 
μην μπορείτε να προχωρήσετε αν πρώτα 
δεν έχετε επιτύχει συγκεκριμένους στό¬ 
χους, ωστόσο έχετε 4 τοποθεσίες να ε- 
πισκεφτείτε και να εξερευνήσετε, μόνο 
που δεν θα μπορείτε να κάνετε διάφορες 
λειτουργίες αν δεν έχετε φτάσει προη¬ 
γουμένως στους συγκεκριμένους στό¬ 
χους. Το παιχνίδι έχει να κάνει με το κα¬ 
λό, που αγωνίζεται ενάντια στο κακό, τί¬ 
ποτα το καινούργιο, αλλά με μια έξυπνη 
πλοκή ιστορίας οπού επιβάλλει στον παί¬ 
κτη να συνεχίσει να παίζει (ειδικά οι αρ¬ 
χάριοι). Ωστόσο φλογεροί παίκτες της 
περιπέτειας θα τελειώσουν το παιχνίδι 
μέσα σε μια μέρα - αυτοί θα λάβουν ευ¬ 
χαρίστηση αλλά σύντομα θα μετανιώ¬ 
νουν για τα λεφτά που δώσανε. Ως βασι¬ 
λιάς ψάχνετε για το διαβολικό μάγο. 

Αφήνετε το κάστρο μ'έναν πλούτο α¬ 
γαθών και κάθε αντικείμενο που μαζεύε¬ 
τε έχει τη δική του δράση, ένα ξίφος με 
το οποίο μπορείτε να αγωνιστείτε, μια 
μαγική πέτρα που σας δίνει προστασία, 
φαγητό για να αναζωογονηθείτε καθώς 
και πολλά άλλα. Το σπουδαίο μ'αυτό το 
παιχνίδι είναι ότι είναι δύσκολο να πεθά- 
νετε, έτσι η επιτυχία είναι ευκολότερη 
αφού δεν πετάγεστε πίσω στο ξεκίνημα 
συνεχώς. Θα βρεθείτε να ξοδεύετε πο¬ 
λύ χρόνο με την περιπέτεια, και θα ανα¬ 
καλύψετε ότι όλα αυτά που κάνατε ήταν 




εντελώς ανώφελα αφού η ακολουθία 
που ακολουθήσατε ήταν λανθασμένη. 
Πιό συγκεκριμένα το παιχνίδι δεν σας ει¬ 
δοποιεί, αλλά ούτε σας αφήνει υπαινιγ¬ 
μούς για κάποια λανθασμένη κίνηση. 
Ετσι ενώ εσείς νομίζετε ότι έχετε φτά¬ 
σει στο τέλος του παιχνιδιού, είναι πολύ 
πιθανόν να μην έχετε κάνει τίποτα. Το 
θΓ39οη$ρίΐθΓθ χρησιμοποιεί την ξεπερα¬ 
σμένη τώρα πιά μέθοδο των πολλαπλών 
ερωτήσεων όταν συνδιαλέγεστε και δο¬ 
μείτε προτάσεις για τις δράσεις. Τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού είναι ικανοποιητικά 
και μας μεταφέρουν την ατμόσφαιρα 
του σενάριου. Το παιχνίδι διαθέτει και 
εύκολο, και σκληρό γγίοΟθ, κάτι που το 




κάνει ακόμα πιο ελκυστικό για τους αρ¬ 
χάριους παίκτες. Ολα αυτά για να τα δεί¬ 
τε πρέπει να διαθέτετε 4ΜΒ ΒΑΜ με 
ΕΜ8 άπνθΓ, και οποιαδήποτε κάρτα ή¬ 
χου. 


ΑΝΤΟΧΗ 



ύίτΜΟ&ΛΙύ 


Μια διασκεδαστική 
εμπειρία. 
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ΟΟΚΤΕΙ. Ν/ΙδΙΟΝ 


4860Χ/40-5ουηάόΐ35ΐβΓ 


ΡΟΚΜΑΤ 


\^/\ΚΑ^Ο^ΗΑ 


τον Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Π ριν ένα χρόνο περίπου οι προ¬ 
γραμματιστές της ΟοΜβΙ νΐδίοη 
δημιούργησαν ένα άκρως εντυπω¬ 
σιακό οπτικά αλλά σχετικά ανούσιο παι¬ 
χνίδι βασισμένο σε κάποιες ιδέες του πα¬ 
σίγνωστου Εριχ Φον Ντέϊνινκεν, όποιος έ¬ 


χει διαβάσει ξέρει τι εννοώ, τις οποίες και 
σχημάτισε αρκετά δημιουργικά αλλά με 
πολλά κενά. Και φυσικά αναφέρομαι στο 
πολυσυζητημένο Ιηοβ. Ο θόρυβος που δη- 
μιουργήθηκε γύρω από αυτό το παιχνίδι 
ήταν πολύς αλλά τελικά η επιτυχία του 
δεν έφτασε στα επίπεδα που έλπιζαν οι 
Γάλλοι δημιουργοί του. Και αυτό διότι 


ΕΙϋθΓ3άο κατόρθωσε να ενώσει ολόκλη¬ 
ρη την αυτοκρατορία των Ιηοβδ και να την 
οδηγήσει σαν πραγματικός ηγέτης στη 
μεγαλύτερη της ακμή φτάνοντας εως τα 
πέρατα του διαστήματος (!!!). Μοναδικό 
εμπόδιο στην ολοκληρωτική κυριαρχία 
των Ιηοαδ στέκεται ο απαίσιος Αςςυίτβ, ε¬ 
πικεφαλής των Ισπανών Οοηςυίδώ- 


το Ιπο3 φιλοδοξούσε να γίνει έ' 
να φοβερό αοίίοπ βάνβηΐυτβ 
93Π16 αλλά το τελικό αποτέ¬ 
λεσμα, κατά την προσωπι¬ 
κή μου άποψη, έφερνε πε¬ 
ρισσότερο προς το “πε- 


Μαζέψτε σπίτι 
όλους τους φίλους σας 
και δείξτε τους 


άοτ, ο οποίος στέλνει έναν τε¬ 
χνητό αστεροειδή κοντά στη 
Γη προκαλώντας τεράστια 
προβλήματα διαπλανητι- 
| κής επικοινωνίας ενώ κά- 
' ποιες ανεξήγητες κατα- 



τα δυο Ιηοα 
σαν άβιπο. 


Μετά το πολυδιαφημισμένο αλ¬ 
λά απογοητευτικό Ιηοα, η 
ΟοΚΙβΙ νΐδίοη ξαναπροσπαθεί 
αλλά χωρίς να κατορθώνει να 
διαφοροποιηθεί ριζικά προς το 
καλύτερο. Ετσι έχουμε ένα αρ¬ 
κετά καλό παιχνίδι με μέτριο 
σενάριο και κάτι λιγότερο από 
απαίσιο 93πΐ6ρΐ8γ. Ισως οι Γάλ¬ 
λοι έπρεπε να μη ρίξουν όλη 
την προσοχή τους στον τεχνι¬ 
κό τομέα παραμελώντας σε τέ¬ 
τοιο βαθμό το πολυπαθές 
ηαιπβρίαγ. Καλή προσπάθεια 
αλλά δεν είναι αρκετή. Προτι¬ 
μήστε την 00 έκδοση αν ανήκε¬ 
τε στους προνομιούχους κατό¬ 
χους ενός 00 ΒΟΜ. Πάντως εί¬ 
ναι ένα από τα καλύτερα 
άοιηοδ που μπορείτε να βρεί¬ 
τε, όσον αφορά τις γραφικές 
δυνατότητες του ΡΟ τουλάχι¬ 
στον. 


ριεργο" 3Γ030Θ. Χαρακτη- V 
ριστικά του γνωρίσματα ή- 
ταν η τεχνική του τελειότητα 
αλλά και τα πολλά σεναριακά κε- 
νά και η εκνευριστική του δυσκολία λό¬ 
γω του χειρισμού κυρίως. Και πριν κλείσει 
χρόνος από την κυκλοφορία του πρώτου 
μέρους, η ΟοΙάβΙ νΐδίοη έριξε στην κυκλο¬ 
φορία και τη συνέχεια. Συνέχεια η οποία 
υπόσχεται πολλά αλλά η προϊστορία δεν 
είναι με το μέρος της. Ας δούμε λοιπόν, εί¬ 
ναι καλύτερο το Ιηο3 II από το πρώτο μέ¬ 
ρος ή μήπως η ΟοΚΙβΙ νΐδίοη μας προσφέ¬ 
ρει “ξαναζεσταμένο φαγητό”; ΡοΙΙονν 
πιβ... 


Ρ ν στροφές ανησυχούν ιδιαι- 
ψ τέρως την ηγεσία της χρυ- 
^ σής αυτοκρατορίας. Ο 
ΑΙαΗυαΙρβ, γιός και νόμιμος διά¬ 
δοχος του μεγάλου ΕΙΟοτοάο, εισέρχε¬ 
ται πλέον στο συμβούλιο των πρεσβύτε- 
ρων και σύμφωνα με την προφητεία του 
ννίταοοοίΐδ είναι αυτός που θα ανατρέψει 
τα σατανικά σχέδια του φοβερού 
Α 99 ώΓβ. Ομως ο παρορμητισμός και ο νε¬ 
ανικός ενθουσιασμός του ΑΙοίιυαΙρα θα 
τον οδηγήσουν στο θάνατο στην πρώτη 
του αναμέρηση με τον Α99 υ ' Γ6 · Πλέον ο 
μόνος ικανός “διάδοχος” του νεκρού νεα¬ 
ρού είναι ο ίδιος του ο πατέρας. Στο ξεκί¬ 
νημα του παιχνιδιού αναλαμβάνετε το ρό¬ 
λο του νεαρού ΑΙαΙτυαΙρβ αλλά μόλις 
“σκοτωθείτε" (έπαιξα τρεις φορές τη συ- 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Μετά το τέλος του πρώτου μέρους ο 






γκεκριμένη μάχη σε περίπτωση που έκα¬ 
να κάτι λάθος αλλά το αποτέλεσμα ήταν 
πάντα ο ίδιο) είσαστε πλέον ο ΕΙϋοΓοάο, 
ακριβώς όπως και στο πρώτο μέρος. 
Οπως βλέπετε και μόνοι σας έγινε κάποια 
προσπάθεια βελτίωσης του σεναρίου σε 
σχέση με το πρώτο Ιικα αλλά το τελικό α¬ 
ποτέλεσμα διαφέρει ελάχιστα καθώς το 
σενάριο είναι και πάλι προκαθορισμένο 
και δεν μπορείτε να το μεταβάλετε ούτε 
στο ελάχιστο, η πορεία του είναι η ίδια ότι 
και να γίνει. Δηλαδή... ποιά η διαφορά; 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Εδω τα πράγματα κυμαίνονται στα υψη¬ 
λότατα επίπεδα του πρώτου μέρους. Φο¬ 
βερά ψηφιοποιημένα γαρφικά, αν και εί¬ 
ναι γνωστή η αντιπάθεια μου προς την ε¬ 
κτεταμένη χρήση του άίρϋίζίης, τα οποία 
ομολογουμένως δημιουργούν μια πολύ ε¬ 
ντυπωσιακή οπτική εικόνα. Οι προσωπο¬ 
γραφίες των χαρακτήρων που συναντάτε 
είναι αρκετά καλές σε ποιότητα αν και η ε¬ 
πιλογή των ηθοποιών που “στήθηκαν" για 
το άϊ 9 ί(ίζίη 9 δεν είναι η καλύτερη δυνατή. 
Ιδίως η “φάτσα" του ΑΐβΙιυβΙρβ είναι επι¬ 
εικώς γελοία. 

Τα ό3θΙ<9>Όυηά5 του παιχνιδιού είναι υ¬ 
πέροχα όπως και η κίνηση των διαστημο¬ 
πλοίων στις αερομαχίες. Η λεπτομέρεια 
που χαρακτηρίζει τα γραφικά ολόκληρου 
του παιχνιδιού είναι πραγματικά μνημειώ¬ 
δης ενώ οι χρωματισμοί και οι φωτοσκιά¬ 
σεις δημιουργούν μια πολύ όμορφη ατμό¬ 
σφαιρα. Στις αερομαχίες παρατηρείται 
μια ιδιαίτερη προσοχή στη λεπτομέρεια ε¬ 
νώ η κίνηση είναι πραγματικά φοβερή (σε 
486 πάντα). Υπάρχει μεγάλη δόση φαντα- 


«· 




σίας στο σχεδίασμά όλων των γραφικών 
αλλά κυρίως στα διαστημόπλοια αν και σε 
μερικές περιπτώσεις παρατηρούνται τά¬ 
σεις υπερβολής. Υπάρχουν σε ολόκληρο 
το παιχνίδι σκηνές οι οποίες θα σας μεί¬ 
νουν για καιρό στο μυαλό αλλά λόγω της 
τεχνικής τους τελειότητας και μόνο, αυτό 
όμως είναι κάτι το οποίο θα συζητήσουμε 
παρακάτω. 

Σε γενικές γραμμές η τεχνική τελειότη¬ 
τα παρασύρει πολλές φορές τον παίκτη 
στο να πιστέψει ότι βλέπει κάποια ταινία 
ενώ τα ίπΙβΓβοϋνβδ που υπάρχουν διάχυ¬ 
τα σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού ενι¬ 
σχύουν αυτή την εντύπωση. Ο ήχος του 
παιχνιδιού δεν είναι ισάξιος του πρώτου 
μέρους αλλά υπάρχει μια ιδιαίτερα ατμο¬ 
σφαιρική μουσική η οποία κάνει τη δου¬ 
λειά της χωρίς πρόβλημα. Ομιλία δεν υ¬ 
πάρχει αλλά έχω βάσιμες πληροφορίες ό¬ 
τι η έκδοση για Οϋ θα έχει ομιλία σε ολό¬ 
κληρο το παιχνίδι αντικαθιστώντας τους 
εκνευριστικούς υπότιτλους που υπάρ¬ 
χουν σε αυτή την έκδοση. Τεχνικά λοιπόν 
το Ιηο3 II είναι απόλυτα ικανοποιητικό αγ¬ 
γίζοντας τα όρια του ανεπανάληπτου. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού δεν είναι ο κα¬ 
λύτερος δυνατός αλλά σίγουρα δεν δημι¬ 
ουργεί κάποιο φοβερό πρόβλημα, αρκεί 
βέβαια το ποντίκι σας να είναι σε πολύ κα¬ 


λή κατάσταση. Το 93ηβρΐ3Υ όμως του 
Ιπο3 II είναι σίγουρα η αχίλλειος πτέρνα 
του και πάλι! Σίγουρα το δεύτερο μέρος 
δεν είναι απλώς ένα όμορφο 3Γ03άβ όπως 
το πρώτο αλλά και πάλι οι διαφορές σί¬ 
γουρα δεν είναι ριζικές. Υπάρχουν αρκε¬ 
τοί γρίφοι οι οποίοι είναι αρκετά έξυπνοι 
αλλά ταυτόχρονα είναι εντελώς αποσπα¬ 
σματικοί. Τι εννοώ με αυτό; Οι διάφοροι 
γρίφοι είναι “ξεκάρφωτοι" χωρίς να επε¬ 
κτείνουν το σενάριο ή να προωθούν την 
πλοκή του παιχνιδιού ενώ η δυσκολία 
τους είναι πολύ μικρή σε σχέση με άλλα 
παιχνίδια του “είδους”. Στην αρχή του 
παιχνιδιού επιλέγετε τον τρόπο που θα 
παίξετε επιλέγοντας τον 3Γ03άβ ή τον 
3άνβπ1υι·β (???) δρόμο. Οι διαφορές όμως 
μεταξύ των δυο διαφορετικών δρόμων εί¬ 
ναι ελάχιστες αν όχι μηδαμινές. 

Φυσικά δε χρειάζεται να πω ότι θεωρώ 
την 3ΐΌ3άβ επιλογή ανάξια λόγου, είναι 
που είναι 3Γ03άβ ... Καλά είναι και τα 
3Γ03068 αλλά όχι τόσο πολύ πια σε τέτοιο 
είδος παιχνιδιού. Δεν πιστεύω ότι υπάρ¬ 
χει κάτι άλλο να πω για το συγκεκριμένο 
παιχνίδι. Είναι αρκετά καλό αλλά και πάλι 
η ΟοΚΙβΙ νίδίοπ δεν κατόρθωσε να ικανο¬ 
ποιήσει τις προσδοκίες και τις απαιτήσεις 
μας. Πάντως σίγουρα είναι καλύτερο από 
το πρώτο μέρος. 



Δεν μας έπεισε... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 


«« 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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03ΜΡΑΝΙ0Ν5 ΟΡ 


δρώνει, και ο Παύλος ετοιμάζεται να απο¬ 
κρούσει τα σατανικά μου ερβΙΙε που ανα¬ 
μένονται απ'το τηλέφωνο) 

80ΝΙ0- Καλά θα δούμε τι θα κάνουμε. 

(Μετά απο σύσκεψη συντακτών 
αποφασίστηκε ένα από τα 
ΑάνβπΙυΓβε να παραδοθεί 
σε μένα) 

ΟΟΒΕ- Λοιπόν; Τι απο¬ 
φασίσατε;; 

80ΝΙ0- Το ΟΟΜΡΑ- 
ΝΙΟΝ5 ΟΡ ΧΑΝΤΗ σου 
ανήκει!! 

ΟΟΒΕ- Το 

00ΜΡΑΝΙ0Ν3 ΟΓ ΧΑΝΤΗ, 
δεν είναι αυτό της ίΕβΕΝΟ;; 

80ΝΙ0- Αυτό είναι, και απ' ότι φαί¬ 
νεται και από το εξώφυλλο πρέπει να είναι 


πολύ καλό. 

ΟΟΒΕ- Ερχομαι.... 

8ΗΑ00νν0Α8ΤΕΒ- Εμένα γιατί δεν με 
ρώτησε κανείς; 

Κάπως έτσι το 00ΜΡΑΝΙ0Ν5 
ΟΡ ΧΑΝΤΗ κατέληξε στα χέ¬ 
ρια μου. Να τι τραβάμε και 
εμείς οι συντάκτες γιά 
να γράψουμε ένα 
Γθνίβνν. 

ΣΕΝΑΡΚΣ 

Εκεί οπού ο ήλιος χαϊ¬ 
δεύει τα γλυκά νερά των 
ποταμών. Εκεί που τα 
πουλιά τραγουδούν μυστή¬ 
ριες μελωδίες, σ' έναν κόσμο ό¬ 
που δύο δαίμονες μάχονται γιά την κυ- 




Διαβάστε 

οπωσδήποτε το υπέροχο 
βιβλίο του ΡίθΓδ ΑηΙΗοηγ, 
Οβιποηδ ΟοηΊ ΟΓβαιη. 


ΗΟΙΙ5Ε 

ίΕΟΕΝϋ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

486ϋΧ2''50, δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΒ 


ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 


ΜΙΑ ΣΥΝΗΘΙΣΜΕΝΗ ΜΕΡΑ 

Μια πρωινή μέρα του Μαρτίου, και ενώ εί¬ 
χα ρεπό. Χτυπάει το τηλέφωνο. 

ΟΟΒΕ- ΝΑΙ; 

ΑΓΝΩΣΤΟΣ- ΚΡΟΝΤΗΡΑΣϋ 
ΟΟΒΕ- Ελα Νίκο, τι γίνεται στο ί/5ΕΒ: 
80ΝΙ0- Ηρθανε παιχνίδια για τβνίβνν. 
ΟΟΒΕ- Αόνβπίυτβε ήρθανε;; 

80ΝΙ0- Και βέβαια ήρθανε, αλλά τα λιγου¬ 
ρεύεται ο Παύλος. 

ΟΟΒΕ- Μα τον ΑζεςΙΜό, θα εξαπολυθώ 
θεούς και δαίμονες αν αύριο που θα έρθω 
δεν υπάρχει ΑόνβπΙυτβ για μένα. 

(Κάπου εδώ ο Κροντηράς αρχίζει να ι- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το ΘΟΜΡΑΝΙΟΝ8 ΟΡ ΧΑΝΤΗ 
δεν έχει ψεγάδια. Είναι ένα ολο¬ 
κληρωμένο ΑάνοηΙυΐΌ που λίγο 
πολύ τα έχει όλα. Καλά γραφι¬ 
κά, καλός ήχος, εύχρηστος χει¬ 
ρισμός, και ενδιαφέρον σενά¬ 
ριο φτάνουν και περισεύουν 
για ένα ΑύνεηΙυτβ ςαιπβ. Το 
Οοπιροηίοηβ Οί ΧβηΙΗ τα υπερ¬ 
καλύπτει όλα αυτά. Βέβαια όσο 
υπάρχουν παιχνιδάρες όπως 
το ΟβόΗβΙ ΝΙςΜ, τα κριτήρια 
βαθμολόγησης αλλάζουν. Παρ’ 
ολα αυτά δεν παύει να είναι ένα 
πολύ καλό ΑάνοηΙυΓΟ. 
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ριαρχία του κόσμου, εσείς είστε το “κλει¬ 
δί” της ανθρωπότητας και πρέπει να μονο¬ 
μαχήσετε με των Οοππ-Ρθ^θγ, και να επι¬ 
βιώσετε στον μαγικό κόσμο του ΧΑΝΤΗ. 
Δαίμονες, δράκοι, Κένταυροι, αλλά και άλ¬ 
λα περίεργα πλάσματα έχουν βαλθεί να 
σας εμποδίσουν. Εσείς πριν ξεκινήσετε 
την περιπέτεια σας μπορείτε να διαλέξετε 
έναν σύντροφο ο οποίος θα σας φανεί υ¬ 
περβολικά χρήσιμος στην περιπέτεια την 
οποία έχετε αναλάβει. Διαλέξτε όμως σο¬ 
φά γιατί ένας κακός σύντροφος, μπορεί 
να είναι και ο μεγαλύτερος εχθρός. ΓΓ αυ¬ 
τό μην κοιτάτε την εξωτερική τους εμφά¬ 
νιση αλλά δώστε σημασία στις ικανότητες 
τους. Κάτι που αξίζει να πού- 
με είναι ότι το ΟοΓηραπίοπε | 

Οί ΧβηίΙι είναι βασισμένο 
στο βιβλίο του ΡίθΓδ 
Αηίίιοηγ, ϋθΐηοηδ ϋοη’Ι 
ϋΓθ3Γη. Το βιβλίο μπορείτε 
να το βρείτε μέσα στο κουτί 
του παιχνιδιού. Αν παίξετε 
το παιχνίδι και συγχρόνως 
κοιτάτε και το ΟθΓποηδ ΟοηΊ 
Ογθβγτι, σύντομα θα το τελειώσετε. Το σε¬ 
νάριο του παιχνιδιού όπως καταλαβαίνετε 
δεν είναι ρηχό, αλλά απεναντίας έχει βά¬ 
θος και ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 

ΗΧ€ΕΣ-ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού καλύπτουν σε 
μεγάλο βαθμό τις ανάγκες του σύγχρο¬ 
νου ΑάνεηΙυΓβΓ. Η προγραμματιστική ομά¬ 
δα που ακούει στο όνομα ίθρθπά μας αιφ- 
νιδίασε με το Οοπιρβηίοηδ Οί ΧβηίΙι, αφού 
έχει περάσει σε ένα καινούργιο πιο ολο¬ 
κληρωμένο τρόπο έκφρασης των τοποθε¬ 
σιών που διαδραματίζεται η περιπέτεια. 
Μεγαλύτερες εικόνες, και ακόμα περισ¬ 
σότερες μπορείτε να δείτε ενώ παίζετε το 
παιχνίδι. Δεν είναι μόνο αυτό που με έκα¬ 
νε να πιστέψω ότι η Ιβρβπά συνετίστηκε. 
Παρατηρώ ότι τα χρώματα είναι σε χαμη¬ 
λούς σχετικά τόνους κάνοντας το παιχνίδι 
ακόμα πιο ρεαλιστικό και πιό ευχάριστο. 
Εκτός από τα χρώματα, τα σχέδια είναι 



πολύ καλά και δεν τα διακρίνει προχειρό¬ 
τητα. Πολλές από τις εικόνες έχουν και κι¬ 
νητικό χαρακτήρα. Ενα απλό παράδειγμα 
είναι ότι στην πίστα με το καράβι μπορείτε 
να διακρίνετε τον ατμό που βγαίνει από το 
φουγάρο του πλοίου. Τέλος ένα ακόμα 
στοιχείο που αναβαθμίζει τα γραφικά εί- 
ναι τα διάφο¬ 




ρα ΙηίβΓ3θίίνθδ 
που βλέπουμε 
όσο προχωρά- 
με την περιπέ¬ 
τεια μας. 

Ο ήχος είναι 
αρκετά καλός, 
πολλά μουσι¬ 
κά κομμάτια τα οποία εναλλάσσονται ανά¬ 
λογα με τον χώρο που κινείστε. Τα μουσι¬ 
κά θέματα αυτά υστερούν λίγο στην ποιό¬ 
τητα του ήχου, αλλά είναι βασισμένα σε υ¬ 
πέροχες συνθέσεις. 

Αλλο ένα στοιχείο του ήχου είναι και τα 
διάφορα άϊςίίίζθά εφφέ. Οσοι ξέρουν τα 
παιχνίδια της ίθρβηό είμαι σίγουρος ότι 
βάσει του ΟοΓπρβηίοηδ Οί Χβηίίι θα έχουν 
απορήσει βλέποντας τόσες βελτιώσεις. 
Περιμένετε να δείτε και τι γίνεται στο θέ¬ 
μα του χειρισμού. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΕΣ 

Εδώ η ίθρβπά έκανε την έκπληξη. Ενώ τα 
πιο παλιά της παιχνίδια ήταν λίγο “σπαστι¬ 
κά" στο θέμα του χειρισμού, τώρα έχουμε 
να κάνουμε με ένα παιχνίδι που είναι εύ¬ 
χρηστο, ευχάριστο, και γρήγορο. Βέβαια ο 
παλιός χειρισμός της ίθρβπό ήταν αρκετά 
βολικός αφού είχε όλες τις επιλογές κινή¬ 
σεων σε μία οθόνη. Τώρα τα έχει όλα αυτά 
α λλά δεν χρειάζεται πιά να γράφετε αυτό 



που θέλετε να κάνετε, αλλά χρησιμοποιώ¬ 
ντας το Γπουδθ μπορείτε να κάνετε όλες 
σας τις κινήσεις. Πάνω αριστερά διακρίνε¬ 
τε τις βασικές επιλογές “διαταγών” που δί¬ 
νετε στον ήρωα σας. Ακριβώς απο κάτω υ¬ 
πάρχει μιά “μαργαρίτα” κινήσεων η οποία 
σας διευκολύνει να κινείστε στον κόσμο 
του Χβπίίι. Κάτω απο την μαργαρίτα υπάρ¬ 
χουν τα ικονίδια για να σώσετε, γιά να δεί¬ 
τε τον χάρτη, καθώς και διάφορες άλλες 
υποεπιλογές.Το μεγαλύτερο κάτω μέρος 
της οθόνης το καταλαμβάνει ένας πίνα¬ 
κας ο οποίος σας ενημερώνει για το τι έ¬ 
χετε μαζί σας. Ακριβώς δίπλα είναι το ικο- 
νίδιο του συντρόφου σας. 

Ολα αυτά συντελούν σε ένα πολύ καλό 
τρόπο χειρισμού που κάνει το παιχνίδι ά¬ 
νετο και όπως είπαμε και παραπάνω εύ¬ 
χρηστο και γρήγορο. 



ΑΝΤΟΧΗ 



Ενα “Γπυ$ί” για την 
συλλογή σας. 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΡΕ. ΚΟΤΖΙΑ 



Η σεβαστή εταιρία ΒΐΌάβιάυηά, δημι¬ 
ούργησε μιά σειρά παιχνιδιών με 
σκοπό την διαπαιδαγώγηση, την ε¬ 
νημέρωση, και φυσικά την ψυχαγωγία των 
93ΓΠΘΓ8. Η σειρά αυτή ονομάζεται 
ΟΑΡΙΜΕΝ δΑΝϋΙΕΟΟ, και στα χέρια μας έ¬ 
χουμε το παιχνίδι της αναζήτησης της στο 
διάστημα. Απ' ότι γνωρίζουμε υπάρχει και 
το παιχνίδι ΝΛ/ΗΕΡΕ ΙΝ ΙΙ8Α 18 ΟΑΡΜΕΝ 
8ΑΝΟΙΕΟΟ, όπου η περιπέτεια διαδραμα¬ 
τίζεται στις Ηνωμένες Πολιτείες. Οπως θα 
δείτε και παρακάτω, όσο παίζετε το 
νΥΗΕΡΕ ΙΝ δΡΑΟΕ 18 ΟΑΡΜΕΝ 
δΑΝϋΙΕΟΟ τόσες πιο πολλές γνώσεις α¬ 
ποκτάτε για το διάστημα. Ας περάσουμε ό- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το ννΗβΓβ Ιη 5ρβ06 1$ Οβιτηβη 
δαηάίβςο είναι ένα πρόγραμμα 
που συνδυάζει τέλεια την ψυ¬ 
χαγωγία με την μάθηση. Μια τε¬ 
ράστια εγκυκλοπαίδεια με χι¬ 
λιάδες πληροφορίες γιά το η¬ 
λιακό μας σύστημα, την γεω¬ 
γραφία, και την μυθολογία. Τα 
καλά γραφικά, και ο όμορφος 
ήχος κεντρίζουν το ενδιαφέρον 
του παίχτη ο οποίος μαθαίνει, 
ενώ παίζει ένα πολύ καλό παι¬ 
χνίδι. 



μως στην αναλυτική παρουσίαση του παι¬ 
χνιδιού. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η αποστολή που σας έχει ανατεθεί δεν εί¬ 
ναι και τόσο εύκολη. Πρέπει να 
σταματήσετε την ΟΑΡΜΕΝ, 
καθώς και την συμμορία της 
η οποία λεηλατεί τους πο¬ 
λιτισμούς του διαστήμα¬ 
τος. Εσείς είστε κάτι 
σαν αστυνομικός ντε- 
ντέκτιβ του διαστήμα¬ 
τος. Το μέσο το οποίο θα 
χρησιμοποιείτε γιά τα 
διαπλανητικά ταξίδια σας 
είναι το υπερσύγχρονο δια¬ 
στημόπλοιο ΟοδΓποΙιορρβΓ 911 
ΤυΓόο. 

Το διαστημόπλοιο αυτό είναι εφοδια¬ 
σμένο με έναν υπολογιστή τελευταίας τε¬ 
χνολογίας που ακούει στο όνομα νΑΙ_ 
9000. Γιά να πετύχετε τον σκοπό σας πρέ¬ 
πει να εξαθρώσετε όλη την συμμορία έτσι 
ώστε να καταφέρετε να φτάσετε στην 
Οβππθη και να την συλλάβετε. Στην αρχή 
του παιχνιδιού είστε δρ30β Οβάθί, αργότε¬ 
ρα και εφόσον κάνετε συλλήψεις και δια- 



λευκάνετε εγκλήματα θα προαχθείτε σε 
δυη ΑάΓπίΓβΙ. Αφού αρχίσετε λοιπόν και δη¬ 
λώσετε το όνομα σας, θα σας εμφανιστεί ο 
“μπασκινο-αρχηγός", και θα σας αναθέσει 
την αποστολή. Αφού λύσετε κάποιο αστυ¬ 
νομικό αίνιγμα ο αρχηγός ξανα- 
εμφανίζεται και σας αναθέτει 
μια καινούργια αποστολή. 
Γ ιά να διαλευκάνετε τις 
διάφορες απάτες και 
παρανομίες πρέπει να 
εξετάζετε τους διάφο¬ 
ρους μάρτυρες που υ¬ 
πάρχουν διασκορπισμέ¬ 
νοι στους πλανήτες. Γ ιά 
να τα βγάλετε πέρα η προ- 
γραμματιστική ομάδα ΒγοΟθγ- 
όυπά έχει προγραμματίσει ειδικά 
γιά σας ένα σωρό ευκολίες. Μιά από αυτές 
είναι και το ρομπότ που ακούει στο όνομα 
Ργο 06 και μπορείτε ανά πάσα στιγμή να το 
στείλετε σε κάποιο πλανήτη να κάνει έ¬ 
ρευνα και να σας φέρει κάποια στοιχεία τα 
οποία θα τα χρησιμοποιήσετε γιά να λύσε¬ 
τε το αίνιγμα. Χρησιμοποιώντας το ρο¬ 
μπότ, τις καταθέσεις των μαρτύρων, και 
διάφορα άλλα στοιχεία ανακαλύπτετε ποι¬ 
ος είναι ο απατεώνας. Για να τον συλλάβε- 




Αν οι βαθμοί 
στο σχολείο δεν είναι 
καλοί, αυτό είναι το μόνο 
παιχνίδι το οποίο θα σας 
αγοράσουν αμέσως 
οι γονείς σας. 
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τε όμως πρέπει να αποκτήσετε ένταλμα 
συλλήψεως. Αυτό γίνεται δίνοντας τα 
στοιχεία που σας οδήγησαν για να κατα¬ 
λάβετε ποιος είναι ο απατεώνας στο συ¬ 
μπαθέστατο σας υπολογιστή, νΑΙ 9000. 
Τα ρΓθί)65 δεν φυτρώνουν στα δέντρα ό¬ 
πως μας πληροφορεί και η γυναικεία φωνή 
του νΑΙ, για αυτό μην τα ξοδεύετε άσκο¬ 
πα. 

Παρ'όλα αυτά τα ρΐΌόβε αυξάνονται ενώ 
παίζετε και προχωράτε. Ενά άλλο θέμα 
που πρέπει να δώσετε προσοχή είναι η α- 
στρική ώρα. Ο αρχηγός σας σας έχει προ¬ 
καθορίσει τον χρόνο δράσης τον οποίο 
δεν μπορείτε να υπερβείτε. Επίσης προσο¬ 
χή θέλει και η ποσότητα των καυσίμων η ο¬ 
ποία σε κάθε μεταφορά σας μειώνεται. Γιά 
αυτό μην κάνετε άσκοπα ταξίδια, γιατί το 
παιχνίδι δεν διαθέτει ούτε βενζινάδικα, ού¬ 
τε ΘΧΡΓ655 5ΘΓνί0θ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλά, και δεν μας δίνουν την δυνατότητα 
να βρούμε κάποιο ψεγάδι. Πάνω απο πενή¬ 
ντα άίρίίίζθά εικόνες οι οποίες είναι παρμέ¬ 
νες απο τα αρχεία της ΝΑ8Α, και από διά¬ 
φορα άλλα ερευνητικά κέντρα τα οποία α¬ 
σχολούνται με το διάστημα. Η καλή ποιό¬ 
τητα των γραφικών φαίνεται και απο την 



εισαγωγή του παιχνιδιού. Βέβαια εκτός α¬ 
πο τις ϋίρίίίζθά εικόνες, υπάρχουν και δε¬ 
κάδες άλλες σχεδιασμένες. Καλός επίσης 
είναι και ο σχεδιασμός του διαστημοπλοί¬ 
ου, που φαίνονται καθαρά όλα τα όργανα. 
Οι στατικές εικόνες του παιχνιδιού συν¬ 
δυάζονται και με Αηίηιβίίοη. Σε διάφορους 
πλανήτες τα πλάσματα που ζούν εκεί έ¬ 
χουν έναν ιδιαίτερο κινούμενο χαρακτήρα. 
Το ΑηίΓΠ3ίϊοη είναι ομαλό και ευχάριστο. 

Ολα αυτά συντελούν στην οπτική ικανο¬ 
ποίηση του ρδΓΠβΓ. Τι γίνεται όμως με την 
ακουστική ικανοποίηση; Ακόμα και εδώ η 
ΒΓΟάβΓόυηά δεν μας απογοήτευσε. Πολλά 
μουσικά θέματα τα οποία αλλάζουν απο 
πλανήτη σε πλανήτη. Οι μελωδίες είναι 
αρκετά καλές, και εκφράζουν απόλυτα το 
μέρος που βρίσκεστε κάθε φορά. Τον ήχο 
πλαισιώνουν και οι πολύ καλές ϋίρίΐίζβά 
φωνές που ακούγονται. Ο νΑΙ 9000 έχει 
μιά υπέροχη γυναικεία φωνή η οποία γίνε¬ 
ται απόλυτα κατανοητή. Βέβαια εκτός απο 
τις μελωδίες και τις φωνές υπάρχουν και 
πολύ καλά ΟίςΨζβά εφφέ. Κάθε φορά που 
μεταφέρεστε από πλανήτη σε πλανήτη α- 
κούγονται πειστικότατοι ήχοι διαστημο¬ 
πλοίου. Ενα μικρό παράπονο στον τομέα 
του ήχου είναι ότι μερικές μελωδίες είναι 
απελπιστικά χαρούμενες, και γλυκανάλα¬ 
τες. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός είναι υπέροχος και άνετος. 
Μιά ματιά στο εγχειρίδιο του παιχνιδιού 
φτάνει να σας κάνει “ΤΟΡ ΟΙΙΝ” έτσι ώστε 
να τα βγάζετε πέρα στον επικίνδυνο κό¬ 
σμο του διαστήματος. Τεράστιες τράπεζες 
πληροφοριών γίνονται άνετα προσπελάσι¬ 
μες, και κατανοητές. Ολα αυτά που πρέπει 
να κάνετε είναι εύκολα να πραγματοποιη¬ 
θούν μέσα απο το ταμπλώ του διαστημο¬ 
πλοίου σας. Βέβαια η δράση είναι λίγο πε¬ 
ριορισμένη αφού δεν έχετε και τόσα πολ¬ 
λά να κάνετε ενώ παίζετε. Αυτό δικαιολο¬ 
γείται απόλυτα λόγο του είδους του παι¬ 
χνιδιού το οποίο είναι περισσότερο εκπαι¬ 
δευτικό παρά ψυχαγωγικό. Παρ'όλα αυτά 
το παιχνίδι είναι ικανό να κρατήσει πολύ 
καιρό στον σκληρό δίσκο σας ακόμα και άν 
δεν ενδιαφέρεστε για τον εκπαιδευτικό 
του χαρακτήρα. 


ΑΝΤΟΧΗ 



Εκπαιδευτικό, ψυχα¬ 
γωγικό, και εύχρηστο. 
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ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

ΊΑ ' ατα μας! Αυτό μας έλειπε τώρα. 

% Πριν ακόμα προλάβω να “χωνέ- 
-1. 1 ψω” καλά την κυκλοφορία του α¬ 
νυπέρβλητου ΡπνεΙθθΓ από τη φοβερή 
Οιϊςίη και του καλούτσικου ΡγοπΙΙθγ - 
ΕΙίίβ II από τη ΟειπθΙβΙς ήρθε και η μεγά¬ 
λη κυρία της εξομοίωσης να μπει στο 
χορό. Η ΜίοΓορΓοεθ, που τυγχάνει να εί¬ 
ναι μια από τις αγαπημένες μου εται¬ 
ρίες, αποφάσισε να εισέλθει στο χώρο 
της “διαστημικής στρατηγικής εξομοίω- 



ΓΕΝΙΚΑ 


Αρκετά καλό σαν σύλληψη αλ¬ 
λά το αποτέλεσμα δεν δικαίωσε 
τις προσδοκίες μου. Τεχνικά 
δεν έχει πολλά μειονεκτήματα, 
χωρίς βέβαια να είναι αψεγά¬ 
διαστο, αλλά το όλο αποτέλε¬ 
σμα δεν δείχνει να εκμεταλλεύ¬ 
εται πλήρως τις δυνατότητες 
που έχει ένα σενάριο σαν και 
αυτό. Γενικά το όλο σύνολο δεν 
δείχνει να κυμαίνεται στα επί¬ 
πεδα που μας έχει συνηθίσει η 
ΜιογοΡγο5θ. Πάντως αξίζει τον 
κόπο αν και δεν ανήκει ούτε κα¬ 
τά διάνοια στις καλές παραγω¬ 
γές αυτής της εποχής. Ρίξτε 
του μια ματιά. 



σης" (δικός μου είναι ο όρος, έχω την 
πατέντα) ρίχνοντας στην αγορά το πολ¬ 
λά υποσχόμενο και εξίσου φιλόδοξο 
${3ΓΐθΓά. Και ας μην ξεχνάμε ότι επίκει- 
ται και η κυλοφορία του, επίσης πολλά 
υποσχόμενου, ΜβεΙθΓ οί Οποπ επίσης α¬ 
πό τη ΜίοωρΓΟδβ. Τελικά μου φαίνεται ό¬ 
τι αι κύριοι της αμερικάνικης ε¬ 
ταιρίας βαρέθηκαν την πα¬ 
ραγωγή "ξερών” εξομοιω 
τών και αποφάσισαν να 
ασχοληθούν λίγο και 
με τη στρατηγική προ¬ 
σπαθώντας προφα¬ 
νώς να δώσουν και κά¬ 
ποιο βάθος στους νέ¬ 
ους τους “εξομοιωτές” 

Η απλά ζήλεψαν την α¬ 
διαμφισβήτητη επιτυχία του 
ΡπνδίβθΓ και του ΕΙίίθ και αποφά¬ 
σισαν να δώσουν κάτι παραπάνω. Μέσω 
του 5ΐ3ΓΐθΓά η ΜίοΓορωδθ επιχειρεί να 
μας δώσει ένα διαστημικό “εξομοιωτή”, 
είναι γνωστή πλέον η θέση μου επί του 
θέματος, με ευρείας έκτασης στρατηγι¬ 
κό σχεδίασμά και τεράστιας θα έλεγα 
κλίμακας σεναριακή πλοκή. Γιατί όμως 
το λέω αυτό. Ας δούμε μαζί τι ακριβώς 
συμβαίνει με αυτή τη νέα παραγωγή της 
ΜίΟΓΟρΓΟδθ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Πολύ ωραία πράγματα. Το σεναριακό υ¬ 
πόβαθρο του παιχνιδιού τίθεται κάπου 
στο (πολύ) μακρινό μέλλον όπου πλέον 
τα διαστημικά ταξίδια δεν υπολογίζο¬ 
νται σε έτη φωτός αλλά σε ημέρες! Το 
ανθρώπινο γένος έχει κυριαρχήσει στο 
γαλαξία αν και πως θα μπορούσαν να 
λείπουν οι καθιερωμένες πλέον έριδες; 


Ασχοληθείτε 
με το ΡπνοΙβοΐ’ ή το 
ΡγοπΙιθγ και δείτε και μόνοι 
σας τη διαφορά. Ισως και 
τα δυο Ουπο να σας αρέ' 
σουν περισσότερο. 


Υπάρχουν πλέον “οικογένειες”, δυνα¬ 
στείες οι οποίες βρίσκονται διαρκώς σε 
εμπόλεμη, συνήθως, κατάσταση με άλ¬ 
λες οικογένειες για την κυριαρχία σε κά¬ 
ποιο πλανήτη. Συμμαχίες σχηματίζονται 
και διαλύονται με την ίδια ευκολία ενώ ο 
απώτερος σκοπός είναι ένας και μοναδι¬ 
κός. Η απόλυτη κυριαρχία σε ο¬ 
λόκληρο το γαλαξία και αυ¬ 
τό μπορεί να επιτευχθεί 
με ένα και μοναδικό 
τρόπο. Να γίνετε ο α¬ 
νώτατος άρχων, ο αυ- 
τοκράτορας ολόκλη¬ 
ρου του γαλαξία. Αυ¬ 
τό μπορεί να επιτευ¬ 
χθεί μόνο με συνεχή και 
εξοντωτικό πόλεμο ενα¬ 
ντίον όλων των υπόλοιπων 
οικογενειών και στο τέλος εκ- 
θρονισμό του παρόντος αυτοκράτορα. 
Φυσικά πρώτα πρέπει να αναρριχηθείτε 
στην ιεραρχία της δικής σας οικογένει¬ 
ας περνώντας από ΕβγΙ σε ΟυΚβ, κατόπιν 
σε ίοΓά και τελικά σε Κιηρ ο οποίος είναι 
και ο επικεφαλής της κάθε οικογένειας. 
Και όπως είναι αυτονόητο, η κάθε προ¬ 
σάρτηση νέου πλανήτη στο υπάρχον 
δυναμικό της οικογένειας εκτός από το 
χρηματικό σας απόθεμα ανεβάζει και τις 
μετοχές σας στους κόλπους της οικογέ¬ 
νειας. Οπως καταλαβαίνετε το 5<3 γ!ογ0 
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είναι καθαρά “οικογενειακή υπόθεση”. 
Κάτι από τη γειτονική μας Σικελία δεν 
θυμίζει αυτό; Ισως και λίγο από Κορσική. 
Αυτά τα ολίγα για το σενάριο του 
δΙβΓΙοΓά το οποίο είναι αρκετό έξυπνο 
αλλά και τεράστιο σε έκταση μιας και η 
μάχη μεταξύ των οικογενειών είναι με¬ 
γάλης κλίμακας. Επεκτάσεις και εξελί¬ 
ξεις του σεναρίου δεν βρήκα μέσα στο 
παιχνίδι με μοναδική εξαίρεση το γεγο¬ 
νός ότι παράλληλα με τα δικά σας κα¬ 
τορθώματα αναπτύσσονται και όλες οι 
υπόλοιπες οικογένειες. Ας δούμε όμως 
την καθαρά τεχνική μεριά του παιχνιδι¬ 
ού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Πιστεύω ότι είναι ήδη πασίγνωστο το υ¬ 
ψηλό επίπεδο γραφικού σχεδιασμού ό¬ 
λων των παραγωγών της ΜΐσοΡίΌδβ. 
Και το 313γΙογ0 δεν θα μπορούσε να απο¬ 
τελεί εξαίρεση. Οι στατικές εικόνες που 
υπάρχουν σε ολόκληρο το παιχνίδι, και 
είναι αρκετές, είναι πολύ όμορφες τόσο 


σε σχεδίασμά όσο και στην επιλογή των 
χρωμάτων. Οι διάφοροι πλανήτες είναι 
αρκετά εντυπωσιακοί και ο κάθε ένας 
διαφέρει εντελώς από τον άλλο. 

Το δυνατότερο όμως σημείο του παι¬ 
χνιδιού, όσον αφορά τα γραφικό, είναι 
οι αερομαχίες. Τα νθοίΟΓδ που χρησιμο¬ 
ποιούνται είναι πολύ υψηλής ποιότητας, 
με καταπληκτική ταχύτητα και πολύ κα¬ 
λούς χρωματισμούς. Η ταχύτητα είναι 
πραγματικά εκπληκτική ενώ, παρά το 
γεγονός ότι συνήθως βρίσκονται πολλά 
σκάφη ταυτόχρονα στην οθόνη, η κίνη¬ 
ση δεν έχει κανένα απολύτως πρόβλη¬ 
μα. Αυτό βέβαια συμβαίνει στον 486 που 
έγινε το τέστ. Η κίνηση λοιπόν είναι ο¬ 
μαλότατη, αν και ώρες ώρες παραείναι 
γρήγορη, χωρίς να δημιουργείται το πα¬ 
ραμικρό πρόβλημα όσο 3ηίπη3ΐίοη και να 
υπάρχει ταυτόχρονα στην οθόνη. Φυσι¬ 
κά υπάρχουν και κάποια μειονεκτήματα. 
Κατ’αρχήν τα χρώματα των διαστημο¬ 


πλοίων είναι υπερβολικά έντονα και 
χτυπούν άσχημα στο μάτι ενώ είναι ε¬ 
ντονότατη η έλλειψη των ίηίθΓ3θίίνθδ τα 
οποία ίσως να βελτίωναν αρκετά τη συ¬ 
νολική εικόνα του παιχνιδιού. Υπάρχουν 
βέβαια κάποια ψευδο-ίηίθΓ3θίίνβ$ αλλά 
δεν είναι αρκετά. Σίγουρα είναι λειτουρ¬ 
γικά αλλά επαναλαμβάνονται και η συ¬ 
νεχής επανάληψη καταντάει κουραστι¬ 
κή. Στις αερομαχίες μαζεύονται πάρα 
πολλά διαστημόπλοια ταυτόχρονα στην 
οθόνη και υπάρχουν στιγμές που δεν ξέ¬ 
ρεις αν ρίχνεις σε αντίπαλο ή σε δικό 
σου διαστημόπλοιο. Αυτά όμως έχουν οι 
μάχες μεγάλης κλίμακας. Και σε γενικές 
γραμμές κάτι τέτοιο είναι αρκετά ρεαλι¬ 
στικό. Αλλο μειονέκτημα είναι το εξαι¬ 
ρετικά φτωχό κόκπιτ του διαστημοπλοί¬ 
ου που πετότε ενώ όλα τα διαστημό¬ 
πλοια, αλλάζουν ανάλογα με το βαθμό 
σας. έχουν το ίδιο εσωτερικό αλλά και 
τα ίδια πτητικά χαρακτηριστικά. Ο ήχος 
δεν είναι σίγουρα το δυνατότερο σημείο 
του παιχνιδιού. Αρκετά καλό και λει¬ 
τουργικά εφφέ αλλά γενικά το ηχητικό 
σύνολο του δίβιΙοΓά δεν είναι κάτι που 
να μην το έχουμε ξανακούσει. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ ■ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Μοιρασμένα τα πράγματα. Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού δεν είναι ότι καλύτερο έ¬ 
χουμε δει καθότι ούτε στις αερομαχίες 
ούτε στο στρατηγικό μέρος βοηθάει τον 
παίκτη ιδιαιτέρως να εξοικοιωθεί με το 
παιχνίδι. Πάντως παίζεται χωρίς ιδιαίτε¬ 
ρα προβλήματα. Το ςβπιβρίβγ, όπως και 
σε όλα τα παιχνίδια στρατηγικής φύσης, 
είναι το δυνατό σημείο του δΙβιΙΟΓά. 
Πολλοί πλανήτες για κατάκτηση, πολλοί 
αντίπαλοι για εξουδετέρωση αλλά και 
πάρα πολλές δυσκολίες σας περιμένουν 
στον κόσμο των διαστημικών δυναστει¬ 
ών. Υπάρχει δυνατότητα εμπορίου, υ¬ 
πάρχουν αερομαχίες, υπάρχουν μάχες 
οι οποίες κρίνονται περισσότερο από 
την τακτική που θα ακολουθήσει ο παί¬ 
κτης αλλά υπάρχουν και προβλήματα. 




Εαν επιλέξετε να εμπλακείτε αυτοπρο¬ 
σώπως σε κάποια μάχη θα δείτε ότι τα α¬ 
ντίπαλα διαστημόπλοια είναι εξίσου δυ¬ 
νατό με το δικό σας και ότι γενικά τα 
πράγματα είναι πολύ ζόρικα, ίσως πε¬ 
ρισσότερο απ’ όσο πρέπει. 

Αλλά το δυσκολότερο, και πιο εκνευ- 
ριστικό, σημείο του παιχνιδιού είναι η 
διαχείριση των χρημάτων και των πόρων 
του παίκτη αλλά και η τεχνική υποστήρι¬ 
ξη της διαστημικής σας αρμάδας. Είναι 
εξαιρετικά δύσκολη η εξοικονόμηση 
καυσίμων αλλά και εξοπλισμού για τα 
διαστημόπλοια σας ενώ ο χρόνος που 
χάνετε σε κάθε ταξίδι είναι υπερβολικός 
σε αναλογία με τις εξελίξεις που συμ¬ 
βαίνουν και δεν μπορείτε να κάνετε τί¬ 
ποτα. Ισως να προσδίδει ρεαλισμό αυτό 
το γεγονός αλλά πάντα υπάρχουν και 
κάποια πλαίσια τα οποία όμως, δυστυ¬ 
χώς. εδώ υπερβαίνονται κατά πολύ. Γε¬ 
νικό το δί3ΓΐθΓό είναι ένα αρκετά καλό 
και πλήρες παιχνίδι αλλά με εμφανείς α¬ 
δυναμίες σε όλους σχεδόν τους τομείς. 
Εξαιρετικά δύσκολο τόσο στο χειρισμό 
όσο και στο ςβαίθρΙβγ. Κρίμα γιατί περί- 
μενα κάτι περισσότερο από μια εταιρία 
σαν τη ΜίΟΌΡΐΌδθ. 



ΑΝΤΟΧΗ 
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την ΜίοΓοΡΓΟδθ. 
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ΥδΡΡΒΙϋδ 

12100 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

- ΜΟϋΕΜδ - ΑΟΟΕδΟΚΙΕδ 

ΜΑ5ΤΕΚ ΒΟΟΜΕΚ+ΗΧΕΙΑ. 

...21.500 

ΜΟΟΕΜ 2400 ΙΝΤ. 

...16.500 

5 ΒΙΑ5ΤΕΚ ΟΕΐυΧΕ. 

.33.000 

ΜΟΟΕΜ 2400ΜΝΡ5 ΙΝΤ. 

.22.000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΚ ΡΚΟ. 

.50.000 

ΜΟΡΕΜ / ΡΑΧ 2400/9600 
ΜΟΟΕΜ 2400 ΙΝΤΕΙ. 

...21.000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΚ 16 ΒΙΤ. 

64.000 

.57.000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΚ 16 ΜυΐΤΙ 00. 

.82.000 

ΜΙΟΙ ΑΟΑΡΤΟΚ. 

...7.000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΚ 16 ΜυΐΤΙ Α5Ρ. 

99.000 

ΜΙΟΙ ΚΙΤ. 

.18.000 

5 ΟΑ1ΑΧΥΒΧ · II ΡΡ. 

.30.000 

νΟΙΟΕ ΑδδΙδΤ. 

21.000 

5 ΟΑΙΑΧΥ ΝΧ - ΙΙΡΡ. 

.42.000 

ΚΑΛΩΔΙΟ ΓΙΑ 2 ϋΟΥδΤ. 

...5.000 

5 ΟΑΙΑΧΥ Βυ55ΙΝΕ55. 

.65.000 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ. 

...3.000 

5 ΟΑΙΑΧΥ ΝΧ -ΡΚΟ Τ6ΡΡ. 

.84.000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΜΕ ΕΝΙΣΧ. 

.6.500 


^ΥδΤΙΟΚδ 


ΜΑΝΤΑ ■ ΚΑΥ.3400 

ΟΑΜΜΑ -ΚΑΥ.5.600 

υΐΤΙΜΑΤΕ.4.900 

ΟΟΝΤΚΟΙΙΕΚ.2700 

ΡΟΟΤΡΕΟΑ1..5.600 

,ΐυΝΙΟΚ 5ΤΙ0Κ..2.300 

ΕΙΙΤΕ.4.500 

0.1 ΤΟΚΒΟ.2.600 

5υΡΕΚ ΟΗΑΚΟΕΚ.3.300 

ΡΥΤΗΟΝ1..3.000 

ΡΥΤΗΟΝ 1Μ.2.850 

ΜΕΟΑ5ΤΑΚ__6300 

ΗΥΡΕΚ5ΤΑΚ.4.200 

ΡΟνΥΕΚ ΡΙΑΥ.4 000 

ΜΕΟ ΡΑΟΚ.7.000 

ΙΝΤΚυΟΕΚ 1.7.000 

ΑνίΑΤΟΚ 1.9.500 

ΤΟΜΑΗΑννΚ..6.000 

ΡΑΟΜΑΝ_7.300 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΡΟ 

ΟΥΙΟΚ 5ΤΙ0Κ..950 

δννίΤΟΗ ΙΟΥ__3.000 

ΑΝΑΙΟΟ Ρΐυ5_7.900 

ΡΥΤΗΟΝ 5 ■ 05189.3400 

Α5Θ-3.300 

ΕΙΙΤΕ.3400 

ΡΑΟΜΑΝ_7.500 

ΡΟ ΚΑΟΕΚ.4.500 

ΡΟ ΡΙΟΗΤΕΚ.6.200 

ΥΥΑΚΚΙΟΚ 5.3400 

ΙΝΤΚυϋΕΚ 5_.7.500 

ΑνίΑΤΟΚ 5...9.000 

ΡΙΙΟΗΤ5ΤΙΟΚ.19.000 

νίΚΤυΑΙ ΡΙΙΟΤ._31.000 

ΦΙΛΤΡΑ 

12· ΡΟΙΑΚΟΘ_.9300 

14" ΜΟΝΟ_3.100 

14" ΡΚΕ5ΗΕΒ ΟΙΑ55.6.000 

14" υΝυδ ΚΡΥΣΤ..7.000 

14" ΚΡΥΣΤ ΓΕΙΩΣΗ.8.000 

14" δυΝΡΙΕΧ νΟΡ_16.000 

14" ΕΚΟΟνίΡΜΓ_19.500 

14" 5ΡΑ0Ε.22.000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

40 χ 3,5 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ_1.000 


50 χ 5,25 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ_1.200 

100 χ 3,5/5,25 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ.1.600 

150 χ 5,25 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ.4.000 

ΟΑΤΑΐυΧ 80 χ 3.5ΚΛ.2.300 

ϋΑΤΑΙ,υΧ 80 χ 5.25ΚΛ.2 300 

ΜΕϋΙΑ ΒΟΧ 70 χ 5,25 .6.250 

8 ΟΑΚΤΚΙϋΕ...3.200 



ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ 
ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 












































































































































































































Σ ίγουρα ο ϋίζζγ δεν είναι το 
5θχ σύμβολο του 94, αλλά 
ένας συμπαθέστατος τύπος 
που όλο μπλέκει σε περιπέτειες. 
Ας τον βοηθήσουμε να ξεπερά- 
σει τις δυσκολίες του, και να ζή- 
σει ευτυχισμένος με την πολυα- 
γαπημένη του ϋ3ί$γ. 

Ξεκινάτε παγιδευμένοι σε μια 
σπηλιά. Παίρνετε τα σπίρτα, τα 
φύλλα και το νερό. Χρησιμοποι¬ 
είτε τα παραπάνω, στην πόρτα. 
Πηγαίνετε αριστερά μέχρι να 
συναντήσετε το πράσινο ΙιόΙΙ 
στην γέφυρα. Παίρνετε το ρίοΚ- 
3χθ. Κατευθύνεστε ανατολικά 
στον τύπο που θα σας δώσει το 
ιπτάμενο χαλί. Συνεχίζετε ανα¬ 
τολικά μέχρι να βρείτε ένα μικρό 
κλουβί που το παίρνετε. 

Πηδάτε στα σύννεφα και παίρ¬ 
νετε το άπάρβ Κϋ Πηγαίνετε α¬ 
νατολικά μία οθόνη. Χρησιμοποι¬ 
είτε το ρίοΙοχθ στο όουΐάθήβρά- 
χο). Μπαίνετε στην σπηλιά. 
Παίρνετε το χρυσό βόλο, και τα 
κεράσια. Πηγαίνετε δυτικά μέχρι 
να φτάσετε στο πλοίο. Χρησιμο¬ 
ποιείτε το πλοίο για να φτάσετε 
στον ίθίτγΓηθη. Μιλάτε στον 
ίθπγηΐ3η, θα σας πει ότι το πλοίο 
του είναι αργό. Πίσω απ’το 
9ίΐθΚοάΐ35ίθΓ είναι ένα κεράσι. 
Δυτικά του ίθίτγηηβη είναι ένα 
ουίθ ρυίίΐθ. Πετάτε το κλουβί δί¬ 
πλα στο ρυίίΐθ. Περπατάτε στα 
δέντρα μέχρι να δείτε το ρήγμα. 
Χρησιμοποιείτε το άπάρθ Μ. Τώ¬ 
ρα περνάτε την γέφυρα και πη¬ 
γαίνετε ανατολικά μέχρι να συ¬ 


ναντήσετε τα σύννεφα. Πηδάτε 
στα σύννεφα μέχρι να προσγει¬ 
ωθείτε στο κάστρο. Κατεβαίνετε 
κάτω και παίρνετε την χρυσή άρ¬ 
πα. Πηγαίνετε πίσω στα δέντρα, 
και περπατάτε στις κορυφές. 

Πηγαίνετε όσο αριστερά γίνε¬ 
ται και πηδάτε στο σύννεφο. 
Πάρτε το κεράσι, και συνεχίζετε 
να πηδάτε μέχρι να συναντήσε¬ 
τε τον δαυηί Ρθγ. Δώστε του την 
χρυσή άρπα, και πάρτε το ιερό 
τυρί. Αφήστε το τυρί στο κλουβί 
που βρίσκεται δίπλα στο ουίθ 
ρυίίΐθ. Πάρτε το κλουβί, και πη¬ 
γαίνετε πίσω στο πράσινο ίΐΌΐΙ. 
Αφήνετε το κλουβί στην γέφυ¬ 
ρα, το ΙιόΙΙ θα φύγει. Τώρα μπο¬ 
ρείτε να μπείτε στο κάστρο. 
Παίρνετε τον κινητήρα. Χρησιμο¬ 
ποιείτε τα ασανσέρ για να πάτε 
πάνω. Παίρνετε τα κεράσια και 
το κλειδί. Πηγαίνετε πίσω στον 
ίθηγηηβη και του δίνετε τον κινη¬ 
τήρα. Θα σας δώσει το δρεπάνι 
του. Πηγαίνετε στο κάστρο που 
βρίσκεται ανατολικά. 

Τώρα χρησιμοποιείτε το δρε¬ 
πάνι για να κόψετε τα τριαντά¬ 
φυλλα. Μην πάρετε το μαγικό 
φίλτρο, η το κατσαβίδι ακόμα. 
Παίρνετε οτιδήποτε άλλο υπάρ- 
χει(σιγουρευτείτε οτι έχετε πά¬ 


ρει την σάλπιγκα). Παίρνετε το 
ασανσέρ, πηγαίνετε επάνω και 
παίρνετε το τσιμπίδι. Πηγαίνετε 
στο λιοντάρι και το βοηθάτε να 
ξεφορτωθεί την σφήνα. Πηγαί¬ 
νετε πίσω στο ίδιο κάστρο και 
τοποθετείτε την σφήνα στο κά¬ 
τω απ’το πάτωμα που το φάντα¬ 
σμα περπατά. 

Σιγουρευτείτε ότι το φάντα¬ 
σμα θα ακουμπήσει την σφήνα. 
Παίρνετε το κατσαβίδι. Πηγαίνε¬ 
τε στον τύπο που προμηθευτή¬ 
κατε το ιπτάμενο χαλί, και δώ¬ 
στε του την σάλπιγκα. Θα σας 
δώσει ένα ]οΙΙγ ]οΚθδ βιβλίο. Πη¬ 
γαίνετε αριστερά στο κάστρο και 
βρίσκετε μια παλιά μηχανή. Χρη¬ 
σιμοποιείτε το κατσαβίδι στην 
μηχανή. Η γέφυρα ανοίγει, και 
μεταφέρεστε στην πριγκήπισσα. 

Δίνετε στην πριγκήπισσα το βι¬ 
βλίο, και παίρνετε την σημαία 
που σας δίνει. Πηγαίνετε πίσω 
στο κάστρο που ήσασταν την τε¬ 
λευταία φορά, και ανεβαίνετε 
πάνω βάζοντας την σημαία στο 
κοντάρι. Ο τύπος με την σάλπι- 
γκα εμφανίζεται και αφού του μι¬ 
λάτε έρχεται και ο βασιλιάς. 
Αφού σας κάνει πρίγκηπα, πη¬ 
γαίνετε στο δωμάτιο που η Οβίδγ 
κοιμάται και την φιλάτε. 














ΤΩΝ δΗΑΟΟννΟΑδΤΕΒ ΚΑΙ ΟΟΗΕ 

Τελικά μοι/ <ραί»*εται ότι οι σαταηστικές τελετές και επικλήσεις κόποιω»* από τοι/ς "α»*τιηό- 
λοι/ς" μιας έηιασαι* τόπο. ^.α£ρι*ικά στο τι/Πογρα<ρείο έκαι*ε τη»* εμκράι*ισπ τοι/ ένας αποτρόπαι-Ι 
ος δαίροι*ας (λέτε ι*α ήτα»* Άγγλος;) και "εΕαιράιπσε" ως δια μαγείας έ»*α κομμάτι τοι/ προπ-' 
γοι/με»*οι/ 5ρεΙΙ5Κορ. Και σι/γκεκριμέ»*α αι*α<ρέρομαι στη λύση της δειλερής και τρίτης ημέ- 
ρας τοι/ £5αΙ?ηβΙ ΚηίρΚί αλλά και στοι/ς δι/ο από τοι/ς τρεις χάρτες τοι/ Ι)αι*Ι< Βεβίΐ. ίΕηικοι- 
»*ω»*ήσαμε αμέσως με τοι* πολύ καλό ροι/ ιρίλο δρ. ,Α^αΚαιη Χ^αη Τ1ε1δίη0 ο οποίος έσηει/- 
σε »*α εζορκίσει το δαίμο»*α ώστε >*α μπορέσουμε και ερείς >*α κά»*οι/με σωστά τη δοι/λειά 
ρας. Σχεδό»* ται/τόχρο»*α ερ<ραι*ίστηκε ρπροστά ρας ο Τειηρηδ και έδειξε ρε το σιδερόιρρα- 
κτο τοι/ χέρι τοι/ς 5ΚαεΙο\νίδα5+ε»* και (Πο»*ε λέγοντας ότι δει* εκπλήρωσα»* εις το ακέραιο 
τη»* ι/ηόσχεση τοι/ς προς όλοι/ς τοι/ς αάνβη+η»*άδες της Ελλάδας και πρέπει »*α επα»*σρθώ- 
σοι/ι*. .Αι/στι/χώς όρως το ραι/ρο χέρι τοι/ απαίσιοι/ Βαηβ αλλά και η "κακοβοι/λία" τοι/ Ποτα- 
ποέ ... (ο »*οώι* »*οήτω) μαζί ρε κάηοιοι/ς απροσδόκητοι/ς τεχ»*ικοι/ς λόγους δε»* ρας εηιτρέηοι/»* 
>*α εκηληρώσοι/ρε άρεσα τη»* ι/πόσχεση ρας. Λ^π»* απελπίζεστε όρως. ^Δεσρει/όραστε όρως 
»*α σας αποζημιώσοι/με σε κάποιο από τα προσεχή τει/χη και ράλιστα ρε το ηαραπά»*ω. .Αη^Ι 
ΐΚαΡδ α ρ»*οιηί5β. Και <ρι/σικά ως πιστοί ιππότες τοι/ Τβιηριιδ δε»* εί»*αι δι/»*ατό»* »*α αθετήσοι/- 
ρε τη»* ι/πόσχεση ρας. .Αλλά ρη»* απογοητει/εστε καθόλοι/. Πάρα πολλοί αι*αγ»*ώστες ρας ζή¬ 
τησα»* ρέσω της αλληλογραφίας τη λύση τοι/ 5ραεβ <2ΐΛβ5+ V - ΤΚε Ι-αδΙ ΜπΙαϋοη γι' αι/- 

τό και ερείς ... 


“8ΡΑ0Ε 0υΕ$Τ 5: 

ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΜΙΙΤΑΤΙΟΝ” 

Παρακολούθησε την εισαγωγή. Βρίσκεσαι 
στην διαστημική βάση δίεΐΌοπ. Από τον διά¬ 
δρομο πήγαινε μια οθόνη βόρεια και ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΗ στην πόρτα στα δεξιά σου. Μέσα στην 
τάξη τώρα, αν και αργοπορημένος μαθαίνεις 
πως έχεις τεστ για την απόκτηση διπλώματος. 
Από τις απαντήσεις σου θα εξαρτηθεί αν θα μεί¬ 
νεις ή όχι στην βάση. Οι σωστές απαντήσεις εί¬ 
ναι: 1ϋ, 2Ε, 3Ε, 40, 5Ε, 60, 7Ε, 8ϋ, 9Α και 10Α. 
Βέβαια ένας πιο ευχάριστος τρόπος με τον ο¬ 
ποίο παίρνεις παραπάνω πόντους είναι να κρυ¬ 
φοκοιτάξεις στο γραπτό του εξεταζόμενου 
αριστερά (αυτού με το μεγάλο κεφάλι). 
Οποια απάντηση βλέπεις ότι έχει ση¬ 
μειώσει να σημειώνεις και εσύ (με 
προσοχή πάντα μην σε δει το ρο- 
μπότ-παρατηρητής). Αφού τελειώ¬ 



σεις το τεστ έχοντας απαντήσει σωστά (αλ¬ 
λιώς χάνεις) ο καθηγητής σου αναθέτει τον κα¬ 
θαρισμό της βάσης. Εξω από την τάξη προχώρη¬ 
σε μια οθόνη νότια και ΟΡΕΝ ΟίΟδΕΤ, την δεύ¬ 
τερη από δεξιά. Πέφτουν ορισμένα αντικείμενα. 
Από αυτά ΡΙΟΚ υΡ δΑΡΕΤΥ ΟΟΝΕδ, ΡΙΟΚ υΡ 
δΟΡίΙΒ-Ο-ΜΑΤΙΟ. Κλείνεις την πόρτα. Τώρα 
προχώρησε άλλη μια οθόνη νότια και μία δεξιά. 
Προχώρησε προς τον διαστημικό ανελκυστήρα 
στα δεξιά σου. Βρίσκεσαι στο ΑοβάθΓηγ οΓθδΙ. 
Εδώ υδΕ δΑΡΕΤΥ ΟΟΝΕδ κάνοντας κλικ τα 
προστατευτικά στις άκρες του κίτρινου τριγώ¬ 
νου και υδΕ δΟΠυΒ-Ο-ΜΑΤΙΟ ΟΝ Ρ100Ρ. 

Το τοποθετείς στο πάτωμα. Κάνε κλικ με 
τον Ηθπά κέρσορα σε αυτό δύο φορές και 
αρχίζεις το καθάρισμα. Πρέπει να καθαρίσεις 
λόκληρη την κίτρινη επιφάνεια τόσο του τριγώΐ 
νου όσο και του άστρου μέσα σε αυτό. Οταν ται 
καταφέρεις εμφανίζεται ο Οθρίθίπ ΚϊγΚ με την 













κυβερνήτισσα που δεν είναι άλλη από την γυναί¬ 
κα που είχες δει σαν όραμα στο τέλος του 
δρβοβ Ουθ$ί IV. Αφού φύγει επέστρεψε πάνω 
και προχώρησε στον κυκλικό διάδρομο. Παρακο¬ 
λούθησε τι θα συμβεί. Ενα ποντίκι μπαίνει στα 
ηλεκτρονικά κυκλώματα της βάσεως τα οποία ε- 
, κείνη την στιγμή τυχαίνει να βγάζουν τα αποτε¬ 
λέσματα των εξετάσεων. Τα βραχυκυκλώνει και 
το μόνο άτομο που ευνοείται από την κατάστα¬ 
ση αυτή είσαι εσύ. Αφού βγεις από την αίθουσα 
,συσκέψεως που κατά λάθος είχες μπει προ¬ 
χώρησε μια οθόνη νότια. Βλέπεις ορισμένους 
δόκιμους να παίρνουν τα αποτελέσματα των ε¬ 
ξετάσεων. Εσύ μη έχοντας καταλάβει τίποτα α¬ 
πό τα προηγούμενα (τραγική ειρωνία έτσι;) κάνε 
κλικ με τον Ηβηά κέρσορα στο μέρος όπου παίρ¬ 
νουν τα αποτελέσματα. Βρίσκεσαι προ εκπλήξε- 
ως. Εκπληρώνεις έτσι την μεγάλη σου επιθυμία. 
Γίνεσαι δηλαδή διοικητής ενός διαστημικού σκά¬ 
φους (αν και σκουπιδιάρικο δεν παύει να θεω¬ 
ρείται διαστημικό σκάφος). Μέσα στο σκάφος 
τώρα κάτσε στο κάθισμα του πλοιάρχου και 
ΤΑίΚ ΤΟ ΡίΟ κάνοντας κλικ σ'αυτήν τον 
(κέρσορα με τον οποίο δίνεις εντολές (αυ¬ 
τόν με το θαυμαστικό). Από τις επιλογές 
διάλεξε ΗΑΙ!_ δΤΑΠΟΟΝ. Ανοίγει την έξοδο. Τώ- 
δα δΤΑΤυδ ΒΕΡΟΒΤ και σου αναφέρει τις τρεις 
^αποστολές καθαρισμού πλανητών που έχετε 
(03ηςυΐ3Γί$, Ρθθγυ και Κίζ ίΐΓ3)9υβί). Τώρα ΤΑίΚ 
ΤΟ ϋΡΟΟΙΕ στα δεξιά σου και ΙΑΥ ΙΝ 


ΟΟυΠδΕ. Με την βοήθεια του ιτιβηυβΙ της 
περιπέτειας τύπωσε τον κωδικό για τον πρώ¬ 
το πλανήτη (ΟβηρυΙβιϊδ) και ΕηίβΓ. Ξανά 
ΤΑίΚ ΤΟ ϋΒΟΟίΕ και αυτή τη φορά επέλεξε 
το ίΙΟΗΤ δΡΕΕϋ. Φεύγετε από την διαστη¬ 
μική βάση, ενώ απ'ότι διαπιστώνεις ένα αν- 
δροιδές (γυναικοίδές θα λέγαμε) σε καταδιώ¬ 
κει με σκοπό την εξόντωση σου. Στο διαστημό¬ 
πλοιο σου τώρα όταν ο ΟιόοΙθ σου πει πως πλη¬ 
σιάζετε στον προορισμό σας διάλεξε ΒΕΟυίΑΒ 
δΡΕΕϋ και αφού μειώσετε ταχύτητα ΑΟΤίνΑΤΕ 
ΒΒδ για να μαζέψει τα σκουπίδια. Αφού παρα¬ 
κολουθήσεις την διαδικασία με την οποία 
γίνεται το μάζεμα, ο μηχανικός σου ο ΟΙίίί σε 
ειδοποιεί πως έχει εντοπίσει κάτι μέσα στα 
σκουπίδια. Σήκω από το κάθισμα σου και \Λ/ΑίΚ 
ΤΟ ΕΝΟΙΝΕΕΒΙΝΟ δΕΟΤΙΟΝ. Μετά την συνομι¬ 
λία σου με τον ΟΙίίί ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ κάνοντας κλικ 
στο κουμπί στα δεξιά σου. Πέφτουν τα σκουπί¬ 
δια πάνω σου και ένα πλάσμα εμφανίζεται μέσα 
από αυτά. Αφού το ξεκολήσεις από το κεφάλι 
σου, φεύγει και κρύβεται. Τώρα από το ΤοοΙάοχ 
στα αριστερά σου ΟΡΕΝ ΤΟΟίΒΟΧ και πάρε α¬ 
πό αυτό τα Αηίί-Ααά ΤβάΙθίδ, ί3$θΓ Ουίίίπρ 
ΤοΓοίι, Ηίςίι-νοΙίβςθ ΟίΓουίί Ρυ$β και ΗοΙθ 
Ρυηοίι. Οταν τα πάρεις μπες στην πόρτα 
αριστερά σου και \Λ/ΑίΚ ΤΟ 
ΤΠΑΝδΡΟΠΤΕΠ. Κατέβα κάτω από 
αυτό. Βλέπεις τον δρίΚβ (έτσι ονό¬ 
μασες το ζωάκι). Σου επιτίθεται 
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και τον πιάνεις. Τώρα ΟΡΕΝ δΡΕΟΙΜΕΝΤ 
ΟΟΝΤΑΙΝΕΠ στην γυάλα με το υγρό στα δεξιά 
και βάλε μέσα τον δρίΚθ. Πριν το κλείσεις βάλε 
επίσης μέσα και τις ταμπλέτες που βρήκες στο 
ΤοοΙόοχ. Δεν μπορεί πλέον να σε βλάψει. Φύγε 
και επέστρεψε στην γέφυρα του σκάφους. Κά- 
θησε στο κάθισμα του πλοιάρχου και ΙΑΥ ΙΝ Α 

οουπδΕ. 

Τύπωσε τον κωδικό του δεύτερου πλανήτη 
(Ρθβγυ) και ΕΙΤΕ δΡΕΕϋ. Φεύγετε για την 
δεύτερη αποστολή. Οταν ο ϋιποΙβ σε ειδο¬ 
ποιήσει πως πλησιάζετε ΠΕΟΙΙΙΑΡ 
δΡΕΕϋ και ΑΟΤίνΑΤΕ ΡΡδ για να μαζέψε¬ 
τε τα σκουπίδια του πλανήτη αυτού. Αφού τα 
μαζέψεις παίρνεις ένα μήνυμα από κάποιον 
γνωστό σου. Παρακολούθησε την συνομιλία 
και βάλε πλώρη για τον τρίτο πλανήτη (Κίζ 
ΙίΓεζςυάί) με τον ίδιο τρόπο όπως πήγες και 
στους δύο προηγούμενους. Φτάνοντας στον 
πλανήτη αυτό δέχεσαι επίθεση από το αν- 
δροειδές ν\Ζϋ40. Παρακολούθησε αυτά που έ¬ 
χει να σου πει και από την γέφυρα ΜΑΙΚ ΤΟ 
ΤΗΑΝδΡΟΗΤΕΗ ΨΝΙΤ. Πάνω στον τηλεμετα- 
φορέα ΕΝΕΡΟΙΖΕ κάνοντας κλικ τον ΤΑ1.Κ 
κέρσορα σε αυτόν. Μεταφέρεσαι στον πλανή¬ 
τη. Από εδώ μια οθόνη βόρεια και μια δεξιά. 

> Από την καινούρια οθόνη προχώρησε προς το 
βάθος της και κάνε κλικ τον Ηεηά κέρσορα 
στο κλαδί που ξεχωρίζει. Πηγαίνεις να το πά¬ 
ρεις, σπάει και καταλήγεις στην αρχική οθόνη. 
Από εδώ ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΒΗυΝΟΗ και επέστρεψε στην 
προηγούμενη οθόνη. Πέρασε τον μεγάλο κορμό 
του δέντρου και στην άλλη μεριά ΨδΕ ΒΠΑΝΟΗ 
ννίΤΗ ΡΠυΐΤ σε αυτό που κρέμεται. Αρχίζεις να 
το κουνάς. Τώρα ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΡΡυΐΤ. Παίρνεις μια 
μπανάνα. Τώρα προχώρησε, αριστερά μια ο¬ 
θόνη και προχώρησε στη δεύτερη από δεξιά εί¬ 
σοδο. Στην οθόνη με τον καταρράκτη μπες στην 
αριστερή είσοδο και το ΟΐΌίά σε εντοπίζει και σε 
ακολουθεί. Πάνω στον λόφο πήδα απέναντι κά¬ 
νοντας κλικ με τον Ηεηά κέρσορα στην άλλη 
πλευρά. Γλιτώνεις την πτώση στο παρά πέντε. 
Από εδώ κάνε κλικ στον βράχο από πάνω σου. 
Ανεβαίνεις ακόμα πιο πάνω. ΨδΕ ΒΠΑΝΟΗ ΟΝ 
ΠΟΟΚ και εξωστρακίζεις το ανδροειδές. Φύγε 
και πήγαινε στην αρχική οθόνη. Βλέπεις το αν- 
δροειδές (ή μάλλον το τραυματισμένο αν- 
δροειδές). Οταν φύγει επέστρεψε στην ο¬ 
θόνη με τον μεγάλο κορμό και κρύψου 
μέσα σε αυτόν. Το ΟΓοίά έρχεται από 
πάνω σου. Τώρα γρήγορα υδΕ 
ΒΑΝΑΝΑ ΟΝ ϋΠΟΙϋ και παρακο¬ 




λούθησε τι θα συμβεί. Το εξουδετερώνεις π? 
ρως. Βγες έξω από τον κορμό και ΡΙΟΚ ίΙΡ 
ΜΕΤΑΙϋΟ ΟΒϋΕΟΤ στα αριστερά. Ο ΟΙίίί έχει 
έρθει και μαζί τηλεμεταφερεστε στο σκάφος. 
Στο διαστημόπλοιο τώρα βγες από το δωμάτιο 
αυτό. Ακούς θορύβους στο δωμάτιο που είσουν 
πριν. Επέστρεψε μέσα. Δίνεις το κομμάτι από το 
διαλυμμένο ρομπότ στον ΟΙίίί ο οποίος προσπα¬ 
θεί να το διορθώσει. Ανέβα στον τηλεμεταφο- 
ρέα και επέστρεψε στον πλανήτη. Ερχεται και ο 
ΟΙίίί μαζί σου. Κάτω τώρα πέρνα τον αόρατο τοί¬ 
χο. Ο ΟΙίίί προσπαθεί αλλά δεν καταφέρνει τί¬ 
ποτα. Κάνε κλικ το τηλεχειριστήριο του ρο¬ 
μπότ πάνω σου. Ανοίγεις το αόρατο πέρα¬ 
σμα. ν\/ΑίΚ ΤΟ ΑΝΤΙ-ΟΡΑνίΤΥ και μπαίνεις 
στο διαστημόπλοι του ν\Ζϋ40. Μέσα κάνε κλικ 
με τον Ηεηά κέρσορα στο ντουλάπι στα δε¬ 
ξιά σου. Στην επόμενη οθόνη ΡΙΙδΗ ΒΙΙΤΤΟί 
κάνοντας κλικ στους κεντρικούς μοχλούς (πά¬ 
νω και κάτω) που συγκρατούν το ΟΙοεΚίης 
άθνίοθ. Από το άνοιγμα αυτό βλέπεις το αντικεί¬ 
μενο που θέλεις να πάρεις. Τώρα γύρισε ό¬ 
λους τους μοχλούς μια φορά και άνοιξε τον 
πρώτο (πάνω αριστερά) και τον τελευταίο (κάτω 
δεξιά). Αφού με παρόμοιο τρόπο καταφέρεις να 
ανοίξεις και τα υπόλοιπα ντουλαπάκια ΡΙΟΚ ΙΙΡ 
ΟΙΟΑΚΙΝΘ ϋΕνίΟΕ και φύγε από το διαστημό¬ 
πλοιο, το οποίο μετά από λίγα δευτερόλεπτα 
αυτοκαταστρέφεται. Στο αστρόπλοιο σου τώρα, 
προχώρησε προς την αίθουσα πλοήγησης. Αφού 
κάτσεις ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΙΟ και 5ΤΑΤΙΙ5 ΒΕΡΟΠΤ. Σου 
λέει πως επειδή ολοκληρώσατε και τις τρεις α¬ 
ποστολές, καλό θα ήταν να πάτε στο δρεοβόει·. 
Ακολούθησε την συμβουλή της και δώσε τις 
συντεταγμένες στο ΟγοοΙθ. Οταν φτάσετε κοντά 
διέταξε τον ΟιόοΙθ για δΤΑΝϋΑΠϋ ΟΒΒΙΤ και α¬ 
φού φύγουν οι δύο βοηθοί σου προχώρησε προς 
το δωμάτιο επιδιορθώσεων και τηλεμεταφέρσου 
και εσύ. Βρίσκεσαι σε ένα αρκετά πρωτότυπο 
διαστημικό 03Γ. Προχώρησε προς το μέρος που 
βρίσκεται το πλήρωμα σου και κάτσε. Αφού πα- 
ραγγείλετε τα ποτά εμφανίζεται ένας πλανό¬ 
διος μικροπωλητής ο οποίος σου πουλάει ορι¬ 
σμένα μικροαντικείμενα. Τελικά αναγκάζεσαι να 
αγοράσεις μια σακούλα με διαστημικές μαϊ¬ 
μούδες και φεύγει. 

Ο επόμενος που θα επισκεφτεί το τρα¬ 
πέζι σου είναι ο Οβρίβίη ΚϊγΚ που θα σε 
προκαλέσει σε ένα παιχνίδι ναυμαχίας. Αφού 
τον κερδίσεις κατέβα κάτω και κάτσε ξανά με τί 
πλήρωμα σου. Βλέπεις ένα περιστατικό μεταξύ^ 
του ΟΙίίί και ενός από τους άνδρες του ΚιγΙ<. Τον 
















γαίνουν φυλακή. Κάτσε στο τραπέζι και έχο¬ 
ντας την σακούλα την μικροπωλητή υδΕ δΡΑΟΕ 
ΜΟΝΚΕΥδ ΟΝ ϋΡΙΝΚ. Παρακολούθησε τι θα 
συμβεί. 

Ολόκληρο το ό3Γ γεμίζει από τα πλάσματα αυ¬ 
τά. Προχώρησε προς την είσοδο στα δεξιά σου. 
Οι φρουροί σε εμποδίζουν να προχωρήσεις πα¬ 
ραπέρα. Ο συναγερμός όμως τους αναγκάζει να 
τραπούν σε φυγή. Εδώ ΤΙΙΡΝ ΟΡΕ ΒΙΙΤΤΟΝ κά¬ 
νοντας κλικ στο ΟογιΙγοΙ ρβηβΙ. Αποσυνδέεις την 
ασπίδα. Τώρα προχώρησε στο δεύτερο κελί από 
αριστερά και ΤΑΙΚ ΤΟ ΟΙΙΡΡ. Αφού συζητήσετε 
φύγε και τηλεμεταφέρσου στο σκάφος. Από 
εδώ ΡΙΟΚ υΡ δΡΙΚΕ και επέστρεψε στο 
δρ30603Γ. Πήγαινε στο κελί που βρίσκεται ο 
ΟΙϊίί και υδΕ δΡΙΚΕ ΟΝ ΟΕίΙ. Παρακολούθη¬ 
σε τι θα συμβεί. Με την βοήθεια του δρίΚβ 
ελευθερώνεις τον ΟΙίίί και οι δύο μαζί επι¬ 
στρέφετε στο διαστημόπλοιο σας ενώ πίσω 
σας το δρβοθόβτ διαλύεται. Αφού καθαρίσετε 
την οθόνη από τα διάφορα ζωάκια που θα πέ¬ 
σουν πάνω της η ΡΙο σε ενημερώνει για τον 
ΟΙοιόχ II. Δώσε τις συντεταγμένες στον ϋτοοΙβ 
και ΕΙΤΕ δΡΕΕϋ. Φτάνοντας σε αυτόν δώσε 
ΡΕΟυΐΑΡ δΡΕΕϋ και δΤΑΝϋΑΡϋ ΟΡΙΒΙΤ. Φύγε 
και από το εργαστήριο τηλεμεταφέρσου μαζί με 
τον ϋΐΌΟΐβ στον πλανήτη αυτόν. Εδώ ν\/ΑΙ_Κ ΤΟ 
ΒυΐίϋΙΝΟ \Α/ΙΤΗ Α ΙΑΡΟΕ ΗΟΙΕ στο βάθος της 
οθόνης. Μέσα από τα βλέμματα μεταλλαγμένων 
προχώρησε προς τα δεξιά. Σου επιτίθεται ένας 
από αυτούς και με ένα χτύπημα σε ρίχνει κάτω. 
Οταν αρχίσει να σε φτύνει προσπάθησε να απο- 
φύγεις τη “βιοχλαπάτσα” του τοποθετώντας άλ¬ 
λοτε αριστερά και άλλοτε δεξιά το κεφάλι 
σου. Μετά από μερικές άστοχες προσπάθειες 
εμφανίζεται σαν από μηχανής θεός ο ΟιόοΙθ και 
τον χτυπάει με το Ι_3$βΓ. Πριν πεθάνει παίρνει 
την αρχική του μορφή. Παρακολούθησε τι θα 
σου πει. Μόνος σου τώρα ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΡΕΡ στα 
αριστερά σου και ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΑΡΕΡ. Βλέπεις έ¬ 
ναν αριθμό που αναγράφεται πάνω του. υδΕ 
δΜΑΙ_Ι_ ΟΟΜΡυΤΕΡ στα δεξιά σου και τύπωσε 
τον αριθμό που είδες στο χαρτί. Διάβασε προσε¬ 
κτικά αυτά που αναγράφονται. Μια δραματική 
σίγουρα ιστορία. Βγες από το κτίριο. Προχώ¬ 
ρησε προς τον λόφο που ήσουν πριν και α¬ 
πό εδώ μια οθόνη αριστερά. ίΟΟΚ 
ΟΑΝΙδΤΕΡ ΒΕΑΡδ και μαθαίνεις τον κωδι- 
ό για το μέρος από όπου ξεκίνησαν όλα αυτά, 
ο διαστημικό εργαστήριο. Επέστρεψε στην 
αρχική οθόνη και υδΕ ΟΟΜΜυΝΙΟΑΤΙΟΝ 
ϋΕνίΟΕ. Σε μεταφέρει στο σκάφος. Μέσα τώρα 



ΝΛ/ΑίΚ ΤΟ ΒΡΙΠΟΕ και κάτσε στο κάθισμα σου. 
Παρακολούθησε τι θα συμβεί. Λαμβάνεις ένα 
μήνυμα διάσωσης από τον 03ρί3ίη ΚϊγΚ ενώ βλέ¬ 
πεις εν τω μεταξύ τι συμβαίνει στο αστρόπλοιο 
ΟοΙίθΙΐΊ. Τώρα ΙΑΥ ΙΝ Α ΟΟυΗδΕ και βάλε πλώ¬ 
ρη προς τον ΤΙΐΓβΙαΐδ δίνοντας τον αντίστοιχο 
κωδικό. ΕΙΤΕ δΡΕΕϋ και όταν φτάσεις 
ΗΕΟυΐΑΗ δΡΕΕϋ, δΤΑΝϋΑΡϋ ΟΡΒΙΤ και πή¬ 
γαινε στο εργαστήριο. Εχοντας την μάσκα 
\Λ/ΑΙ_Κ ΤΟ ΤΗΑΝδΡΟΗΤΕΗ και από πάνω υδΕ 
ΡΕΒΡΕΑΤΗΕΡ ΜΑδΚ. Την βάζεις και τη- 
λεμεταφέρεσαι. Στον πλανήτη προχώρη¬ 
σε προς την επόμενη οθόνη και από εδώ 
μία δεξιά. Από το μικρό σκάφος Ι.ΟΟΚ ΗΟίΕ 
στο άνοιγμα. Στην καινούρια οθόνη ΡΙΟΚ υΡ 
ΡΡΟΟΚ και ΡυδΗ ΒυΤΤΟΝ (το κόκκινο στα 
αριστερά). Βγες έξω από την οθόνη αυτή και 
προχώρησε μία αριστερά. Εδώ συνέχισε λί¬ 
γο αριστερά. Σου επιτίθεται η κυβερνήτισσα 
νομίζοντας ότι είσαι μεταλλαγμένος. 

Στο γκρεμό τώρα ΘΙΝ/Ε ΡΡΟΟΚ ΤΟ ΒΕΑ και 
υδΕ ΟΟΜΜυΝΙΟΑΤΙΟΝ ϋΕνίΟΕ. Την βοηθάς 
να ανέβει και μέσω του ασυρμάτου διατάζεις 
την ΡΙο να σας τηλεμεταφέρει. Περίμενε μέ¬ 
χρι να σου πετάξει το σκοινί και υδΕ νΐΝΕ 
μόλις γίνει αυτό. Ανεβαίνεις και εσύ. Σας πε¬ 
ρικυκλώνουν και αρχίζουν να σας πυροβο¬ 
λούν. Την τελευταία στιγμή την γλιτώνετε α¬ 
φού τηλεμεταφέρεστε στο σκάφος. Εδώ η 
Βθ3 εξαντλημένη πλέον σου δίνει το Οίδίπβυίοτ 
03 ρ που κατάφερε να πάρει από αυτούς και πέ¬ 
φτει ανίσθητη. Τώρα ΡυδΗ ΡΕϋ ΒυΤΤΟΝ στα 
δεξιά σου και ανοίγεις τον θάλαμο διατήρησης. 
ΟΡΕΝ ΟΡΥΟ ΟΗΑΜΒΕΡ και ΡΙΑΟΕ ΒΕΑ ΙΝ 
ΟΡΥΟ ΟΗΑΜΒΕΡ. Αφού την βάλεις μέσα ΙΟΟΚ 
ΟΗΑΜΒΕΡ και ΙΟΟΚ ΟΡΥΟ ΟΗΕΡ στα αρι¬ 
στερά σου. Από την νέα οθόνη αφού βεβαιωθείς 
πως ο δείκτης είναι στο ΟτγοίΓθθΖθ τύπωσε 10 
δευτερόλεπτα και δίβιΐ Η διαδικασία ψύξης αρ¬ 
χίζει. Οταν καταφέρεις να την ψύξεις πλήρως 
πήγαινε στην γέφυρα και αφού κάτσεις, ενημε¬ 
ρώνεσαι από τον ΟγοοΙθ ότι το αστρόπλοιο 
ΟοΙί3ίΙι σας πλησιάζει με επικίνδυνο σκοπό. 
Αφού σας χτυπήσουν για πρώτη φορά ΕΝ/ΑδΙ\/Ε 
ΑΟΤΙΟΝ και επέλεξε την (1). Θα αποφύγετε το 
αστρόπλοιο περνώντας από τους μετεωρίτες. 
Αφού τα καταφέρετε ο ΟΙίίί σας ειδοποιεί 
ότα θα βγει λιγάκι έξω να επιδιορθώσει 
κάποιες βλάβες. Ενα ξαφνικό χτύπημα 
τον φέρνει να αιωρείται στο διάστη¬ 
μα. Γρήγορα εσύ \Λ/ΑΙΚ ΤΟ 
ΕυΡΕΚΑ’δ ΡΟϋ και από κάτω 
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ίΟΟΚ ΟΟΝΤΡΟί, υ5Ε ΟΟΝΤΡΟί και επέλε- 
ξε το Ροό ΡοΙβϋοη. Μπες στο μικρό αυτό σκά¬ 
φος. Βγαίνεις στο διάστημα. Με την βοήθεια 
του Ρ303Γ εντόπισε τον ΟΙίίί (προσπάθησε να 
βάλεις το κόκκινο φως στο κέντρο του στό¬ 
χου) και όταν λάβεις το μήνυμα “Τβι-ρβί ίη Γβπςθ” 
με το χειριστήριο που βρίσκεται στο δεξί σου 
χέρι κατέβασε την δαγκάνα και ΟίΑ\Λ/3 δύο φο¬ 
ρές. Τον έπιασες. Με την βοήθεια και πάλι του 
Ρ303Γ προσπάθησε να επιστρέφεις στο σκουπι¬ 
διάρικο σου (πρέπει να τοποθετήσεις το πρά¬ 
σινο φως στη μέση των δύο αξόνων). Βέ¬ 
βαια όλα αυτά πρέπει να γίνουν με μεγάλη τα¬ 
χύτητα πριν μείνεις από καύσιμα και χάσεις. 
Αφού τα καταφέρεις πήγαινε πίσω στην γέφυρα 
και ΤΑΙΚ ΤΟ ϋΒΟΟίΕ, Ι_ΑΥ ΙΝ Α ΟΟίΙΒδΕ και 
τύπωσε τον κωδικό που είδες στον πλανήτη 
ΟΙογοχ II. ΕΙΤΕ δΡΕΕϋ και κατευθύνεσαι προς το 
εγαστήριο των γεννετικών μεταλλαγών. Οταν 
πλησιάσετε ΒΕΟυίΑΒ δΡΕΕϋ και δΤΑΝϋΑΒϋ 
ΟΡΒΙΤ. Σήκω και πήγαινε στην οθόνη με τον τη- 
λεμεταφορέα για να πάτε στον πλανήτη. Μετα- 
φέρεσαι στον πλανήτη αλλά από ένα λά¬ 
θος γίνεσαι μύγα. Από εδώ ΡΙ_Υ ΤΟ 
ΤΒΑΝ3ΡΟΒΤΕΒ ίΙΝΙΤ και αφού δεν 
δεις κανένα στην οθόνη και περιπλα- 
νήσου μέχρι να σε καλέσει από τον 
ασύρματο. Ξαναπήγαινε εκεί και 



ΤΑίΚ ΤΟ ΡΙ_0. Παρακολούθησε την συνομιλία 
και όταν τελειώσει φύγε μια οθόνη αριστερά. 
Στην επόμενη οθόνη προχώρησε προς το άνοιγ¬ 
μα στον βράχο στα αριστερά σου. Μπες και 
βρες ποιές από τις ακτίνες δεν ενεργοποιούν 
τον μηχανισμό. Από την πρώτη σειρά είναι οι' 
δύο ακριανές, από την μεσαία η μεσαία ακτίνα 
και από την τρίτη σειρά πάλι οι δύο ακριανές. 
Πέρασε τώρα μέσα στο εργαστήριο. 

Μεταμορφωμένος σε μύγα ΡΙ_Υ ΤΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ ννΟΡΚδΤΑΤΙΟΝ και από την και¬ 
νούρια οθόνη Βθδίβιΐ πηγαίνοντας πάνω από το 
κουμπί της εντολής αυτής. Εμφανίζεται ένας νέ¬ 
ος πίνακας με επιλογές. Διάλεξε δγδίθίτΐδ και α¬ 
πό εδώ το (3) και \Λ/ΑίΚ ΤΟ δΕΟΦΡΙΤΥ. 

Βλέπεις ένα νίάθο που πήγε το σώμα σου, κα¬ 
θώς και τους δύο συντρόφους σου (τον ΟΙίίί και 
την \Ν040) που μόλις τηλεμεταφέρθηκαν στον 
πλανήτη. \Λ/ΑΙ_Κ ΤΟ ΜΑΙΝ ΜΕΝυ και από εδώ 
\Λ/ΑΙ_Κ ΤΟ ΑΟΟΟΙΙΝΤΙΝΟ. Αφού δεις πόσο κοστί¬ 
ζει το κάθε αντικείμενο ΡίΥ Α\Λ/ΑΥ και βγες έξω 
από το εργαστήριο. Εδώ ΡίΥ ΤΟ ΟΙΙΡΡ και 
όταν φύγει η \Α/Ο40 οδήγησε τον στο σώ- 1 
μα σου. Αφού το βρει ο ΟΙίίί ΡίΥ ΤΟ ΡΟΟΕΡ' 
ΒΟϋΥ και επανέρχεσαι στην αρχική σου μορφήΙ 
Πήγαινε τώρα στην αρχική οθόνη και από το 
ΙηνβηίοΓγ υδΕ ΗΟίΕ ΡίΙΝΟΗ ΟΝ ΒίΙδΙΝΕδδΙ 
ΟΗΙΡ. Τρύπησε του τώρα τα τετράγωνα τα οποία 















δεν λειτουργούσε ο μηχανισμός στην οθόνη 
πριν μπεις στο εργαστήριο. Εχϊί και υδΕ 
ΕΙΕΟΤΡΟΝΙΟ ΟΑΒϋ ΚΕΥ Ι_ΟΟΚ. Αν έχεις τρυ- 
πήσει τα σωστά σημεία η είσοδος ανοίγει. 
\Λ/ΑΙ_Κ ΙΝδΙϋΕ και από μέσα κάνε κλικ τον διακό- 
'πτη στο βάθος της οθόνης. Ανοίγεις ένα ντου¬ 
λάπι. ΡΙΟΚ υρ ίίουΐϋ ΝΙΤΒΟΘΕΝ από μέσα και 
επέστρεψε στον ΟΙίΝ. Εξω επέλεξε την εντολή 
τηλεμεταφοράς στο διαστημόπλοιο σας. Στο ερ- 
■ γαστήριο τώρα παρακολούθησε τι θα συμβεί. 
Ο ΒρίΚβ σου εξηγεί με ποιο τρόπο να επαναφέ¬ 
ρεις και να κάνεις καλά την Βθβ. Οταν έρθει η 
σειρά σου να μιλήσεις επέλεξε την τελευταία α¬ 
πάντηση. Ο δρίΚθ γνέψει καταφατικά. Τώρα 
ΙΟΟΚ ΟΡΥΟΟΕΝΙΟ 3ΤΟΡΑΟΕ υΝΙΤ και Ι.ΟΟΚ 
ΟΡΥΟ ΟΗΕΡ. Επέλεξε το ϋΕΡΒΟδΤ και αψού 
τυπώσεις τον αριθμό 10 στην οθόνη, δΤΑΒΤ. 

Οταν ολοκληρωθεί η απόψυξη ΟΡΕΝ 
ΟΡΥΟΟΕΝΙΟ υΝΙΤ και αφού πάρεις στα χέρια 
σου την Βθ3 κάνε κλικ στον τηλεμεταφορέα. 
Παρακολούθησε τι θα συμβεί. Καταφέρνεις να 
)έψεις την φίλη σου που όμως έχει πραγμα- 
Γ εξασθενήσει. Την ξαναβάζεις στον θάλαμο 
βρισκόταν πριν και τώρα πήγαινε στην γέ- 
ρυρα. Μέσα στην γέφυρα αφού κάτσεις στην 
■3έση σου ΤΑΙΚ ΤΟ \Λ/ϋ40 επιλέγοντας το με- 
^ σαίο από τα τρία κουμπιά στα δεξιά σου (το αρι¬ 
στερό είναι επικοινωνίας με τον ΟΙίίί και το δεξί 


για αυτοκαταστροφή του σκάφους) και 
δΟΑΝ ΡΟΡ δΗΙΡδ. Σου λέει σε ποια τοποθε¬ 
σία βρίσκεται το ΟοΝθΙΙί (είναι πάντα στο 
ΘίηρίνίΙίδ). Τώρα ΙΑΥ ΙΝ Α ΟΟυΡδΕ, δώσε 
τους κωδικούς που αντιστοιχούν στην τοπο¬ 
θεσία αυτή και ΕΙΤΕ δΡΕΕϋ. Πλησιάζοντας 
ΡΕΟυΐΑΡ δΡΕΕϋ και αφού ακούσεις τι έχει να 
σου πει το βηάΐΌίά ΤΑΙΚ ΤΟ ΟίΙΡΡ και ΟΙΟΑΚ 
δΗΙΡ. Το κάνει αόρατο στα μάτια των εχθρών. 
Πλησιάζετε το ΟοΙίβΙό. Πήγαινε στο εργαστήριο. 
Εδώ ο ΟΙίίί σου αναλύει τα μέρη του σκά¬ 
φους καθώς και την πτέρυγα του αστρό- 
πλοιου από την οποία θα επιβιβαστείς χωρίς να 
γίνεις αντιληπτός. Βγες έξω και \Λ/ΑΙΚ ΤΟ 
ΡΟΤΑΤΙΟΝ ΡΟϋ. Από εδώ υδΕ ΟΟΝΤΡΟΙ και ε¬ 
πέλεξε το ΡΟΟί ΡΟΤΑΤΙΟΝ. Αφού ανοίξει μπες 
μέσα. Από εδώ προχώρησε προς το κατάλληλο 
μέρος που σου έδειξε ο ΟΙίίί κάνοντας κλικ σε 
αυτό. Εδώ ΡυδΗ ΡΕϋ ΒυΤΤΟΝ. Ανοίγεις την 
πόρτα. Τώρα έχοντας το Ι_35βΓ ΟυίΙίης ΤογοΙι 
υδΕ ΙΑδΕΒ ΟΝ ΟυΤΕΡ ΗυΐΙ_. Ανοίγεις μια εί¬ 
σοδο από την οποία μπαίνεις. Μέσα, περίμενε 
στην θέση που βρίσκεσαι μέχρι να εμφανι¬ 
στεί ο φρουρός. Αφού φύγει ΝΛ/ΑΙ.Κ ΤΟ 
ΟΟΝΤΡΟΙ ΡΑΝΕΙ,δ πάνω δεξιά και 
υδΕ ϋΐδΤΡίΒυτορ οαρ ον εμρτυ 

ΡΙΑΟΕ. Το τοποθετείς πάνω σπά¬ 
ζοντας έτσι τις ασπίδες του α- 



















στρόπλοιου. Βγες από την οθόνη αυτή και περί- 
μενε να περάσει πάλι ο φρουρός. 

Τώρα ννΑΙΚ ΤΟ ϋΟΟΗ στο βάθος αριστερά. 
Στην επόμενη οθόνη άνοιξε την σχάρα και πέρα¬ 
σε στον λαβύρινθο (ιτιαζθ). Εδώ τώρα ακολού¬ 
θησε την εξής διαδρομή: ΝΟΒΤΗ, ΒΙΟΗΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ. Βρίσκεσαι στην οθόνη με τον 
ανελκυστήρα. Γρήγορα ΟϋΜΒ ίΑϋϋΕΗ και 
στην επόμενη οθόνη μπες στο 1_θνβΙ 6. Από εδώ 
δΟυΤΗ, ίΕΡΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΒΙΟΗΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ. Εξω ανέβα πάλι την σκά¬ 
λα και μπες στο ίθνβΙ 4. Εδώ δΟίΙΤΗ, 
ίΕΡΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ίΕΡΤ, ίΕΡΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ. Ανέβα στο ίθνθΙ 2 και πή¬ 
γαινε δουτΗ, δουτΗ, ίΕΡΤ, δουτΗ, 
ΒΙΟΗΤ, δΟυΤΗ. Αν εξαιτίας του ασανσέρ 
δεν μπορείς να ανέβεις από κάποιον όροφο 
σε έναν άλλο, περίμενε να φύγει και ανέβα 
μετά. Εδώ ίΟΟΚ ΒίΠΊΌΝ και ΤίΙΗΝ ΟΡΡ 
δννίΤΟΗ. Απενεργοποιείς τις ασπίδες και σε 
πιάνουν. Σαν από μηχανής θεός εμφανίζεται 
το ν\/Ο40 και τους εξουδετερώνει. Στην επό¬ 
μενη οθόνη όταν μαζευτούν όλοι στο κέντρο 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟίΙΡΡ. Τους επαναφέρει όπως ήταν 
πριν. Οταν πας να ψάξεις για τον ΚίτΚ, διαπι¬ 
στώνεις μια τεράστια μάζα ραδιενεργού υλι¬ 
κού να απλώνεται στο διάστημα. Τηλεμετα- 
φέρσου στο σκουπιδιάρικο και πήγαινε στην 
γέφυρα. Εδώ δώσε εντολή να πυροβολήσουν 
την μάζα αυτή. Τότε αυτή αλλάζει στόχο και έρ¬ 
χεται προς το διαστημόπλοιο σου. ΑΟΤΙΝ/ΑΤΕ 
ΒΗδ και την απομονώνεις στον θάλαμο σκουπι- 
διών. Τώρα αφού δώσεις εντολή να εγκαταλεί- 
ψουν το σκάφος βάλε την αυτοκαταστροφή. Φύ¬ 
γε γρήγορα και πήγαινε στο εργαστήριο. Βγά¬ 
λε από τον θάλαμο την Βθ3 και πάρε και τον 
δρίΚθ επίσης. Οταν πας να τηλεμεταφερθείς 
χαλάνε οι ασφάλειες. Πήγαινε γρήγορα στο μέ¬ 
ρος όπου ο ΟΙίίί έμπαινε για να τις φτιάξει και α¬ 
ντικατέστησε την δεύτερη από έξω με αυτή που 
πήρες από το ΤοοΙόοχ. 

Φύγε και επέστρεψε στον τηλεμεταφορέα. 
Πρόσεξε καθώς περνάς την πόρτα μην σε πιάσει 
η μάζα που εν τω μεταξύ έχει βγει έξω. Αφού 
μπεις στο εργαστήριο έχοντας τον δρίΚθ τηλε- 
μεταφέρσου και παρακολούθησε το θηάίης 
δθςυθηοθ. νοί Ιθ! Τι άλλο πια θέλετε; Δεν 
μπορούσα παρά να ικανοποιήσω την δια¬ 
καή επιθυμία σας. Ας δούμε όμως τι 
σας έχουμε για τη συνέχεια. Α, μάλι¬ 
στα. Εχουμε κάποια βοήθεια για το 
ξεκίνημα του Οοπιρθηίοηδ οί 





Χθηίίι αλλά και την πλήρη λύση του 
ΟβυΙάΓοη. 

Μόλις πρόσεξα ότι υπάρχουν και οι χάρτες 
του ϋβτΚ δθθά που σας είχαμε υποσχεθεί την 
προηγούμενη φορά. Αντε για να μη μείνει κα¬ 
νείς παραπονεμένος... 


ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ8 ΟΡ ΧΑΝΤΗ 

Λ ΥΣΗ ΠΡΩΤΟΥ ΜΕΡΟΥΣ 

Εκτός απο το Τθνίθνν που του έκανα, αποφάσισα 
να σας δείξω το τρόπο για να προχωρήσετε και 
να δείτε των κόσμο του Οοσιρβηίοηδ Οί Χθηίίι. 
Το ΟοΓηρβηίοηδ Οί Χθηίή είναι απ’τα λίγα στα¬ 
τικά ΟτβρΗίο ΑάνθηίυΓβ παιχνίδια που είναι ικα¬ 
νά να σας κεντρίσουν το ενδιαφέρον. Γιά αυτό 
μην αργείτε, αλλά γρήγορα τρέξτε να το παί¬ 
ξετε διαβάζοντας τις παρακάτω στήλες. 

Αφού τελειώσει η εισαγωγή του παιχνιδιού, 
βρίσκεστε στο γραφείο σας. ΤθΚθ ίίΐθ θηνβίορθ, 
ορβπ ίίιβ θηνθίορθ, Γθ3ά ίίΐθ ΙθίίθΓ. ΤθΚθ ίίιβ ροδί-ίί, 
Γθ3ά ίίΐθ ροδί-ίί Πηγαίνετε στο ΗβΙΙ, και ρυδίι ίίιβ 
δννίίοίι. Πηγαίνετε στην κουζίνα. Αν το τηλέφω¬ 
νο έχει αρχίσει να κτυπάει, σηκώστε το (ίθΚθ ίίιβ 
ρΐιοηβ). Είναι ο φίλος σας ο Εά, ο οποίος σας προ¬ 
τρέπει να πάτε ένα στοίχημα. Εσείς συμφωνείτε, 
και αφού τελειώσει η κουβέντα σας, περιμένετε 
για το δέμα που θα σας στείλει. Μέχρι να έρθει το 
δέμα, ίθΚθ ίίΐθ ίθ3ό39, ορθή ίίΐθ ίοθόοχ, ίθΚθ ίίιβ 
Γπυδίθτά, ί3Κθ ίίιβ δβηάννίοΐι, οΐοδθ ίίΐθ ίοβόοχ. 

Κάπου εδώ κτυπάει το κουδούνι. Πηγαίνετε στο 
ΗβΙΙ, ανοίξτε την πόρτα, και πάρτε το δέμα. Πηγαί¬ 
νετε στο γραφείο σας και ανοίξτε το δέμα. Ορβπ 
ίίιβ 93Π1Θ, ίΐίρ Ιίΐθ ροννθΓ δννίίοίι, ρυί ίίΐθ άίδΚθίίθ ίη 
ΙίΊΘ ίΙΟρργ άΐϊνβ, ΟΐΟδθ ίίΐθ ίίορργ άπνβ, ΤΘ30 ίίΐθ 
δΟΓθθη. Τ3ΙΙ< ίο ίίΐθ ίίηγ Γηβη, και απαντήστε του 
ΌΙογ, Θτυπά. Γτπ τθθάγ ίο γπθΚθ ιπγ δβίθοϋοπ”. Δια¬ 
λέγετε τη ψηλή ξανθιά που ακούει στο όνομα 
Ν3ά3. \Λ/θ3γ ίίιβ 9ΐ3δδθδ, και επιλέξτε την εντολή 
ΝΛ/ΑΙΤ τρεις φορές. Εηίβτ ίίιβ άοοτννθγ, και απαντή¬ 
στε όπως θέλετε σ’αυτά που σας ρωτάει η Νθάθ. 
Διαλέγετε το πάνω-δεξιά βελάκι, δεξιά, και κάτω- 
δεξιά. Τ3ΙΚ ίο ίΐπβ ίΐθ3άΓΠ3Π, του οποίου λέτε ότι θα 
τον βοηθήσετε στο πρόβλημα του χωριού του. 
Αυτός θα σας δώσει ένα κλειδί. ΤθΚθ ίίΐθ Ιβιτιρ 
οονθτ, και μετά παίρνετε και την άλλη. ΤθΚθ ΙΙίθ 
τοοΚ. ίΙηΙοοΚ ίίιβ 93ίθ ννίίίι ΙΙίθ Κθγ, ορβπ ίίΐθ 
93ίθ. Τώρα διαλέγετε το πάνω βελάκι για 
να μπείτε απο την πύλη που μόλις ανοίξατε. 

ΤθΚθ ίίιβ δ3ϊΙοΙοίίι. Αφού προσπαθήσετε να πάρετι 
το σκοινί και δεν τα καταφέρετε μιλάτε στη 
Ν303 (ί3ΐΙ< ίο Ν303). Διαλέγετε να της πείτε “I 
ννοηάθτ ννίιγ ίίιϊδ τορβ ίδ ίίθά Ιίθτθ, Ν3ά3.”, και αφού 
























σας απαντήσει της λέτε “Θο ίο Η, ρπηοθδδ. I οπίγ 
ννίδΐι I οουΙά δΙίΙήθΓ άοννη Ιήθτβ ννϋή γου.”. Τιθ ΙΙίθ 
Γορθ Ιο ίίΐθ 3 πο(ίογ. Πηγαίνετε πίσω στον 
Ηθβάπιβη, και πάνω-αριστερά, και αριστερά. 
ΤΙιτονν ίΐτβ ΙιοοΚ 31 Ιήβ Ιθ 0 ] 3 ΐτι, και πηγαίνετε πάλι 
στον Η03άπΐ3η. Του μιλάτε και τον παρακαλάτε 
να σας φτιάξει το ξύλο που μόλις πήρατε, σε σα¬ 
νίδα. Κάνετε \Λ/ΑΙΤ μια φορά, και ο Ηθβάπιβη επι¬ 
στρέφει δίνοντας σας το όθ 3 τά. Πηγαίνετε δεξιά 
ρυί ίΐΊθ άθ 3 τά οη ίίιβ άουΙάβτ, και ρυί Νίθ τοοΚ οπ ΙΙίθ 
ά03τά. ΤβΙΚ ίο ΝΑϋΑ, και διαλέγετε να της πείτε 
“Ν 3 ά 3 , ννουΙά γου ρΐθβδβ ννΙτβοΚ ιτιγ 03ί3ρυΙί ννίίΐι 
γουτ Ν303 ί3ίΙ?”. Πηγαίνετε πάνω δεξιά, και 
ΙβΚθ ίήθ ρ 3 ϊΙ. Πηγαίνετε δυό φορές πάνω αρι¬ 
στερά, ορθή ίίιβ πιβίίόοχ, ΙβΚβ ίίΐθ βηνβίορθ, 
οΐοδθ ίήβ ητβίΐόοχ, ορθπ ίήθ θηνθίορθ, και Γθβά 
ίίιβ ΙθίίθΓ. Μιλάτε στο μάτι, και μετά από πολ¬ 
λές συζητήσεις του λέτε ότι ψάχνετε να βρεί¬ 
τε την λύση του προβλήματος του χωριού. Ορθή 
ίίΐθ δοτθθη, και ορθπ ίίιβ άοοτ. Πηγαίνετε μέσα απο 
την πόρτα, και ί 3 Κθ ίίΐθ Ιθθ. Πηγαίνετε πάλι πάνω 
και, ΙβΚθ ίίΐθ Θ 99 · Πηγαίνετε πάνω δεξιά, και μι¬ 
λάτε στον Ρ 3 ίτγ Νυίί. Του απαντάτε “Τίΐθ 
1ΐθ3άηΐ3η οί ΙδΙίιπιυδ νίΙΐ39θ ίΐ3δ δθη υδ ίο οόί3ίη 3 
δοΐυίίοπ”, και μετά του απαντάτε “Ιδίίιπιυδ νίΙΐ 39 θ ίδ 
ΙτουάΙθά άγ 3 δίιίρ ίίιβί Ιίθδ ίη ίίδ Ιιβιΐοτ οθπδοππθ 
ίίΐθ δρθθοίι οί ίίΐθ νίΙΐ 39 θΓδ. ννβ ννβτθ ίιορίηρ γου 
οουΙά ίΐθΐρ”, τέλος του απαντάτε “ίννο”, και σας δί¬ 
νει το Τθοίρθ. Ογ 3 οΚ ίίΐθ Θ 99 ίη ίίιβ ρβίΙ, και ρυί ίίιβ 
δ 3 ίΙοΙοίή ίη ίΐΐθ ρ 3 ίI. Πηγαίνετε κάτω-αριστερά, κά¬ 
τω, κάτω, κάτω αριστερά, κάτω αριστερά, αριστε¬ 
ρά, πάνω αριστερά, και αριστερά. Είστε στο δά¬ 
σος με την γέφυρα, ρίοΚ ίίΐθ όυΙίβΓουρε, θηπρίγ 
άυίίβτουρ, ρυί ίίΐθ άυίίθτ ίη ίήθ ρβίΙ, οβίοίι ίίιβ 
ίίτβίϋθδ ννίίίι ίίΐθ άυίίθτουρ , και ρυί ίίΐθ ίίτθίΐγ ίη ίίιβ 
ρ 3 ίΙ. ΤβΚθ ίήθ τθά ίτυίί. ΡίΙΙ ίίιβ ρ 3 ίΙ ννίίίι ίίΐθ βτοοΚ 
τρεις φορές. Πηγαίνετε δεξιά και λέτε στην Ν 3 ά 3 
να φταρνιστεί, παίρνετε την οουρίι άτορ και την 
βάζετε στο ρ 3 ίΙ. Αυτό το κάνετε άλλη μία φορά. 
Πηγαίνετε πάλι στην πίστα με το μάτι. Τ 3 ΐ<θ ίίΐθ 
θγβ δοτθβητ, ρυί ίίΐθ βγβ δοτθβηι ίη ίίΐθ ρβίΙ δύο φο¬ 
ρές. Τώρα το μίγμα σας είναι έτοιμο. Πηγαίνετε 
στον Ρβίιγ Νυίί ο οποίος αφού του μιλήσετε θα 
σας πάρει τον κουβά και θα σας γεμίσει τις λά¬ 
μπες με το μίγμα. 

Πηγαίνετε τώρα στο πλοίο και ανεβείτε 
πάνω στα φουγάρα, ϋουδθ ίίιβ ετποΚθ ννίίίι 
ίίιβ δοίυίίοη, πηγαίνετε δεξιά και ϋουεβ ίίιβ 
εηιοΚθ ννίίή ίίιβ δοίυίίοη. Πηγαίνετε στον Ρβίτγ 
'ίβίί και ρωτήστε των για το δίιοτίουί. Πηγαίνετε 
πάνω αριστερά. Βρίσκεστε σε έναν κόσμο περίερ¬ 
γο που δεν ξέρετε πως να φύγετε. Υπομονή λοι¬ 




πόν μέχρι το επόμενο τεύχος οπού η συνεχεία 
της λύσης του Οοπιρβηίοηδ Οί ΧβηίΙτ θα είναι ακό¬ 
μα πιο τρομακτική. 

ΒυλοκοΑυιοηοΝ 

ΛΥΣΗ 100% 

Πηγαίνετε στην πόρτα και πατάτε Ρ 6 , ανοίγετε 
την πόρτα, μπαίνετε και πηγαίνετε στο ουρόθ 3 τ<± 
Πατάτε Ρ 6 , παίρνετε το ΚηβρεβοΚ, πατάτε ί 6 , παίρ¬ 
νετε το 3ρρΙβ, πατάτε ί 6 , παίρνετε το ίχθ3ά, πατά¬ 
τε ί 6 , παίρνετε το ννβίθτάοίίΐθ και πηγαίνετε 
στην φωτιά. Πατάτε ί 6 , παίρνετε το ρ^θΙΙ 
και φεύγετε απ' το δωμάτιο. Πηγαίνετε ανα¬ 
τολικά, πηγαίνετε στο δίίθά και πατάτε ί 6 , ανοί¬ 
γετε το δίίθά, ί 6 , παίρνετε το οοτη, και πηγαίνε¬ 
τε στο κάστρο. Ρ 6 , ανοίγετε την πύλη, πατάτε 
το ΤΑΒ και πηγαίνετε στο ρΓυβΙΙ. Ρ4 για να ταί- 
σετε το ρίρ με το ρτυβΙΙ. Τώρα πίσω στο σπίτι ο¬ 
πού ανοίγετε την πόρτα και μπαίνετε. Πηγαίνε¬ 
τε στο βοννΙ και περιμένετε. Τώρα παίρνετε το 
τορβ και φεύγετε απο το δωμάτιο με το ρίρ 
Εξω απ’το σπίτι πηγαίνετε βόρεια όπου συνα¬ 
ντάτε ένα μεγάλο πουλί το οποίο σας παίρνει 
μαζί του. 

Οταν ελευθερωθείτε πρέπει να επιστρέφετε , 
(δύο φορές νότια), και δυτικά. Πηγαίνετε στο 
δέντρο και πατάτε το ί 6 , παίρνετε το Ιυΐβ, πη¬ 
γαίνετε δυτικά, τρεις φορές βόρεια, ί 6 , παίρνε¬ 
τε το ό399βτ, πηγαίνετε ανατολικά και πατάτε 
το ΤΑΒ. Πηγαίνετε στο ννθίθτΐΙθδΚ, ί4, και γεμίζετε 
το ίΐ 3 δΙ< με νερό. Πηγαίνετε νότια όπου βρίσκετε 
στις φυλωσιές ένα σπίτι, ψάξτε για το υπόγειο 
σπίτι, 16, ανοίγετε την πόρτα και μπαίνετε. Πηγαί¬ 
νετε στο ουράθ3Γά, ί 6 , παίρνετε τα οοοΚίθδ, 
φεύγετε απ’το σπίτι. Πηγαίνετε νότια, δυτικά 
(τηοτνθ πΐ3Γθίι), και τρεις φορές βόρεια (θ39ίθ 
ητιουηίθίη). Ξεκινάτε το περπάτημα ανάμεσα στους 
βράχους απ’τα δεξιά της οθόνης. Περπατώντας α¬ 
νάμεσα στους βράχους πηγαίνετε βόρεια, πάρτε 
το τορθ, πατήστε το 7 και μετά το 12. Σκαρφαλώνε¬ 
τε το τορθ (σκοινί), σκαρφαλώνετε τους βράχους, 
και πηγαίνετε κάτω, απ’την άλλη πλευρά του βου¬ 
νού. 

Εδώ πρέπει να βλέπετε κροκόδειλους. Κολυ¬ 
μπήστε απέναντι προσεκτικά. Αφού περάσετε α¬ 
πέναντι, πηγαίνετε στον τοίχο, ί 6 , και σκαρφαλώ¬ 
νετε τον τοίχο. Βλέπετε ένα παράθυρο. 
Χρησιμοποιείτε το ά399βτ στο παράθυρο 
για να μπείτε. Πηγαίνετε τρεις φορές α 
νατολικά, περιμένετε μέχρι το ογθθρθτ 
κάτσει κάτω δίπλα στον θρόνο και 
ί 6 . Πηδάτε κάτω και πηγαίνετε 
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στο ρίς. Πατάτε ίθ και περπατάτε με το ρίς δυ¬ 
τικά, δυτικά, πάνω, δυτικά, δυτικά, ίθ, και το ρίς 
είναι ελεύθερο. Περιμένετε τον Ηθηοήπίθη ο 
οποίος σας τοποθετεί στην φυλακή. Στο κελί υ¬ 
πάρχει ένα ίίη ουρ, ίθ, παίρνετε το ουρ, πηγαίνετε 
στην πόρτα, ί4, χρησιμοποιείτε ίίη ουρ, και περι¬ 
μένετε. Πηγαίνετε κάτω, βόρεια, δυτικά, και δυτι¬ 
κά. Πηγαίνετε στον τοίχο πατάτε τέσσερις φορές 
το ίθ, πηγαίνετε βόρεια, πατάτε το ίθ, παίρνετε 
το εννοΓά (θα σας χρησιμέψει για τον 
ΐΊβηοΙτππΒη), νότια, νότια, ανατολικά, και ίθ. 
Παίρνετε τα Κθγδ, πατάτε το ί3ό και το ί4, χρησι¬ 
μοποιείτε τα Κβγδ στην πόρτα, και μπαίνετε. Πα¬ 
τάτε Ρ4, χρησιμοποιήτε το δννοΓά για να ελευθε¬ 
ρώσετε το ίΐίτβ ίΙδΓΠ, και φεύγετε απ'το κελί. Δυτι¬ 
κά, πάνω, ανατολικά, ίθ, ανοίγετε την πόρτα, ίθ, 
και παίρνετε τα πάντα. Πηγαίνετε νότια, νότια, ί4, 
χρησιμοποιείτε το δννοιτί για να ανοίξετε την 
βπάςθ, και φεύγετε απ’το κάστρο. Πηγαίνετε α¬ 
νατολικά, νότια, και επιστρέφετε στα ιτιουηΐβίηδ 
(βουνά). Κατεβαίνετε με το σκοινί, περπατάτε μέ¬ 
σα απ'τους βράχους, πηγαίνετε νότια, και 
ανατολικά (μέσα απ’τα δέντρα). Εδώ εί¬ 
χατε βρεί το άβςςβΓ. Πηγαίνετε ανατο¬ 
λικά, κολυμπάτε, ανατολικά, κολυ¬ 
μπάτε, ανατολικά, πηγαίνετε στην 
δεξιά μεριά της άπάςθ και πατάτε 



δυό φορές το ίθ. Περιμένετε των Θυςιγ και του 
δίνετε το 3ρρΙβ. Πηγαίνετε νότια, δυτικά, και πη¬ 
δάτε πάνω στους βράχους. 

Πατάτε ίθ, πηγαίνετε κάτω, πατάτε ίθ και ί4, και 
προσφέρετε το Ιυίβ στον βασιλιά ΕίάάίΙθς. Παίρνε- * 
τε έναν ιτμγγογ, και ένα ίΐγίπς άυδί. Πατάτε ί4, και 
χρησιμοποιείτε το ίΐγίπς άυδί για να πάτε πάνω 
(στο νερό). Φύγετε απ’το νερό και πηγαίνετε δυ¬ 
τικά, δυτικά (βάλτος), και ί4. Χρησιμοποιείτε το 
ίΐγίπς άυδί και πετάτε στα αριστερά στην οθόνη με 
το κίτρινο έδαφος. 

Σταματάτε, ί4, πηγαίνετε στην πόρτα, ίθ, και την 
ανοίγετε. Πηγαίνετε στο οίΐθδί, ίθ, ανοίγετε το 
οήθδί, και περιμένετε τις μάγισσες. Πατάτε ίθ, 
ΤΑΒ, και παίρνετε το δννοΓά. Πατάτε ί4, χρησιμο¬ 
ποιείτε το δννοΓά, και πηγαίνετε έξω. Μην πάτε στο 
ΒΙδεΚ ΟουΙάΓοπ, αλλά περιμένετε τον τύπο που θα 
έρθει για να το κλέψει. Τώρα χρησιμοποιείτε το 
ίΐγίης άυδί και πηγαίνετε ανατολικά, βόρεια, στα¬ 
ματάτε να πετάτε, και πατάτε το ί4. Πηγαίνετε 
βόρεια, βόρεια, δυτικά, και τώρα πηγαίνετε ( 
πίσω στο κάστρο. Μπαίνετε στο κάστρο. Πη¬ 
γαίνετε βόρεια, βόρεια, δυτικά, κάτω, ανατολικοί 
και πηγαίνετε στο ςβίβ. Πατάτε ίθ, ίθ, ίθ, περιμένεί 
τε, και κλειδώνετε. Τώρα αφήνετε των οοιπρυίθπ 
να συνεχίσει το έργο σας, και παρακολουθείτε το] 
τέλος του ΒίΑΟΚ ΟΑυίΟΠΟΝ. 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΟΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Φίλοι της ηλεκτρονικής μουσικής, σας 
χαιρετώ. Αυτό το μήνα αποφάσισα να 
κάνω μια ανάλυση των προγραμμάτων 
5Ιτ3άΘ3ΐΓ3θΙ<θΓ και ΡγοΙγ3οΙ<θγ για 
Απιίρβ. Πιστεύω ότι αν διαβάσετε προ¬ 
σεκτικά το δισέλιδο αυτό καθώς και τα 
άλλα δύο που πρόκειται να ακολουθή¬ 
σουν στα επόμενα δύο τεύχη, θα μπο¬ 
ρείτε να χειρίζεστε άνετα αυτά τα υπέ¬ 
ροχα προγράμματα. Σας διαβεβαιώ ότι 
αν δώσετε προσοχή θα μπορείτε να 
δημιουργήσετε μουσικά κομμάτια ισά¬ 
ξια με αυτά των αγαπημένων σας παι- 
χνιδιών. Τα προγράμματα αυτά δεν 
χρειάζονται ίιβτάννβΓβ αλλά ούτε και ι¬ 
διαίτερες μουσικές γνώσεις. Η χρήση 
τους είναι κατά 99% ίδια, και ότι πούμε 
ισχύει και για τα δύο προγράμματα. Τα 
πρώτα πράγματα που θα θίξουμε μέσα 
από την στήλη αυτή είναι οι βασικές ε¬ 
ντολές, και οι λειτουργίες τους. Ας αρ¬ 
χίσουμε λοιπόν.. 

ΒΑΣΙΚΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΠΙΛΟΓΩΝ 

Ο βασικός πίνακας επιλογών βρίσκε¬ 
ται πάνω και δεξιά της οθόνης. Αποτε- 
λείται απο τις εντολές ΡΙΑΥ δΟΝΟ, 
ΡίΑΥ ΡΑΤΤΕΠΝ, ΕϋΙΤ δΟΝΟ, ΠΕ¬ 
ΟΟΠΟ 50ΝΘ, 5ΤΟΡ, ΟίΕΑΠ, ΕϋΙΤ 
ΟΡΤΙΟΝ, ϋΐδκ ΟΡΤΙΟΝ, ΡΗΕ5ΕΤ ϋ$Τ, 
ΡΠΕδΕϋ Εϋ, δΕΤυΡ ΕΌ, δΑΜΡΙΕ 
Εϋ, και τα τέσσερα κανάλια μουσικής 
τα οποία εκφράζονται από τους αριθ¬ 
μούς 1, 2, 3, και 4. Για να δούμε όμως 
περιληπτικά τι κάνουν αυτές οι εντο¬ 
λές. 

ΡΜΥ80Ν0 

Παίζει το μουσικό κομμάτι που δημι¬ 
ουργήσατε, ή αυτό που φορτώσατε. 

ΡίΑΥΡΑΠΕΡΝ 

Οπως ήδη ξέρετε, ένα μουσικό κομ¬ 
μάτι αποτελείται από πολλά μουσικά 
θέματα όπως εισαγωγή, ρεφρέν, φινά¬ 
λε, κλπ. Αυτά τα μουσικά θέματα λέγο¬ 
νται αλλιώς και “πίί”. Οπως επίσης ξέ¬ 
ρετε, για να φτιαχτεί ένα μουσικό κομ¬ 


μάτι ο δημιουργός πρέπει πρώτα να 
φτιάξει ένα-ένα τα πίί. Η εντολή ΡΙβγ 
ΡβίΐθΓπ σας δίνει την δυνατότητα να α¬ 
κούσετε κάποιο από αυτά τα πίί του 
κομματιού σας ή του κομματιού που 
φορτώσατε. 

ΕΰΙΤ 80Ν0 

Η εντολή αυτή, σας δίνει την δυνα¬ 
τότητα να διορθώσετε το μουσικό κομ¬ 
μάτι σας προσθέτοντας ή αφαιρώντας 
ήχους απ’αυτό. Εκτός απ’αυτό η εντο¬ 
λή αυτή είναι ότι πρέπει για την δημι¬ 
ουργία μουσικών κομματιών από αρχά¬ 
ριους, γιατί δίνει την ευκαιρία στον 
χρήστη να καταγράψει τους ήχους του 
βήμα-βήμα. Μπορούμε δηλαδή να δια¬ 
λέξουμε έναν ήχο, να επιλέξουμε 
ΕϋΙΤ δΟΝΟ, και μετά με τα βελάκια να 
τοποθετήσουμε τον ήχο μας όπου θέ¬ 
λουμε στο τραγούδι μας, και φυσικά 
σε όποιον μουσικό τόνο θέλουμε. 

ΡΕΟΟΡϋ 80Ν0 

Η εντολή αυτή σας επιτρέπει ενώ 
παίζει το κομμάτι που δημιουργήσατε 


η που μόλις φορτώσατε, να προσθέσε¬ 
τε σε πραγματικό χρόνο διάφορες νό¬ 
τες, ήχους, κλπ. Δηλαδή ακούτε το 
κομμάτι, και την κατάλληλη στιγμή πα¬ 
τάτε το κουμπί που αντιστοιχεί σε κά¬ 
ποια νότα ή ήχο, και αυτόματα η νότα 
ή ο ήχος που επιλέξατε καταγράφετε 
στο κομμάτι σας. 

8ΤΟΡ 

Η εντολή δίορ σταματάει την ακρόα¬ 
ση, ή την ηχογράφηση του μουσικού 
κομματιού σας. 

α ΕΑΡ 

Οταν επιλέγετε την εντολή αυτή, το 
πρόγραμμα σας ρωτάει τι ακριβώς θέ¬ 
λετε να σβήσετε. Μπορείτε να σβήσε¬ 
τε το μουσικό κομμάτι (δοης), τους διά¬ 
φορους ήχους (53πιρ1β$) που υπάρ¬ 
χουν στην μνήμη, ή ακόμα να σβήσετε 
τα πάντα (311) που υπάρχουν στην μνή¬ 
μη. Τέλος μπορείτε να ανακαλέσετε 
την εντολή αυτή επιλέγοντας ΟβηοβΙ. 

ΕΰΙΤ ΟΡΤΙΟΝ 

Η εντολή αυτή σας παραπέμπει σε 
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δεκάδες άλλες, με σκοπό βασικές ρυθ¬ 
μίσεις, αλλαγές στον ήχο, μιξάρισμα ή¬ 
χου, καθώς και πολλά άλλα που θα τα 
θίξουμε αναλυτικά στο επόμενο τεύ¬ 
χος. 

ΰΙ5Κ ΟΡΤΙΟΝ 

Αυτή η εντολή σας δίνει την δυνατό¬ 
τητα να φορτώσετε ή να σώσετε ή¬ 
χους ($3ΓηρΐΘ5), μουσικά κομμάτια 
(δοπρ), καθώς και σύνολο $3πιρΙθ$ 
(ΓηοάυΙθδ) που επιλέξατε. Επίσης μπο¬ 
ρείτε να διαγράψετε (άβίθΐθ 3 ίίίθ) ή να 
μετονομάσετε (γθπθγπθ 3 ίίίθ), ή ακόμα 
να φορμάρετε (ίοιτηβΐ 3 άίδΚ) μια δισκέ¬ 
τα “εργασίας” για να σώνετε ή να φορ¬ 
τώνετε τις δυμιουργίες σας. 

ΡΡΕ3ΕΤ ΕΟ/ ΡΡΕ8ΕΤ ΕΙ8Τ 

Οι εντολές αυτές θα θιχτούν στο με¬ 
θεπόμενο τεύχος αφού πρόκειται γιά 
εντολές λεπτομεριακών ρυθμίσεων. 
δΕτυρ Εϋ 

Η εντολή αυτή χρησιμεύει γιά γενι¬ 
κές ρυθμίσεις του τύπου, χρώμα του 
προγράμματος, προτεραιότητας των 
καναλιών του ήχου, και πολλά άλλα 
τέτοια τα οποία θα μας απασχολήσουν 
ελάχιστα στα προσεχή τεύχη. 

3ΑΜΡΙΕ Εΰ 

Πολύ χρήσιμη η εντολή αυτή αφού 
σας επιτρέπει να ρυθμίσετε τον ήχο 
που επιλέξατε. Αφού την επιλέξετε 
σας παρουσιάζονται πλήθος επιλογών 
που σας βοηθάει να φτιάξετε τον ήχο 
στα μέτρα σας. Χρησιμοποιώντας αυ¬ 
τήν την εντολή μπορείτε επίσης να η- 
χογραφείτε (εάν έχετε δβπιρίθ) ήχους 
και μετά να τους χρησιμοποιείτε στα 
μουσικά κομμάτια σας. Οι ήχοι αυτοί 
που ηχογραφήσατε δεν είναι μονοτο¬ 
νικοί αλλά μπορείτε να τους παίξετε 
σε όλες τις νότες και κλίμακες. Αν για 
παράδειγμα ό ήχος που ηχογραφήσε- 
τε είναι ομιλία, θα μπορείτε να την α¬ 
κούσετε και με βαριά φωνή αλλά και 
με ψιλή. Αναλυτικότερα για αυτήν την 
λειτουργικότατη εντολή, στο επόμενο 
τεύχος. 

ΤΑ 4 ΚΑΝΑΛΙΑ ΗΧΟΥ 

Είναι τέσσερα κουτάκια πάνω δεξιά 
της οθόνης με τους αριθμούς 1, 2, 3, 
και 4. Αν έχουμε ένα μουσικό κομμάτι 
που παίζει τότε μπορούμε αντί να α- 
κούμε και τα τέσσερα κανάλια του ή¬ 
χου της Αγπι 93, να απενεργοποιούμε 


κάποιο απο αυτά. Κάνοντας δηλαδή 
“κλικ” με το πιουδθ πάνω σε ένα από 
αυτά τα αριθμημένα κουτάκια κλείνου¬ 
με κάποιο κανάλι ήχου. 

ΠΩΣ ΘΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ, ΣΑΝ 
5ΥΝΤΗΕ8ΙΖΕΗ 

Κάπου εδώ θα σας δείξουμε, πως η 
Απιίρβ σας σε συνεργασία με το 
ΡγοΙγ3οΙ<θγ ή το 5ίΐ3άθδΐΓ3θΚθΓ θα μετα¬ 
μορφωθεί σε ένα αρμόνιο-δγηΗΐθδίζθΓ. 
Καταρχήν θα σας πούμε ποιά κουμπιά 
αντιστοιχούν στις νότες. Αρχίζουμε 
λοιπόν.. ϋΟ=Ζ, ΒΕ=Χ, ΜΙ=0, ΡΑ=ν, 
30Ι_=Β, Ι_Α=Ν, ΟΙ=Μ, ,=00, ϋΟ δίε- 
ση/ΒΕ ύφεση=5, ΒΕ δίεση/ΜΙ ύφε- 
ση=ϋ, ΡΑ δίεση/50ί ύφεση=(5, 501. 
δίεση/ΕΑ ύφεση=Η, ΙΑ δίεση/51 ύφε¬ 
ση^. Οσο για την ψηλότερη οκτάβα η 
αντιστοιχία είναι η εξής. 00=0, 
ΒΕ=\Λ/, ΜΙ=Ε, ΡΑ=Β, 50Ε=Τ, ΕΑ=Υ, 
51=11, 00 δίεση/ΒΕ ύφεση=2, ΒΕ διάι- 
ση/ΜΙ ύφεση=3, ΡΑ δίεση/501, ύφε- 
ση=5, 501 δίεση/ΙΑ ύφεση=6, ΕΑ δίε¬ 
ση/51 ύφεση=7. Εαν δεν έχετε ιδέα α¬ 
πό μουσική μπορείτε να πειραματιστεί¬ 


τε με τα παραπάνω κουμπιά και ακου¬ 
στικά να δημιουργήσετε τις δικές σας 
μελωδίες. Ας δούμε όμως ένα-ένα τα 
βήματα για να χρησιμοποιήσετε την 
Απιί93 σας σαν αρμόνιο ή δγηίίιβδίζβΓ. 

Αφού φορτώσετε το ΡγοΙγβοΚθγ ή το 
δΙιβάθείΓβοΚθΓ, φορτώνετε μέσω του 
ϋΙ5Κ ΟΡΤΙΟΝ, εβΓΤίρΙβδ ή πιοάυΐθδ. 
Αφού το κάνετε αυτό πηγαίνετε στην 
επιλογή 5ΑΜΡΕΕ που βρίσκεται αρι¬ 
στερά λίγο πιό πάνω απ’την μέση της 
οθόνης, και διαλέγετε με τα βελάκια 
το μουσικό όργανο, ή την φωνή που 
θέλετε να παίξετε. Τώρα η Ασιίρβ σας 
είναι ένα δγηΐάβδίζβΐ' με δύο οκτάβες, 
και είσαστε επιτέλους έτοιμοι να παί¬ 
ξετε της δικές σας μελωδίες. Αφού 
παίξετε κάτι που σας αρέσει, επιλέξτε 
ΒΕΟΟΒϋ 50Ν0 και ξαναπαίχτε το. 
Τώρα επιλέγετε 5Τ0Ρ, και ΡΙΑΥ 
ΡΑΤΤΕΒΝ. Οτί είχατε γράψει κατα- 
γράφηκε στην μνήμη, και τώρα το α- 
κούτε. Τώρα μπορείτε να αλλάξετε κα¬ 
νάλι, και να προσθέσετε ϋΒΕΙΜδ, φω¬ 
νές, και οποιοδήποτε άλλο όργανο θέ¬ 
λετε. Αυτά και άλλα πολλά, στο επό¬ 
μενο τεύχος. 
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ΤΟ υδΕΒ ΚΑΙ Η ΕΤΑΙΡΕΙΑ Μ3ί 


ΔΩΡΟ : ΕΝΑ ΑΜΙΟΑ ΟΌ 32 




32 ΒΙΤ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 68 ΟΕ 020 / 14 ΜΗΖ 
266 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 

2 ΜΒ ΡΑΜ 

Διπλοχρονιζόμενο Οϋ 
Βϊθγθο ΗΧΟΣ 

Ου3ΪΟΓΠ ΗεΓ0\Λ/3ΓΘ γΐα 30 9Γαΐίθ3 
Παλέτα χρωμάτων 16.000.000 
Δυνατότητα επέκτασης Κσγόοατά νϊβνν όΐ3Κ όπνβ 

Εργονομικό χειριστήριο 
Δυνατότιητα ΡυΙΙ Μοΐϊοη Ν/ϊόβο 
Μπορεί να παίξει Οϋ αυάιο και Οϋ -ε <3 
















ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ ΕΝΑ δυΡΕΒ ΔΩΡΟ: 

αξίας 130.000 ΑΤ*Χ. 

Λίγο πριν το Πάσχα λοιπόν, και άλλο ένα μεγάλο Δώρο περιμένει να το αποκτήσει κάποιος από 
τους αναγνώστες του ΙΙδΕίΤ Ευχαριστούμε θερμά την εταιρεία Μ81 (ΜΙΟΡΟ δΟΡΜΑΡΕ 
ΙΙΒΡΑΡΥ) για τπν προσφορά της, Η εταιρεία ΜδΙ είναι καινούργια σχετικά στον χώρο των νίάθο 
ραηηθδ και τώρα έχει διευρύνει την γκάμα της εισάγοντας όχι μόνο, Οϋ άί$Ι<δ για παιχνιδομηχα- 
νες αλλά και οτιδήποτε ΗαΓάν/αΓθ έχει σχέση με 00. Είναι ίσως η πρώτη εταιρεία στην Ελλάδα 
που ασχολείται αποκλειστικά με Θϋ ραηηθδ - ΗαίάνναΓθ και της ευχόμαστε καλή επιτυχία στα και¬ 
νούργια της βήματα. Η διεύθυνση της είναι ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΑΙΘΡΙΟ ΜΑΡΟΥΣΙ ΑΓΙΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 40 ΤΚ 15124 ΑΘΗΝΑ και το ΤΗΛ: είναι 6893590 - ΡΑΧ: 6893589 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

1) 0 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ ΘΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΘΕΙ ΙΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ. ΓΙΑ ΝΑ ΝΙΚΗΣΕΤΕ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΠΑΝΤΗΣΕΤΕ ΣΩΣΤΑ 
ΣΤΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΕΤΕ ΣΤΟ ϋδΕΡ. 

2) ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ϋ3ΕΡ ΓΙΑ ΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΑΜΙΘΑ Οθ 32. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136 Τ.Κ. 10442 ΑΘΗΝΑ. 

3) ΔΕΚΤΑ ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΤΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΕ ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ ΜΕΧΡΙ 10-5-94. 

4) ΣΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΛΑΒΟΥΝ ΜΕΡΟΣ ΟΣΟΙ ΕΡΓΑΖΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ϋδΕΡ ΚΑΙ ΟΙ ΣΥΓΓΕΝΕΙΣ 
ΑΥΤΩΝ 1ου ΚΑΙ 2ου ΒΑΘΜΟΥ. 

5) ΕΑΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ΑΠΟ ΕΝΑΝ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΤΕ Ο ΤΕΛΙΚΟΣ ΝΙΚΗΤΗΣ ΘΑ ΑΝΑΔΕΙΧΘΕΙ ΜΕ ΚΛΗΡΩΣΗ 
ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ 

6) Η ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΤΟΥ ΔΩΡΟΥ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΑΠΟ ΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136 ΑΘΗΝΑ, ΚΑΤΟΠΙΝ 
ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΣΥΝΕΝΝΟΗΣΗΣ 

7) ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΔΙΑΤΗΡΕΙ ΤΟ ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΜΕΤΑΒΟΛΗΣ ΤΩΝ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΩΝ Η ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 
ΑΚΥΡΩΣΗΣ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΕΑΝ ΚΡΙΘΕΙ ΑΝΑΓΚΑΙΟ ΛΟΓΩ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΩΝ ΔΥΣΚΟΛΙΩΝ. 

8) ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΘΟΥΝ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΝΙΟΥ 1994. 


[Ί) ΜΠΟΡΕΙ ΤΟ 00 32 ΝΑ ΠΑΙΞΕΙ Ρυΐ_1_ ΜΟΤΙΟΝ νΐϋΕΟ ΚΑΙ ΠΩΣ? 

I α) ΜΟΝΟ ΤΟΥ Π β) ΜΕ ΑϋΑΡΤΟΒ ΡΜν □ γ) ΔΕΝ ΠΑΙΖΕΙ □ 

I 2) ΣΤΑ ΠΟΣΑ ΜΗζ ΤΡΕΧΕΙ ΤΟ ΟΌ 32 

| Κ Λ / Α ( ( ^ » | ι \ \ // 

! 3) ΤΑ ΑΡΧΙΚΑ ΠΟΙΩΝ ΛΕΞΕΩΝ ΕΙΝΑΙ ΤΟ Μ51 (κατάστημα που προσφέρει το δώρο) 
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ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 1).. 


Τ.Κ.ΠΟΛΗ 
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Αίί ΡΟΚΜΑΤ5 


Μ ΕΑΝ 5ΤΒΕΕΤ5_ 

Οι κωδικοί για όλες τις τοποθεσίες: 

50ΝΝΥ ΡίΕΤΟΗΕΡ.<ΝΟ 5170> 

ΟΑνίϋΡΟΡΕ.<ΝΟ 6211> 

ΜΑϋΡΙΟΕ ΟΡΙΒΒΙΕ.<ΝΟ 8231> 

ΟΙϋΕΟΝ ΕΝΤΕΡΡΡΙ3Ε3, 

ΡΡΑΝΚ δΟΗΙΜΜΙΝΟ.<ΝΟ 4650> 

ϋΟΗΝ ΚίΑυδΕ.<ΝΟ 7012> 

ϋ.δΑΙΝΤ 

ΟΙϋΕΟΝ.<ΝΟ 3819> 

δΑΝϋΠΑ ίΑΡδΕΝ.<ΝΟ 4599> 

ΒΑδΗ ΟΑΘΟΤ.<ΝΟ 4657> 

ΒΙΑΖΕ 1Λ/ΕΙΝΕΡ.<ΝΟ 1715> 

3ΜΙΙΕΥ ΜΟΝΡΟΕ.<Ν0 3614> 

ΑΑΡΟΝ δΤΕΡΝΙΛ/ΟΟΟ ...<ΝΟ 0439> 
ΟΑΡί ΙΙΝδΚΕΥ’δ ΟΡΡΙΟΕ, 

υδΡ.<ΝΟ 4663> 

\Λ/ΑΝΟΑ ΡΕΟΚ.<ΝΟ 4621 > 

ΙΑΡΡΥ ΗΑΜΜΟΝϋ.<ΝΟ 4935> 

ΡΟΝΜΕΑΤ.<ΝΟ 4525> 

ΤΟΜ ΟΡΙΡΡΙΤΗ.<ΝΟ 4590> 

ϋΕΡΟΜΕ ΜΙΙΒΟΙΙΡΝΕ ...<ΝΟ 4623> 

Εϋ ΒΡΑϋίΕΥ.<ΝΟ 7312> 

ΑΡΝΟίϋ 0\Α/ΕΕΒ.<ΝΟ 4610> 

ΡΟΝ ΜΟΡΟ ΑΝ (3θ3Γθό) .<ΝΟ 1998> 

ϋΟΡΟΕ νΑίϋΕΖ.<ΝΟ 4931 > 

ΒΡΕΝϋΑ ΡΕΡΡΥ.<ΝΟ 4577> 

ΒΟδΜΟΡΤΗ ΟίΑΡΚ 

(δββτοό).<ΝΟ 9932> 

ΟΕίίΑ ίΑΝΟ.<ΝΟ 2111> 

3ΑΜ ϋΟΝΕδ.<ΝΟ 0021> 

ΡΕΤΕΡ ϋυίί.<ΝΟ 4674> 

ϋΙΑΜΟΝϋ ΜΙΝΕ, ΜΑΡ....<ΝΟ 1700> 
ΗΟΤΕί, ΜΑΤΟΗΒΟΟΚ....<ΝΟ 5162> 

ΒΑΚΕΡδΡΙΕΙ_ϋ.<ΝΟ1710> 

ΒΕΑΟΗ ΗΟυδΕ (3β3ΓθΙι)<ΝΟ 6470> 

ΟΡΕΟ ΟΑΙ_1_.<ΝΟ 4753> 

ΟΑΡί ΙΙΝδΚΕΥ'δ ΗΟΜΕ 


(δθ3Γθό) .<ΝΟ4660> 

ΟΑΡΙ ίΙΝδΚΕΥ’δ 
ίΕΑδΕϋ ΜΑΡΕΗΟυδΕ 

(δββτοΜ).<ΝΟ 4675> 

ΟΑί ϋΑνίδ (δββΓΟό).<ΝΟ 3720> 

ΟΑίΙΡΟΡΝΙΑ 1_ΑΒ 

(δθβΓΟίι) .<ΝΟ 8911 > 

ίΟίΑ ίΟνΕΤΟΥ .<ΝΟ 4603> 

ΡΟΒΕΡΤ ΚΝΟΤΤ.<Ν0 0132> 

ΗΑΡΡΥ ΡΙΟΕ.<ΝΟ 1231> 

Ι_Οδ ΑΝΟΕίΕδ, 

Βυδ ΤΕΡΜΙΝΑί.<ΝΟ 5194> 

ΙΟδ ΑΝΟΕίΕδ, 

ΜΤΟ ΟΡΡΙΟΕ.<ΝΟ 5037> 

ΒΙΟ ϋΙΜ δίΑΤΕ.<ΝΟ 4921 > 

ΑΡΑΡΤΜΕΝΤ (δθβτοό).ΝΟ 4605> 

ΒΑΖΙί ΜΑίίΟΡΥ.<ΝΟ 2713> 

ΜΕίΒΑ ννίΕϋΒυδΗ.<ΝΟ 4122> 

δΤΑΝΡΟΡϋ ϋΕΜΙίΕ. <ΝΟ 3199> 

ΜΤΟ ΜΑΙΝ ΟΟΜΡυΤΕΡ, 

ΑίΟΑΤΡΑ.<ΝΟ 4550> 


ΑΜΙΘΑ 


ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 

Αν σκοράρετε πατήστε ρβυδθ και πε¬ 
ριμένετε μέχρι να σταματήσει η μουσι¬ 
κή για να πάρετε θχίτβ πόντους. 

ΡΕ3ΕΒΤ 3ΤΒΙΚΕ_ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 

2η ΟΑΜΡΑΙΟΝ : ϋΟϋΡΖίΡ 

3η.ΟίίΤΑΗΟ 

4η. νΤΟΡΙΟΝ 

\Λ/ΙΝ δΟΡΕΕΝ.ΕνΟΟνΥΜΡ 

0Η05ΤΒΙΙ5ΤΕΒ5 II_ 

Πατήστε οοηίτοΙ, 311, $, 3 ταυτόχρονα 
μόλις παρουσιαστεί η οθόνη της 
ΑοΙίνίδίοη και θα έχετε απεριόριστο 
“κουράγιο” στο πρώτο επίπεδο και απε¬ 
ριόριστο δίΙΜΕ στο δεύτερο. 
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Η ΖΕΥΞΗ ΡΙΟΥ-ΑΝΤΙΡΡΙΟΥ 


Το* πρώτο από τα «μεγάλα» έργα 


ΡΗΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ_ 

Πατήστε ταυτόχρονα το αριστερό 
δόιίί και το I. Κάθε φορά που θα το κά¬ 
νετε αυτό θα περνάτε επίπεδο. Το ίίρ 
δεν ισχύει μόνο στο τέταρτο επίπεδο. 

0ΗΑ03 ΕΝΡΙΝΕ_ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 
Υ/ΟΠίϋ 2: Ν9Η2ΒΖ39Ρ3Β2 
ννΟΡίϋ 3: Μνν#3Χϋ5Χ2ΡΜΟ 
ννΟΡίϋ 4: ΝΙϋΚΡΡΟΒννΟΧΜ 


νει 1 οτθάίί πατήστε τα κουμπιά που έ¬ 
χετε ορίσει για αλλαγή σχήματος (αν 
δεν τά'χετε αλλάξει: ΗΡΕ όυίΐοη του 
ίογεΙίοΚ και δεξιό 8ΗΙΡΤ). Προσοχή μό¬ 
νο να τα πατήσετε ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ!!! 

ρορυι,ουε_ 

Για να έχετε έναν θεό με τα ανώτερα 
δυνατά χαρακτηριστικά σε κάθε επίπε¬ 
δο απλά πληκτρολογήστε το κωδικό 
ΑϋΚΙΤ ΑΚΟνΟΖίΡΟννΖ. 


ΕΡΙΟ _ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 

1- ΑΙΙΗΙΟΑ 

2- ΟΕΡΗΕΙΙδ 

3- ΑΡυ5 

4- ΜΙΙ30Α 

5- ΡΥΧΙδ 

6- ΟΕτυδ 

7- ΡΟΡΝΑΧ 

8- ΟΑΕίΙΙΜ 

9- οορνυδ 


ΤΟΥΤΟΤΑ ΟΕΙΙΟΑ ΟΤ ΒΑΙΙΥ_ 

Οταν τρακάρετε και την στιγμή που 
το αυτοκίνητο επιστρέφει στο δρόμο 
πατήστε ΗΕίΡ. Θα βγει η συνηθισμέ¬ 
νη οθόνη των ορίίοηδ αλλά εσείς πά¬ 
ντως έχετε γλιτώσει το 20 δθοοηά 
ρβηθΙΙγ. 

3Ρ ΟΟΝ5ΤΒΙΙΟΤΙΟΝ ΚΙΤ_ 

Γ ια να δείτε όλες τις οθόνες του παι¬ 
χνιδιού πηγαίνετε στον θάίΐοτ στη 
Γπβπυ 03 γ, στο σιοπυ ΑΡΕΑ και διαλέξ¬ 
τε 00 ΤΟ ΑΡΕΑ. Τώρα μπορείτε να πά¬ 
τε σε όποια οθόνη θέλετε. Επίσης μπο¬ 
ρείτε να αλλάξετε τα οοηάίΐίοπδ έτσι ώ¬ 
στε να μπορείτε να νικάτε. 

Τν»ΙΝΤΗΙ5_ 

(κανονική έκδοση όχι αυτή στη δισκέτα 
του υδΕΡ) 

Αν μείνετε από σβάίίε, όταν έχει μεί- 


ΡΑΒΑ301 3ΤΑΗ3_ 

Μαζέψτε τρία δΐβτ τπίτβοΐβδ για 100 
ΟΓβάίίδ πριν φτάσετε στο Ηβίπόονν 
ννοιίά, μαζέψτε ακόμα τρία όταν φτάσε¬ 
τε στο Ρβίπόονν ννοιίά για να περάσετε 
στο δεύτερο μυστικό κόσμο και μαζέψ¬ 
τε τρία σ’ αυτόν για να πάτε στον τρί¬ 
το. Απλό ε; (μάλλον όχι, Αρχ). 

ΑΡΙΡΥΑ_ 

Πληκτρολογήστε έναν από τους πα¬ 
ρακάτω κωδικούς στην εισαγωγική ο¬ 
θόνη για να αλλάξετε πίστα: 
ΜΙ33ΗΟΝΕΥΒΕΕ 
ϋΕΡυΤΥΟΡΙ-ΟνΕ 
ΗΑδΤΑίνίδΤΑ 
δΝΕΑΚΡΡΕνίΕνν 

ΤΗΕ ΡΟνΥΕΠ_ 

Κωδικοί: ΙΝΟΙΟΟ, ΟΟΟϋΙΕ, δυΗΡΙΝ, 
οιοδΕτ και χυοζοχ. 


ΡΟΒΜΙΙΙΑ ΟΝΕ ΟΒΑΝΡ ΡΒΙΧ_ 

Αν λάβετε μέρος σε απλό αγώνα, όχι 
για πρωτάθλημα, οδηγήστε το αμάξι 
σας μέχρι τον τελευταίο γύρο. Οταν θα 
περάσετε τα ρίΐδ θα φρενάρετε το αμά¬ 
ξι σας και θα περιμένετε ώσπου να εμ¬ 
φανιστεί το μήνυμα “Ρβοθ ΟνθΓ. Ασχέ¬ 
τως την θέση που έχετε είστε νικητής. 
Τίμιο: 

ΤΗΕ ΟΟΡΓΑΤΗΕΒ__ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι στο επίπεδο 
ηοΓΓΠθΙ και καθώς παίζετε πατήστε 
ρ3υδθ. Το μόνο που έχετε να κάνετε εί¬ 
ναι να πληκτρολογήσετε Ρίζζβ Ηυί και 
να ξεκινήσετε το παιχνίδι από την αρχή 
(τθδίβτΐ). Τώρα πια θα είστε ένας αόρα¬ 
τος μαφιόζος! 

ΕΙΝΑΙ ΓΙΟΗΤ_ 

Αντιμετωπίζετε δυσκολίες με τους α- 


υ$εη 
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ντιπάλους σας; Να τι μπορείτε να κάνε¬ 
τε. Μόλις εμφανιστεί το μήνυμα "ΝοΙ $ο 
ί3$1 ΜίΚβ, ίυπι οπ γουτ ΤΥ' απλά πατή¬ 
στε το κουμπί ΗβΙρ. Μπορείτε να συνε- 
χίσετε κανονικά την αποστολή σας με 
άπειρη ενέργεια. 

$ν»ιν _ 

Πατήστε ρβυεθ, πληκτρολογήστε τον 
κωδικό ΝΟΟ-1701 και πατήστε τέλος 
το βπίβτ. Θα αποκτήσετε άπειρες ζωές. 

ΤΟΚΙ _ 

Πληκτρολογήστε την λέξη ΚΙίΙΕΒ 
για άπειρες ζωές. Μόλις το γράψετε 
αυτό το όοτάθτ θα αρχίσει να αναβο- 
σβύνει, πράγμα που σημαίνει ότι το ίίρ 
έπιασε. Αν το ξαναγράψετε το ΚΙϋ,ΕΒ 
η οθόνη θα αναστραφεί και το παιχνίδι 
θα γίνει τρομερά δύσκολο. 

ΒΟΡΙΑΝΡ _ 

Παγώστε το παιχνίδι, πατήστε πέντε 
φορές το κουμπί ΙτβΙρ και μετά κάντε 
υπρβυδθ. Θα πάρετε άπειρες ζωές. 

ΝΑΥΥ 5ΕΑ15 _ 

Στον πίνακα των ίιί-δοοτθδ δώστε 
Ρ3ΒΟΥ3. Αρχίστε το παιχνίδι και με το 
πλήκτρο Η μπορείτε να περνάτε τα επί¬ 
πεδα. 

0Α5ΤΙΕ ΜΑ5ΤΕΒ _ 

Αφού αρχίσετε το παιχνίδι πατήστε 


δάίίί + Ι_ και μετά το δεξιό κουμπί του 
ιηουδβ 25 φορές περίπου μέχρι να α¬ 
κούσετε έναν χαρακτηριστικό ήχο. Μό¬ 
λις γίνει αυτό μπροστά σας θα εμφανι¬ 
στούν 4 διαφορετικού χρώματος κου¬ 
τιά. Το πρώτο για άπειρες ζωές, το 
δεύτερο για τα κλειδιά, για το τέλος 
του παιχνιδιού και για το γοοΙ< ΙτβνβΙ. 

ΒΑΙΝΒΟνν Ι51ΑΝΡ3_ 

ΒΙΒΒϋδΒϋ για γρήγορο τρέξιμο 
ΠϋδΒύδΒΡ για διπλό ουράνιο τόξο 
ΒύΒϋΒϋΒδ για γρήγορα ουράνια τόξα 
μόλις γράψετε τους κωδικούς πάρτε έ¬ 
να σθάίί και μία κόκκινη κούπα που θα 
εμφανιστούν εκεί. Για να μπείτε σε μια 
μαγική πόρτα που θα βγει αν κάνετε 
αυτό πάρτε τα διαμάντια με την εξής 
σειρά: κόκκινο, πορτοκαλί, κίτρινο, 
πράσινο, μπλε, μωβ και ροζ. 

ρυοκ ΤΑΙΕ5_ 

Αν θέλετε πολλά λεφτά πηγαίνετε 
στο “ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ ΟΡ ΘΡ1ΕΤΕ”. Αξίζει 
7000 δολλάρια. 

ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑϋ._ 

Αυτό είναι λίγο περίεργο ΘΗΕΑΤ: 
Κάντε ρβυδβ το παιχνίδι και αφήστε το 
έτσι για περίπου 1 ώρα!! Στην οθόνη θα 
εμφανιστεί το μήνυμα “ΘΗΕΑΤ ΜΟΘΕ 
ΑΘΤίνΕ" έτσι θα έχετε άπειρες σφαί¬ 
ρες. 

Α3ΤΒΟ ΜΑΒΙΝΕ 00ΒΡ5_ 

Το παιχνίδι αυτό σας δίνει κωδικούς 
κάθε δύο πίστες ώστε να μπορείτε να 
παίξετε στις άλλες δύο. Οι κωδικοί αυ¬ 


τοί είναι οι εξής: ΝΟδΤΠΟΜΟ για την 
δεύτερη, ϋΙδΟΟνΕΠΥ για την τέταρτη, 
ΕΝΤΕΗΡΒΙ3Ε για την έκτη. Δίνοντας 
ΘΑΘΟΒΑΗ μπορείτε να φορτώσετε κα¬ 
τευθείαν από την δεύτερη δισκέτα. 

ΟΗΑΒΙΟΤ5 ΟΡ ΥΥΒΑΤΗ_ 

Οταν σας ζητηθεί να πατήσετε το 
ΡΙΠΕ για να αρχίσετε, σπρώξτε το 
ϋΟΥδΤΙΘΚ μπροστά και θα πάρετε ά¬ 
πειρες ζωές. 

ΝΕΥΥ ΥΕΑΒ ΙΕΜΜΙΝ05_ 

Με το ερβεβ περνάτε ΙβνθΙδ (απίστευ¬ 
το έ;) 

3ΗΑΡ0νΥ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ_ 

Ακόμα δεν το έχετε μάθει; Γ ια όλους ε¬ 
κείνους που το ζήτησαν με τηλέφωνο 
και γράμμα: από την αρχή του φορτώ¬ 
ματος θα έχετε πατημένο ένα πλήκτρο 
του τπουδθ και το ίίτβ του ιογδίίοΚ Οταν 
θα δείτε πως αργεί η εντολή για αλλα¬ 
γή της δισκέτας θα αφήσετε ΜΟΝΟ το 
ίϊτβ για να βγει η εντολή να την αλλάξε¬ 
τε και θα κάνετε το ίδιο μέχρι να αρχί¬ 
σει το παιχνίδι για να έχετε άπειρη ζωή. 

ΟΗΙΙΟΚ ΒΟΟΚ_ 

Στην οθόνη των μουσικών δώστε 
Ε3ΤΗΑΝΟ και με τα πλήκτρα 1-5 δια¬ 
λέγετε επίπεδο. 

ΑΝΟΤΗΕΒ ννΟΒΙ,Ρ_ 

Τα κουμπιά Ρ1, Ρ2, Ρ3, Ρ4, μεταβά¬ 
λουν το σχήμα της εικόνας στην οθόνη 
(φαρδύ, πλατύ, μικρό ή ηοππβΙ). Πατώ¬ 
ντας το Ρ κάνεις παύση. Τέλος με το 
πλήκτρο Θ βγαίνεις στο εοπίωΙ όπου 
γράφεις τους παρακάτω κωδικούς: 


1) .ΕΟϋΙ 

2) .ΗΙΘΙ 

3) .Ρϋ-ϋ 

4) .ίΙΒΘ 

5) .ΘΘΑί 

6) .ΕϋΙί 

7) .ΡΑΘΚ 

8) .ΟΑΒΚ 

9) .κου 

ίο).ί-Αυο 

ιΐ).υου 

12) .ΚύΙΑ 

13) .ΡΙΑΚ 

14) ·.ΡΙΕΤ 

15) .ΚΘΟΒ 

16) .ΙΘΑΗ 
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17) .ΕΑΕΑ 

18) .ΕΡΕΚ 


Οι κωδικοί 9, 11, 13, 15, 16, 17, 18 
βρίσκονται όλοι σ'ένα δίερθ. Τέλος αν 
έχετε βαρεθεί το ϋΕΜΟ του παιχνιδιού 
πατήστε το 0 και γράψτε το κωδικό 1. 

ρυιι ΟΟΝΤΑΟΤ 


Στο παιχνίδι αυτό υπάρχουν κάποια 
πλήκτρα που μπορείτε να περνάτε τα 
ΙβνθΙδ: 


ΜΑΤΘΗ 1. 

.πλήκτρο 11 

ΜΑΤΟΗ2. 

.πλήκτρο Ε 

ΜΑΤΟΗ 3. 

.πλήκτρο Ε 

ΜΑΤΟΗ 4. 

.πλήκτρο \Λ/ ή Ε 

ΜΑΤΟΗ 5. 

.πλήκτρο Υ 

ΜΑΤΟΗ 6. 

.πλήκτρο Β 

ΜΑΤΟΗ 7. 

.πλήκτρο Ε 

ΒΟΒΟΟΟΡ) 


Οταν στην πρώτη οθόνη του παιχνι 

διού γράψετε “ΤΗΕ ΕΙΤΤΕΕ ΜΕΒΜΑΙϋ' 

θα έχετε τις εξής δυνατότητες: 

ΒΕΤίΙΒΝ.. 

.γίνεστε αόρατοι 

Ρ6. 

.50 ΗΖ 

Ρ7. 

.60 ΗΖ 

Κ. 

.αυτοκτονείτε 

Ρ.σας δίνει σε ορισμένα ταμπλώ 


αεροπλάνο 

Ρ. 

.σας δίνει φτερά 

X.σας πηγαίνει στο κοντινότερο 


σημείο για να φύγετε 


από το ταμπλώ 

Μ.ι 

επιλέγετε σε ποιο ταμπλώ 


θα παίξετε 


ΜΑΡΙΟ ΡΟΟΚΕΤ5_ 

Οταν χάσετε στο παιχνίδι (τελειώ¬ 
σουν οι ζωές σας δηλαδή) κρατήστε 
πατημένο το Ιιγθ. Θα ξαναρχίσετε το 
παιχνίδι αλλά με το ίδιο σκορ που είχα¬ 
τε αφήσει. 

0ΗΙΡ5 ΟΗΑΙΙΕΝΡΕ_ 

Πατήστε Ε και πληκτρολογήστε 
5ΑΟΙΤΤΑΒΙΑΝ3 ΜΑΚΕ ΒΕΤΤΕΒ 
ΕΟνΕΒδ. 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ II_ 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε Ρ1 
και μετά Ρ2. Πατήστε τέλος το Ιιγθ και 
θα μπορείτε με το Ε30 να παιρνάτε τα 
επίπεδα. 

ΤΕ5Τ ΡΒΙΥΕ II_ 

Για να πάτε κατευθείαν στο 933 
δίείίοη πληκτρολογήστε 935 καθώς παί¬ 
ζετε. 

ΗΙΙΡ50Ν ΗΑνΥΚ_ 

Στην οθόνη του τίτλου πληκτρολογή¬ 
στε δΟΙΕΝΟΕΡΙΟΤΙΟΝ (δεν θα το επα¬ 
ναλάβω άλλη φορά!) 


ΑΤΑΚί 


ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΕ ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 

Αν σκοράρετε πατήστε ρευδθ και πε¬ 
ριμένετε μέχρι να σταματήσει η μουσι¬ 
κή και θα πάρετε βχίτε πόντους. 


5ϋΡΕΒ ΟΟΙΡ ΒΙΙΝΝΕΒ_ 

Πατήστε ΒΑΘΚ3ΡΑΘΕ για να παγώ¬ 
σει το παιχνίδι και τυπώστε “ΡΙΝΚ- 
ΡΕΟΟ-ΑΒΕ-ΟΟϋδ" (μαζί με τις παύλες) 
για να ενεργοποιηθεί το ΟΗΕΑΤ 
ΜΟΘΕ. 

ΟΗΑΒΙΟΤ5 ΟΡ νΥΒΑΤΗ_ 

Οταν σας ζητηθεί να πατήσετε το 
ΡΙΒΕ για να αρχίσετε, σπρώξτε το 
ύΟΥδΤΙΟΚ μπροστά και θα πάρετε ά¬ 
πειρες ζωές. 

ΜΑΡΙΟ ΡΟΟΚΕΤ5_ 

Οταν χάσετε στο παιχνίδι (τελειώ¬ 
σουν οι ζωές σας) κρατήστε πατημένο 
το ίιτβ. Θα ξαναρχίσετε το παιχνίδι αλ¬ 
λά με το ίδιο σκορ που είχατε αφήσει. 

0ΗΙΡ8 ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ_ 

Πατήστε Ρ και πληκτρολογήστε 
3ΑΟΙΤΤΑΒΙΑΝ5 ΜΑΚΕ ΒΕΤΤΕΒ 
ίθνΕΒ5. 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ II_ 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε Ρ1 
και μετά Ρ2. Πατήστε τέλος το ίίτβ και 
θα μπορείτε με το ΕδΟ να παιρνάτε τα 
επίπεδα. 

ΤΕ5Τ ΡΒΙΥΕ II_ 

Για να πάτε κατευθείαν στο 938 
δίεΐίοη πληκτρολογήστε 93δ καθώς παί¬ 
ζετε. 

ΗυΡ50Ν ΗΑννΚ_ 

Στην οθόνη του τίτλου πληκτρολογή¬ 
στε 

δΑΝΙΤΥΟΕΑννδΙδΟΟΜΙΝΟΤΟΤΟννΝ 
(νομίζατε ότι είναι το ίδιο με της Ατηίρβ 

έ;) 

ΝΙΤΒΟ_ 

Απλά κρατήστε πατημένα τα πλή¬ 
κτρα Ν, I, Τ, Β, Ο για να περνάτε τα ε¬ 
πίπεδα. 

ΡΙΝΑΙ ΒΙΟ»_ 

Πατήστε ρευδθ για να παγώσετε το 
παιχνίδι, πατήστε έξι φορές το πλή¬ 
κτρο Ρ10 και τέλος ξανάπατήστε το 
ρβυδβ. 


Σας δίνουμε μερικά Ιίρδ τα οποία δουλεύουν με το πρόγραμμα ΕΟΕ (βΐίχίτ 

οί Ιίίβ). 



Παιχνίδι 

Διεύθυνση 

Καταχωρητής 

ΑΒΟΑΝΟΙΟ. 

.0262. 

.ϋδ 

ΚΑΒΑΤΕΚΑ. 

.6ϋΒ6. 

.03 

ΟΡΡΒΟΑϋ. 

.414Ε. 

.ϋδ 

ΕΑ3Τ ΝΙΝϋΑ. 

.0050. 

.ϋδ 

δΤΒΙϋΕΒ. 

.6577. 

.ϋδ 

ΟΟΕϋΕΝ ΑΧΕ. 

.1Α24. 

.ϋδ 

ΒΙΟΚ ϋΑΝΟΕΒΟΕΙδ 1. 

.7Ε46. 

.ϋδ (για ΕΟΑρτβρόίοε) 

». 

.6Ε80. 

.ϋδ (για ΟΟΑ ρτερόίοδ) 

ΒΙΟΚ ϋΑΝΟΕΒΟΕΙδ II. 


.ϋδ (για νΟΑ 9Τ3ρόίθ5) 

\Λ/ΙΕΕΥ ΤΗΕ \λίΟΒΜ. 

.0270. 

.ϋδ 

ΒΒΕΙΘΕ ΕΕΕ. 

.140ϋ. 

.ϋδ 

ϋΟΕΙΒΕΕ ϋΒΑΟΟΝ 1. 

.Ε7ΘΟ. 

.ϋδ 

ϋΟυΒΕΕ ϋΒΑΟΟΝ II . 

.5ϋΑ8. 

.ϋδ (1ος παίχτης) 

» .... 

5ϋΑΑ 

...Όδ (2ος παίχτης) 

ΤΕδΤϋΒίνΕ. 

.7254. 

.ϋδ 

ΒυδΗΐϋο. 

.6402. 

.ϋδ 
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ΡΟΥ/ΕΒΜΟΝΟΕΒ 


Αν παγώσετε το παιχνίδι αφού έχετε 
δώσει οδηγίες στον οβρίώη σας για να 
ανακαλύψει κάτι, βάλτε την ταχύτητα 
του παιχνιδιού στο ίυΙΙ και περιμένετε 
για ένα με δύο λεπτά. Μόλις ξεπαγώ¬ 
σετε το παιχνίδι θα δείτε ότι ο οβρίθίπ 
σας στο διάστημα αυτό συνεχώς ανα¬ 
κάλυπτε. 

ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΒ_ 

Ενα ωραίο κόλπο για να κρατάτε τον 
πιλότο σας πάντα ζωντανό είναι να σώ¬ 
ζετε και να αντιγράφετε το αρχείο ό¬ 
που φυλάσσονται οι πληροφορίες γι’ 
αυτόν. Συγκεκριμένα πριν από κάθε α¬ 
ποστολή σας δεν έχετε παρά να αντι¬ 
γράψετε το αρχείο Ιάχ.οίρ σε μία δι- 


σκέττα και να ξεκινήσετε να παίζετε 
κανονικά. Σε περίπτωση που κερδίσετε, 
το αρχείο το αντιγράφετε στην δισκέτ- 
τα και συνεχίζετε κανονικά ενώ στην α¬ 
ντίθετη περίπτωση παίρνετε αυτό που 
είχατε σώσει στην δισκέπα και το αντι¬ 
γράφετε μέσα στον δίσκο σας (εκεί ό¬ 
που είναι το παιχνίδι). 

ΑΝΟΤΗΕΒ νΥΟΒΙΡ_ 

Οι κωδικοί για τις πέντε πρώτες πί¬ 
στες του παιχνιδιού είναι: 
ίϋΚϋ 
ΗΤϋΟ 
αϋϋ 
Ι_ΒΚϋ 
Χϋϋϋ 

ΟΗ ΝΟ! ΜΟΒΕ ΙΕΜΜΙΝ05_ 

Αν βαριέστε να πληκτρολογείτε κάθε 
φορά και άλλο κωδικό για κάθε πίστα 
του παιχνιδιού, δεν έχετε παρά να τυ¬ 
πώσετε “51ΑΜΡΑΟΙΝΟ" στην οθόνη 
που ζητάει τον κωδικό και θα μπορείτε 


με το πλήκτρο “5” από το πυτηβιχ 
Κογρβά να αλλάζετε πίστες. 

ΧΕΝΟΝ II_ 

Οταν εμφανιστεί το τηβηυ με τις επι¬ 
λογές για την κάρτα οθόνης (ΟΟΑ, 
ΕΟΑ κλπ) πατήστε Ρ7. Οταν θα αρχίσε¬ 
τε να παίζετε θα μπορείτε να γίνεστε 
αόρατος πατώντας το “I” ενώ πατώντας 
το πάλι γίνεστε ξανά ορατός. 

ΝΒΑ ΡΙΑΥΟΡΡ5_ 

Κάνοντας ΤΥΡΕ στο αρχείο 
ΝΒΑΟΟΟΕδ.ΤΧΤ θα δείτε όλους τους 
πιθανούς κωδικούς. 

ΡΕΡΕΝΡΕΒ ΟΡ ΤΗΕ ΟΒΟ\ΛίΝ_ 

Αν θέλετε να ρίχνετε τον αντίπαλο 
κάτω στις κονταρομαχίες τότε στοχεύ¬ 
ατε στο κέντρο της ασπίδας του. Επί¬ 
σης όταν κάνετε πολιορκία και είναι λί¬ 
γοι μέσα στο κάστρο μην ρίχνετε 
άί8β38θ γιατί δεν θα σκοτώσει πολλούς 
αλλά προτιμήστε να γρεμίσετε τα τεί- 


πράσινο 3ΐυίτ 


Γείτσες! ...δοιτγ, 
δεν έχω μαζί μου 
χαρτομάντηλα... 


Ιΐ^ι 


89 / Ζ00 
39 / 50 


6011 

5ΗΕΙ 

ΜΙΚ 

ιίειχ 




7Π / ΊΠΠ 


ΗΜΗυ ΗΕζΗΐΤΗ I ΙΤ€:Μ 
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χη. Αν έχετε πολλούς καταπέλτες τότε 
στην μάχη κάντε ΒΟΜΒΑΠϋ ενώ αν τα 
πράγματα είναι δύσκολα τότε κάντε 
ΟυΤΡΙΑΝΚ. 


ΐΕίευηε $υιτ ιαββυ ιιι 


Οταν σας ζητηθεί η ηλικία σας δώστε 
ΟνΕΒ 25. Στις ερωτήσεις που θα ακο¬ 
λουθήσουν πατήστε οΜ-311-Χ και θα 

μπορείτε να επιλέξετε το 
που θέλετε να παίξετε. 

5 επίπεδο 

ΡΙΑ8ΗΒΑΟΚ 


Οι κωδικοί όλων των επιπέδων είναι: 

Ιο ΕΠΙΠΕΔΟ. 

..ϋΑΟίΙΑΒ 

2ο. 

,.ΒΑΝΤΗΑ 

3ο. 

..ΤΟΗΟίϋ 

4ο. 

,.ΟΟΜΒΕί 

5ο. 

.8ΗΙ\/Α 

6ο. 

...,ΡΙΟΟίΟ 

7ο. 

.ΑΝΤΙΟ 

8ο. 

...ΚΑ3ΥΥΚ 

9ο. 

.ρυου 

10ο. 

.ΝΟΙΑΝ 

11ο. 

,.δΑΒίΑΟ 

12ο. 

,.ΟΑΡδϋί 

13ο. 

..ΑΒΤΗίΙΒ 

14ο. 

,ΜΑΕΝΟΟ 

15ο. 

.ΖΖΖΑΡ 

16ο. 

...δΗΙΠΥυ 

17ο. 

...δυιυδτ 

18ο. 

...ΜΑΝΙΑΟ 

19ο. 

.ΡΕΝϋΕΡ 

20ο. 

,.ΝΕΡΤυΝ 

21ο. 

,.ΝΟ ν\/ΑΥ 

22ο. 

,.ΒΕίϋΟΑ 

ΙΑ5Τ ουει 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε το 
Ιιγθ για να ξεκινήσετε και αμέσως μετά 
δώστε δΤΒΙϋΕΒ. Με το Ρ10 θα κάνετε 
βχίί, με το Ρ9 θα περνάτε στο επόμενο 
επίπεδο, Ρ5 για να παίρνει ο πρώτος 
παίχτης πέντε ζωές και Γ7 για να παίρ- 

νει και ο δεύτερος. 


ευΡΕΒ 5ΡΑ0Ε ΙΝνΑΟΕΒε 



Στην οθόνη επιλογών πληκτρολογεί- 
στε ΚΒΙ3 και μετά μπορείτε ανά πάσα 
στιγμή με το πλήκτρο Ρ1 να αλλάζετε 
επίπεδο. 


5ΗΙΝΟΒΙ_ 

Για να πάρετε αμέσως το όπλο και το 
σπαθί, μόλις πάρετε τον όμηρο, πριν 
προλάβει να εξαφανιστεί περάστε δύο 
έως τρεις φορές από κάτω του καθώς 
κατεβαίνει. 

ΒΙΟΚ ΡΑΝΟΕΒΟυβ_ 

Στην πρώτη πίστα μόλις πάρετε το 
όοηυ$ για τους δυναμίτες, στο κάτω 
δίερθ αν θέλετε να σκοτώσετε τους ά¬ 
γριους χωρίς να χαλάσετε σφαίρες, 
χτυπήστε με το μπαστούνι τον δεξιό 
τοίχο και σκύψτε γιατί από τον αριστε¬ 
ρό τοίχο θα έρθει ένα βέλος. 

ΒυΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ_ 

Αν δεν χάσετε κανονάκι μέχρι την 
20ή πίστα και δεν σκοτώσετε τα δύο ι¬ 
πτάμενα τέρατα θα εμφανιστεί μία πόρ¬ 
τα που αν μπείτε μέσα θα μεταφερθεί¬ 
τε σε μία διαμαντόπιστα. 

ΙΕΜΜΙΝ05_ 

Τα ρ3$$ννοΓ05 για τα επίπεδα είναι: 
ΒίΙΟίΟΙΟΜΑΟ, ΒΤΡίΟΙίΕΒΚ, 
νΡΝΟΑΜυΝΒΝ, οίΜυνοιια, 
ΙΜδΤΡΜΟΟϋΙ, ΟυΟΜΟΙΜΜϋΗ, 
ΝΚΟΟΜννννΟϋΗ, ΝΟΑίΤΤΕΗΕΡ, 
ΟΚΜνννΜϋΟΕΜ, Μ3\Λ/ΟΜΡΟίΡΕ, 
3ΤΕΟΟΙΙΕΟΟ. Αυτό για οσους μας έ¬ 
στειλαν γράμμα για να τα επαναλάβου¬ 
με. 

0ΗΙΡ5 ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ_ 

Πατήστε Ρ και πληκτρολογήστε 
3ΑΟΙΤΤΑΒΙΑΝ3 ΜΑΚΕ ΒΕΤΤΕΒ 
ΙΟνΕΗδ. 


ΑΜ5ΤΚΑΌ 


Β-ΤΥΡΕ_ 

Πριν το τελικό ΟΑΙ_1_ στο ίΟΑϋΕΒ 
δώστε τα εξής ΡΟΚΕ &30ϋ8, X όπου X 
είναι ο αριθμός των ζώων (1..255). 
ΡΟΚΕ &2510.0 για άπειρες ζωές, 
ΡΟΚΕ &2508&09 για κατάργηση της 
σύγρουσης. 

ΙΑ3Τ ΝΙΝϋΑ II_ 

Καθώς βρίσκεστε σε κατάσταση μά¬ 
χης με κάποιον αντίπαλο αν κρατήσετε 


το πλήκτρο Η πατημένο (αυτό της παύ¬ 
σης) θα παρατηρήσετε οτι η ενέργεια 
του αντιπάλου σας πέφτει σταθερά. 

ΟΗΟυιε *Ν’ 0Η05Τ5_ 

Στη πρώτη πίστα αν πάτε τέρμα αρι¬ 
στερά και κάνετε ένα άλμα στον αέρα 
κάτι απίθανο θα συμβεί!! 

ΕϋΜΙΝΑΤΟΒ 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι οι ε¬ 
ξής: 


ίΕ\/Εί 2.... 
|_Ε\/Ε1_ 3... 

.ΒίΟδΡ 

.ΑδϋΕί 

Ι_ΕνΕΙ_ 4... 

.ΧΡίΡΤ 

1_ΕνΕΙ_ 5... 

.ΟίΡ\Λ/Μ 

Ι_ΕνΕΙ_6... 

.ΕΟΟΚΟ 

Ι_Ε\/Ε1_ 7... 

.ίΡΡΡΤ 

ίΕνΕί 8... 

.ννΜΟΡΡ 

ΙΕνΕΙ 9.... 

..Μάλλον δεν έχει κωδικό 

ίΕνΕί10. 

.ΖΡΕΜί 

ίΕνΕί 11.. 

.ΕίνΡΟ 

ίΕνΕί 12.. 

.ΟΡΕΜΡ 

ίΕνΕί 13. 

.ΑΡΧΥΟ 

ίΕνΕί 14. 

.Ρ\ΛΑ/ΑΡ 


ΒΟΒΟΟΟΡ_ 

Στην έβδομη πίστα αν έχετε πρόβλη¬ 
μα με το φλογοβόλο, ανεβείτε στον ό¬ 
ροφο που βρίσκεται και σκοτώστε τους 
ανθρώπους που βγαίνουν από πίσω 
σας. Αφού σας χτυπήσει ο άνθρωπος 
με το φλογοβόλο κατεβείτε στον κάτω 
όροφο πηγαίνετε κοντά στο άλλο α¬ 
σανσέρ και έχετε το άλλο διαγώνια. 
Πυροβολήστε τον άνθρωπο με το φλο¬ 
γοβόλο μόλις εμφανιστεί. Αυτός δεν 
θα μπορεί να σας χτυπήσει. 

ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ_ 

Οι τρεις πρώτοι κωδικοί για το παιχνί¬ 
δι είναι: ΡΙΝΕ, ΝΕ\Λ/3, ΡΑΙΙ_ 

8ΤΙΙΝΤΒΙΚΕ βΙΜϋΙΑΤΟΒ_ 

Πατώντας το πλήκτρο ΤΑΒ μπορείτε 
και αλλάζετε πίστα αλλά παίρνετε 
4999 βαθμούς. 


ΖΡΕΟΤΚυΜ 


ϋΑΟΚΑΙ_ 

ΡΟΚΕ 39966,255 για άπειρες ζωές. 


ΙΙ5ΕΗ 
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ΡΟ ΚΑΙ ΜΟΝΟ! 

Αγαπητό υδΕΒ, 

Εχει περάσει πολύς καιρός από 
το πρώτο γράμμα μου, που δεν 
ξέρω κιόλας αν έφτασε. Σε αυ¬ 
τό το δεύτερο γράμμα σου εκ¬ 
θέτω άλλες απορίες, ουσιαστι¬ 
κότερες και πολύ περισσότε¬ 
ρες. Απ’ τον αριθμό τους και 
μόνο δε νομίζω να τις δω δημο¬ 
σιευμένες! Τέλος αφού σε συγ¬ 
χαρώ, εσένα και τα παιδιά που 
δουλεύουν για να βγάλουν τη 
φανταστική ύλη σου, ας περά¬ 
σω (επιτέλους) στις απορίες 
μου. 

1) Τι είναι το ΟουόΙβ δραοβ; 
Πως χρησιμοποιείται; 

2) Η κάρτα γραφικών είναι το ί¬ 
διο με την κάρτα οθόνης; 

3) Τι είναι ακριβώς η ιτιοΐάβ- 
Γ003Γ0; Είναι αυτό που στις 
κονσόλες λέγεται ΟΡΙΙ; 

4) Τα άίδΚδ του Οϋ ΡΟΜ εκτός 
από τη χωρητικότητα σε π άλ¬ 
λο διαφέρουν από τις κοινές δι- 
σκέττες; Τα παιχνίδια σε Οϋ εί¬ 
ναι πιο ποιοτικά από αυτά των 
κοινών δισκεττών; 

5) Οτι παιχνίδι παρουσιάζεις 
στα, πολύ ωραία, Γβνιβννδ σου 
σε ποιές περίπου τιμές κυμαί¬ 
νεται; 

6) Το ΡΟ είναι Ιθόιί μηχανή; 

7) Ποιά $ουηάόΐ35ΐβΓ ανταπο- 
κρίνεται στις σημερινές ανά¬ 
γκες; Η απλή ή η Ργο; 

8) Τι συμφέρει καλύτερα, η αγο¬ 


ρά ενός 486 ή μια αλλαγή της 
ππο(άβΓόθ3Γά σε 486 από 386; 
(Από άποψη οικονομική αλλά 
και δυνατοτήτων) Ενας 386 μέ¬ 
χρι πόσες φορές δέχεται αυτή 
την αλλαγή; 

9) Τελευταία έδωσα σε ένα φί¬ 
λο μου μια 5,25 δισκέττα του 
1,2 ΜΒ για να μου αντιγράψει έ¬ 
να πρόγραμμα που είχε φτιάξει 
ο ίδιος αλλά μου είπε πως δεν 
γινότανε διότι δεν δεχόταν ο 
ΡΟ του τη δισκέττα και όταν έ¬ 
δινε όΐδΚσοργ. Εγραφε κάποια 
λόγια στο πιοηίΙοΓ και δεν γινό¬ 
ταν τίποτα. Τι μπορεί να είχε 
συμβεί; 

10) Και τώρα κάτι για $οΚ\«3γθ: 
α) Το 5ΡΙΙ είναι κατώτερο από 
το Βοάγ ΒΙοννε θ3ΐ3οίιο; Τι γενι¬ 
κό ποσοστό έχει το 5ΡΙΙ; 

β) Αν παραγγείλω ένα παιχνίδι 
και δεν μου αρέσει η εταιρία θα 
δεχτεί την επιστροφή του; 
Ευχαριστώ για το χρόνο που α¬ 
φιέρωσες για το γράμμα μου και 
συγγνώμη για τον αριθμό των 
ερωτήσεων μου που σίγουρα 
θα ήταν κουραστικές. Ελπίζω 
να δημοσιεύσεις το γράμμα μου 
σύντομα. Ξανασυγχαίρω εσένα 
και το ΟΑΜΕΡ για την επιτυχία 
σας. Σας εύχομαι να συνεχίσε- 
τε έτσι και να προοδεύετε συ¬ 
νέχεια. 

Φιλικά, 

Γκανιάτσος Νίκος 

ΥΓ1) Πόση ΕΜ8 μνήμη πρέπει 


να έχω για να ακούω καλό ήχο 
σε παιχνίδια όπως τα Ρΐ3δΙν 
όαοΚ, δίΓββΙ ΡιςΜβτ II, διάφορα 
ΒΡβδ και άλλα; 

ΥΓ2) Μου δίνεις μια σχετική πε¬ 
ριγραφή ενός ΡΟ που δεν θα 
είναι σε 4-5 χρόνια “άχρηστος”; 

Αγαπητέ Νίκο, 

Ολόκληρο το 0381 του ίίδΕΡ 
σε ευχαριστεί για τα καλά σου 
λόγια και τονίζει ότι κανένα 
γράμμα δεν είναι κουραστικό, 
όσο μεγάλο και αν είναι, αν εί¬ 
ναι ουσιώδες και περιεκτικό. Ας 
δούμε όμως τα ερωτήματα σου. 

1) Το ϋουόίβδρΒοβ είναι ένα 
υΐιίιΐγ που εμφανίστηκε στις δύο 
τελευταίες εκδόσεις του Μ8- 
008. Τυπικά μπορεί να διπλα¬ 
σιάσει τη χωρητικότητα ενός 
σκληρού δίσκου αλλά σε τελική 
ανάλυση το μόνο που κάνει εί¬ 
ναι να συμπιέσει τα δεδομένα 
που ήδη υπάρχουν στο δίσκο. 
Οσο για τη χρήση του είναι α- 
πλούστατη, απλά τυπώνεις 
άουόίβεραοβ Ο: και... I /οι ία !' 

2) Το ίδιο και το αυτό. 

3) Η ΟΡυ δεν υπάρχει μόνο 
στις κονσόλες αλλά σε όλους 
τους υπολογιστές. Σημαίνει 
ΟβπίΓΒί Ργ οοθ55ΐπρ ίίπίΐ (Κε¬ 
ντρική Μονάδα Επεξεργασίας) 
και είναι ο επεξεργαστής. Το 
ΓποΙόθΓόΟΒΓά είναι η πλακέτα 
πάνω στην οποία βρίσκεται ο ε¬ 
πεξεργαστής. 


Ο ...ΑΝΤΙΛΟΓΟΣ _ 

I Ηατε ΟοινίρυτΕπε: Ηιντβ ( ν > Τιρε 








4) Βασικά η ανάγνωση τους γί¬ 
νεται με ακτίνες Ιαεβτ και όχι με 
μαγνητικές κεφαλές. Τα παιχνί¬ 
δια σε 00 ΒΟΜ υπερέχουν αρ¬ 
κετά μιας και λόγω της τερά¬ 
στιας χωρητικότητας των Ιβεβτ 
άι$Κ$ (περί τα 600 ΜΒ!) οι προ¬ 
γραμματιστές δεν περιορίζο¬ 
νται λόγω χώρου και έτσι φτιά¬ 
χνουν ... πράγματα και θάματα! 

5) Οι τιμές των νέων κυκλοφο¬ 
ριών είναι από 10000-15000 αλ¬ 
λά οι παλαιότερες κυκλοφορίες 
υπάρχουν και σε προσφορές. 

6) Οι 286 και 386 είναι Ιβμπιτοι 
ενώ ο 486 είναι 32μπιτος. 

7) Προς το παρόν η απλή 
ΒουηάόΙαείβτ αρκεί αλλά το εγ¬ 
γύτερο μέλλον ανήκει σαφώς 
στην ΡΒΟ. 

8) Μάλλον το υρςτεάβ είναι πιο 
συμφέρον οικονομικά ενώ θέμα 
δυνατοτήτων δεν τίθεται, είναι 
το ίδιο πράγμα, αρκεί βέβαια ο 
υπολογιστής σου να “σηκώνει " 
υρρταάβ. Αν δέχεται αλλαγή 
τότε δεν υπάρχει περιορισμός. 

9) Μιας και δε διευκρίνησες η 
" λόγια " εμφανίζονται στην οθό¬ 
νη δεν μπορώ να σου απαντή¬ 
σω. 

10) α) Αν αναφέρεσαι στο ΡΟ 
τότε το 8ΡΙΙ είναι επιεικώς αι¬ 
σχρό! Στις άλλες εκδόσεις ό¬ 
μως φτάνει πάνω από 90%. 
Οποιοδήποτε ύβαί 'βπτ υρ είναι 
καλύτερο από το 3ΡΙΙ στο ΡΟ. 
β) Αυτόεξαρτάται από την πολι- 
τικήτης κάθε εταιρίας. Θα πρέ- 
πεινα ρωτλησεις τους ίδιους. 
ΥΓ1) Εξαρτάται από το πόση 
μνήμη διαθέτεις. Θα σου πρό- 
τεινα γύρω στα 2 ΜΒ ΕΜ5. 

ΥΓ2) 4860X2/66 με 8ΜΒ ΡΑΜ. 
00 ΡΟΜ και 550ΜΒ σκληρό δί¬ 
σκο. Αν έχεις γύρω στις 800000 
βέβαια. Δεν αναφέρω καν τον 
Ρβπίιυσι ο οποίος, προς το πα¬ 
ρόν, είναι απλησίαστος. 

Αγαπητό υ$ΕΗ, 

Είμαι ένας φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου και σου γράφω αυτό 
το γράμμα για να μου απαντή¬ 
σεις σε κάποιες ερωτήσεις. 

1) Σκέφτομαι να αγοράσω μια 
ΑΜΙΟΑ και η ερώτηση μου είναι 
ποιά ΑΜΙΟΑ; Την Α500, την 
Α500+ ή την Α600; 

2) Ποιά από αυτά τα τρία μηχα¬ 
νήματα είναι καλύτερο; 

3) Μεταξύ των τριών μηχανημά¬ 
των υπάρχει πλήρης συμβατό¬ 


τητα; Δηλαδή η Α500+ και η 
Α600 τρέχουν όλα τα καινούρια 
παιχνίδια; 

4) Θα μπορούσα να συνδέσω 
την ΑΜΙΟΑ με το έγχρωμο 
πιοηιΙΟΓ του ΑπιείΓβά που έχω; 
Εχω το Τν ΜοάυΙαίΟΓ με το 
πηοηιΙοΓ μου. 

Φιλικότατα, 

Λουκάς Μπαφατάκης 
ΥΓ1) Να ελπίζω σε δημοσίευση; 
ΥΓ2) Ο κύριος Κροντηράς είναι 
ανθρωποφάγος; 

Φανατικέ Λουκά, 

1) Την Α1200 φυσικά. 

2) Πάντως από τα τρία μηχανή¬ 
ματα που αναφέρεις καλύτερη 
είναι η Α600 (και ακόμα καλύτε¬ 
ρη η Α 1200). 

3) Τα καινούργια θα παίζουν σί- 
γουρα.Ορισμένα παλιά πιθανόν 
να έχουν πρόβλημα. 

4) Φυσικά και μπορείς από τη 
στιγμή που έχεις το Τν 
ΜοάυΙαΙοτ. 

ΥΓ1) Το ελπίζειν εστί το ήμισυ 
του παντός! 

ΥΓ2) Τουλάχιστον! Και έχει ιδι¬ 
αίτερη προτίμηση στους ανα¬ 
γνώστες! 

Αγαπητό υ8ΕΗ, 

Είμαι ένας φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου και σε παίρνω συνέ¬ 
χεια από το τεύχος 32. δηλαδή 
ένα συνεχόμενο χρόνο. Τώρα 
ας περάσουμε στις απορίες και 
τα παράπονα 
μου. 

Παράπονα: 

1) Από την πρώτη στιγμή δεν 
μου άρεσε το περιοδικό γιατί ε¬ 
ξαφανίστηκαν πόσες στήλες 
και σελίδες. 

2) Σιγά σιγά εξαφανίζονται όλο 
και περισσότερες στήλες π.χ. 
στο τεύχος του Ιανουάριου ε¬ 
ξαφανίστηκαν οι εξής στήλες: 
Βΐ9 ΤτουόΙβ, ΠΡΟ και άλλες που 
εξαφανίστηκαν πριν από κά¬ 
ποια τεύχη, συνολικά 11 συν και 
ο διαγωνισμός. Στο τέλος ό¬ 
πως πάτε θα εξαφανιστούν και 
τα Γβνιβννε! 

3) Τα ρτβνιβννδ χάνουν όλο και 
πιο πολλές σελίδες π.χ. στο 
τεύχος 26 τα ρτβνιβννδ ήταν 6 
σελίδες ενώ στο τεύχος 43 ή¬ 
ταν μόνο 4 σελίδες. 

Απορίες: 

1) Βοόγ ΒΙοννδ \/δ 5τββ( ΡιςΜβτ 


II για ΡΟ. Κατά τη γνώμη μου το 
πρώτο υπερέχει σ' όλα και βα¬ 
σικά στο ςβΓηβρΙβγ και στο χει¬ 
ρισμό. 

2) Υπάρχει κανένας βάβρίοτ 
(για ΡΟ πάντα) που κάνει την 
τηλεόραση ιποηΚοΓ για τον 
οοπηρυΙβΓ μου και αν ναι πόσο 
κάνει; 

3) Είναι αλήθεια ότι δεν θα βγαί¬ 
νουν στην αγορά πια παιχνίδια 
για 286; 

4) Στο ν\/ιη9 ΟοπίΓπαηάβΓ π α¬ 
κριβώς κάνουν τα βίίβΓόυτηβΓδ; 
Διαβάζω συνέχεια το ιπβηυβΙ 
αλλά δε γράφει τίποτα (ξέρεις, 
τώρα το πήρα). 

Φιλικά, 

Αρης Στρεμμένος 

ΥΓ 1) Ελπίζω σε δημοσίευση. Αν 
όχι πάρτε υπ’ όψιν τα παράπο¬ 
να μου για να γίνει το υ$ΕΡ κα¬ 
λύτερο. 

ΥΓ2) Δεν θα ήταν άσχημα αν 
γράφατε τις απαιτήσεις των 
παιχνιδιών. 

ΥΓ3) γιτυ νδ ργυ, κοδδΑΚ 
νδ ΖΑΝΘΙΕΡ και ΝΙΝϋΑ νδ 
ΚΕΝ; 

ΥΓ4) ΒΥΕ. 

Φίλε Αρη (ωραίο όνομα), 

Σεβαστές και πλήρως κατανοη¬ 
τές οι απόψεις σου. Αλλά ας 
δούμε τα πράγματα με τη σειρά. 
Παράπονα: 

1) Υπάρχουν στον αντίποδα 
πολλοί οι οποίοι δεν συμμερίζο¬ 
νται την άποψη σου. 

2) Μην ανησυχείς, το ΙΙ5ΕΡ θα 
επανέλθει δριμύτερο λίαν συ- 
ντόμως. 

3) Δημοσιεύεται ότι υλικό φτά¬ 
νει στα χέρια μας... 

Απορίες: 

1) Είπε κανείς το αντίθετο; Αυ¬ 
τό ισχύει όμως στον ΡΟ και μό¬ 
νο. 

2) Υπάρχει ένα πανάρχαιο μη¬ 
χάνημα το οποίο υποστηρίζει 
μόνο κάρτα γραφικών ΟΟΑ. 
Οσο για Την τιμή του, μετά από 
τόσο καιρό δεν ξέρω αν υπάρ¬ 
χει πλέον στο εμπόριο. Κοίταξε 
όμως στα καταστήματα, ποιος 
ξέρει ποτέ τι γίνεται... 

3) Ω ναι! 

4) ΑίΙβώυτηβΓ σημαίνει μετα- 
καυστήρας. Στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι οι αϋθΓόυτηβΓΒ δίνουν 
έξτρα ώθηση και ταχύτητα για 
λίγο. Πολύ χρήσιμοι σε πληρο¬ 
φορώ. 


ΥΓ1) Μήνυμα ελήφθη. Ονβτ 
απά ου!. 

ΥΓ2) Υπάρχει πρόβλεψις φίλε 
μου. 

ΥΓ3) Οπ πεις εσύ αφεντικό. 

ΥΓ4) 0ΐ30. Αάο$. Αάβυ. Η3$(3 
13 νιείΒ. Γειά σου και σένα. 

Αγαπητό ΘδΕΗ, 

Είμαστε δυο πολύ φανατικοί α¬ 
ναγνώστες σου. Πρώτα απ’ όλα 
θα θέλαμε να σε συγχαρούμε 
για την πληθώρα της ύλης σου. 
Δεν νομίζω ότι χρειάζονται πε¬ 
ρισσότερα κοπλιμέντα για σέ¬ 
να. Είσαι απλώς το καλύτερο α¬ 
πό όσα υπάρχουν σε όλο το 
σόμπαν (σιγά τ’ αυγά!) και όπως 
λέει και μια άγνωστη παροιμία: 
“Μια στο λάδι, μια στο ξύδι, μια 
και στο λαδόξυδο” (τι;;!!!). Ας 
περάσουμε στα πολλά και ποικί¬ 
λα ερωτήματα μας: 

1) Πες μας τα 10 καλύτερα παι¬ 
χνίδια όλων των εποχών για ΡΟ 
(κατά τη γνώμη σου). 

2) Γιατί δε μεγαλώνεις το χώρο 
πάνω στα Οοίη-Ορε; 

3) Δώσε μας τα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά της καλύτερης παι- 
χνιδομηχανής (παρατηρήστε 
την ευφράδεια που δημιουργεί 
η λέξη “παιχνιδομηχανή” στις 
φωνητικές χορδές σας. Σκέτο 
μέλι!). 

4) Σκέφτομαι να αγοράσω την 
ΑΜΙΟΑ 0Θ 32. Νομίζεις πως υ¬ 
πάρχουν προοπτικές στη χώρα 
μας πάνω σε αυτή την κονσόλα 
(τόσο σε παιχνίδια όσο και σε 
περιφεριακά); 

5) Σκάφτηκες να βάλεις στις 
σελίδες σου αφιερώματα για υ¬ 
περαυτοκίνητα; 

6) Δώσε τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά του Κροντηρά. 

7) Θα σε παρακαλούσαμε να 
βάλεις τις φωτογραφίες σας σε 
κάποιο εξώφυλλο ώστε να σας 
νιώθουμε πιο κοντά μας. 

8) Θα σε παρακαλούσαμε να 
μας πεις τη γνώμη σου πάνω 
στο ΝΒΑ ύΑΜ και αν είναι δυνα¬ 
τόν να γράψεις στη στήλη των 
ΟοΙπ-Ορδ τους κωδικούς για 
“κρυφούς" παίκτες και για όλα 
τα συστήματα (Ροννβτυρ 
ϋβίβποβ, Β 19 Ηβ3ά κτλ). 

Με πολλή εκτίμηση 
Θόδωρος Σουλόπουλος · Βα¬ 
σίλης Τζωρτζίδης 
ΥΓ 1) Κροντηρά και όποιος θέ- 


υ$Εϋ 


73 




ΕΜΠΟΡΙΟ Η/Υ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΑΛΛΑΓΕΣ ΩΒίνΕ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΩΝ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΚΑΡΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ - ΠΡΟΛΗΠΤΙΚΗ 
ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ 


ΩΐαΐΤΙΖΕΒδ - ΟΕΝΙΟΟΚδ - δΟΑΝΝΕΒδ 
ΗΑΒϋ ϋΙδΚδ ■ ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΟΒδ 
ΒΑΜ ΕΧΡΑΝδΙΟΝδ 


ΕΙΔΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 0ΡΑΡΗΙ03 
ΓΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΥΣ ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟΥΣ 

ΣΤΑΘΜΟΥΣ 

*** 

ΕΦΑΡΜΟΣΙΜΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΓΙΑ 3Ό ΜΟϋΕΙ-ΙΙΝΟ ΚΑΙ 
νΐϋΕΟ ΤΙΤίΙΝΟ 

*** 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΘΙΙΒΑ3Ε - ΝΟΤΑΤΟΒ 

*** 

ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΚΕΥΑΣΕΤΕ ΤΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΗ ΣΑΣ ΕΛΑΤΕ 
ΣΤΟΝ ΚΟΛΩΝΟ (ΕΚΤΟΣ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥ) 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΗΠΕΙΡΟΥ 62 - ΚΟΛΩΝΟΣ 

ΤΗΛ-ΡΑΧ: 5132673 


αλληλογραφία 


λει ας περάσει από τη διεύθυν¬ 
ση που υπάρχει στο φάκελο ή 
να επικοινωνήσει με το τηλέ¬ 
φωνο που υπάρχει στο φάκελο 
για να δούμε αν αξίζετε όσο α- 
κούγεται στο δίτββΐ ΡιςάίβΓ II. 
ΥΓ2) ΑΡΗΣ ΙΙΐθ ΥΕΙ_Ι_0\Λ/ 
ΕΜΡΙΡΕ 13 8ΤΙΙ_1_ ΑΙ_ΐνΕ. 
Υπογραφή: Μαά νΥοππε. 

ΥΓ3) Τρεις κούπες αλεύρι, δύο 
κούπες ζάχαρη, τρία αυγά ... 
ωχ! Λάθος. Αυτό θα έπρεπε να 
το στείλουμε στον Τσελεμεντέ 
όπου και είμαστε συνδρομητές. 

Αγαπητοί Θόδωρε και Βασίλη, 

Θα αφήσω τις αβρότητες κατά 
μέρους και θα απαντήσω ευθέ¬ 
ως σνς ερωτήσεις σας. 

1) Χα, υποκειμενικά βέβαια τα 
κριτήρια αλλά ... γου 3$λβά ίοτ 
ι(! Εχουμε λοιπόν και λέμε, 
δίισάονν οί Ιάβ ΟοτπβΙ, βεύτιβί 
Κπφί, 8ίΐ3άθν/θ35ΐβΓ, Εγβ οί 
(ίιβ ΒβίιοΙάβτ ΤπΙοργ, η τετρα¬ 
λογία των ΩυβεΙ ίοτ βίοτγ, 
8(πλβ Θοωτπαηάβτ. ΡτινβΙββτ, 
ΕβΙοοη 3.0, ΜοτίεΙ ΚοΓηόεΙ και 
ννιης ΟοΓΠΓηαηάβΓ δβπβε. Είναι 
και άλλα, όμως ζητήσατε μόνο 
τα πρώτα δέκα. 

2) Γιατί δεν υπάρχει χώρος! 

3) Ενα όνομα πιστεύω ότι αρ¬ 
κεί: 00 32! 

4) Φυσικά και υπάρχουν, και ά¬ 
πειρες θα έλεγα! 

5) Αν μας δώσετε αυτά τα υπε¬ 
ραυτοκίνητα για Ιβεί (αμήν και 
πότε)! 

6) Υψος: Γύρω στο 1.75 Βάρος: 
Αγνωστο! Ηλικία: Αγνωστη! 
Ενδιαφέροντα: Βίτββί Εφίβτ II, 
Βοπιε 1, 2 & 3 και φυσικά ο σα- 
δισμός εις βάρος των συντα¬ 
κτών του! 

7) Αν κάναμε κάτι τέτοιο θα έ¬ 
πεφταν κατακόρυφα οι πωλή- 
σεις! 

8) ΝΒΑ ΜΜ: Για ρίξτε μια ματιά 
στο ΒίΙΝ Ή' ΘίΙΝ. Οσο για 
τους κωδικούς (???) μας είναι 
παντελώς άγνωστοι (προς το 
παρόν βέβαια!). 

ΥΓ1) Η διεύθυνση σας πέφτει 
κάπως μακριά αλλά αν ποτέ 
βρεθείτε στα μέρη μας... 

ΥΓ2) Ο Θεός μας έδωσε μυαλό 
και ο Θρύλος μας το πήρε! 
Υπογραφή: ΒβάΑτπιγ 7 
ΥΓ3) Πρέπει να παραδεχτώ όπ 
τα ενδιαφέροντα σας παρου¬ 
σιάζουν μεγάλη ποικιλία. Εύγε! 


Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ, 

Είναι η δεύτερη φορά που σε 
διαβάζω. Από εκείνη τη στιγμή 
έχω καταλάβει ότι είσαι το κα¬ 
λύτερο ΟΟΓΠρυΙβΓ ΓΠ393Ζΐηθ 
στην αγορά. Ο λόγος που γρά¬ 
φω είναι για να σου κάνω κάποι¬ 
ες ερωτήσεις. Είμαι κάτοχος ε¬ 
νός ΡΟ ΧΤ-8088 με ΟΘΑ. Εδώ 
και λίγο καιρό θέλω να αγορά¬ 
σω μια ΑΜΙΘΑ 1200. Πριν πε¬ 
ράσω στις ερωτήσεις θα ήθελα 
να πω ότι το μυστικό της επιτυ¬ 
χίας του υδΕΡ είναι το χιούμορ 
που περιέχει στις σελίδες του. 

1) Οπως είπα και προηγουμέ¬ 
νως θέλω να αγοράσω μια 
Α1200. Θεωρείς σωστή την επι¬ 
λογή μου και από πλευράς προ¬ 
γραμματισμού και από πλευράς 
παιχνιδιών, και φυσικά αν θα έ¬ 
χει αρκετά χρόνια ζωής ακόμα. 

2) Πόσο περίπου κοστίζει με ή 
χωρίς οθόνη; Θα έχω προβλή¬ 
ματα αν την ενώσω με την τη¬ 
λεόραση; 

3) Ξέρουμε ότι στα ΡΟ οι δι- 
σκέττες χωρίζονται σε κατηγο¬ 
ρίες όπως: 3,5 με 1,44 ή 720 ΚΒ 
και 5,25 με 1,2 ΜΒ και 360 ΚΒ. 
Υπάρχει η ίδια διάκριση και 
στην Α1200; 

4) Θα μου συνιστούσες ένα ε¬ 
ξωτερικό άπνβ ή σκληρό δίσκο 
(και πόσο); Πόση μνήμη είναι α¬ 
παραίτητη για μια Α1200; 

5) Θα μπορούσες να μου πεις 
τα χαρακτηριστικά μιας Α1200 
(ταχύτητα, ανάλυση); 

6) Τέλος, θα έχω προβλήματα 
αν παιχνίδια ή προγράμματα 
που λειτουργούν στην Α500 να 
μη λειτουργούν στην Α1200; 
Συγγνώμη αν σε κούρασα αλλά 
θα με βοηθούσες πολύ αν απα¬ 
ντούσες στο γράμμα μου γιατί 
όπως κατάλαβες έχω πλήρη ά¬ 
γνοια. 

Ευχαριστώ, Αλέξανδρος 

ΥΓ) ΡίΕΑδΕ ΑΝ31Λ/ΕΗ ΜΥ 
ΙΕΤΤΕΡ 

Αγαπητέ Αλέξανδρε, 

Χαίρομαι που εκτίμησες, όπως 
πολλοί άλλοι άλλωστε, το χιού¬ 
μορ που προσπαθούμε να συ- 
μπεριλάβουμε στα κείμενα μας 
αλλά... αρκετά! Ας δούμε τα ε¬ 
ρωτήματα σου. 

1) Αν είσαι σίγουρος για την 
Α1200 τότε είναι μια από πς κα- 











λύτερες δυνατές επιλογές. Και 
φυσικά έχει πολύ μέλλον 
σχδόν σε όλους τους τομείς. 

2) Η τιμή της, χωρίς οθόνη, μό¬ 
λις που ξεπερνάει πς 100000. 
Το μόνο πρόβλημα που ενδέ¬ 
χεται να έχεις αν συνδέσεις 
την Α1200 με την τηλεόραση 
είναι οι γονείς σου... 

3) Φυσικά και δεν υπάρχει καμ- 
μία τέτοια διάκριση. Ολες οι δι- 
σκέττες φορμάρονται στα 880 
ΚΒγίβε. 

4) Θα σου συνιστούσα να απο¬ 
κτούσες και τα δύο. Οσο για 
σκληρό δίσκο πιστεύω ότι ένας 
40ρης σου αρκεί. Τα 2 ΜΒ ΒΑΜ 
που έχει ήδη η Α1200 είναι υπε¬ 
ραρκετά. 

5) Βεβαίως. Η Α1200 δουλεύει 
σε συχνότητα 14,92 ΜΗζ ενώ η 
μέγιστη ανάλυση που υποστη¬ 
ρίζει είναι 1024χ768. 

6) Αν παρουσιαστούν κάποια 
προβλήματα, πράγμα σχεδόν 
απίθανο, τότε αυτά θα είναι α¬ 
πειροελάχιστα. 

ΥΓ) Υουτ ννιείι ιε ουτ οοπππιαηά. 

Αγαπητό υ$ΕΗ, 

Συγχαρητήρια για την προσπά¬ 
θεια σου να κρατήσεις εμάς ε¬ 
νημερωμένους γύρω από το 
θαυμαστό κόσμο των οογπ- 
ρυΐβτε. Το όνομα μου είναι 
Αποστολόκης Θεολόγος και θα 
ήθελα να μπω σ’ αυτόν τον κό¬ 
σμο αγοράζοντας ένα οογπ- 
ρυίβΓ. Εχω καταλήξει στην 
ΑΜΙΘΑ 1200. Θα ήθελα λοιπόν 
από σένα βοήθεια και απαντή¬ 
σεις σε κάποιες απορίες που έ¬ 
χω. 

1) Το οοπηρυίθΓ μου θα το χρη¬ 
σιμοποιώ και για οοπρυΙβΓ 
93ΓΠ65 και για “ημι- επαγγελμα¬ 
τικές" εφαρμογές επεξεργα¬ 
σίας γραφικών, βηιπίΒΐιοη και ή¬ 
χου αλλά και επεξεργασία κει¬ 
μένου. Είναι σωστή η επιλογή 
μιας Α1200; 

2) Τον υπολογιστή που θα πά¬ 
ρω θέλω να τον κρατήσω για 
πολλά χρόνια. Πάνω σ’ αυτό το 
θέμα τι γνώμη έχεις για την 
Α1200; 

3) Το μέλλον (αλλά και το πα¬ 
ρόν) του να είναι “ρόδινο” και 
γεμάτο δοίίννβτβ. Αυτό με εν¬ 
διαφέρει για το οοΓπρυίβΓ μου. 
Θα με ικανοποιήσει σ' αυτό η 
Α1200; 


4) Πόσο κοστίζουν οι σκληροί 
δίσκοι για την Α1200; 

5) Θα βγει βπιυΙβΙΟΓ για ΡΟ 
στην Α1200 και αν ναι θα χρησι¬ 
μοποιεί ανάλυση $ν(3Α και πό¬ 
σο περίπου θα κοστίζει; 

6) Το ΟΘ ΠΟΜ για την Α1200 
που θα κυκλοφορήσει θα την 
κάνει συμβατή με το 0Θ32; Πό¬ 
τε θα κυκλοφορήσει; Πόσο θα 
κοστίζει; 

7) Σε τελική ανάλυση η Α1200 
είναι καλός οοίπρυΙθΓ; Αξίζει η 
αγορά της; Θα μπορέσει να 
κρατηθεί για πολλά χρόνια; Μή¬ 
πως τελικά θα έπρεπε να αγο¬ 
ράσω ΡΟ; Ελπίζω πως όχι. 

Θα σε ευγνωμονούσα - αιωνίως 
- αν μου έδινες τη λύση σ’ αυ¬ 
τήν τη μεγάλη μου επιλογή. 
Ευχαριστώ προκαταβολικά, 
Αποστολόκης Θεολόγος. 

Φίλε Τεό (το Θεολόγος δεν εί¬ 
ναι το μικρό σου;), 

Θα προσπαθήσω με τις απα¬ 
ντήσεις μου να σε βοηθήσω ό¬ 
σο το δυνατόν περισσότερο να 
εισαχθείς στο μαγικό κόσμο 
των ηλεκτρονικών υπολογι¬ 
στών. 

1) Είναι μια από πς καλύτερες, 
και φθηνότερες, δυνατές επι¬ 
λογές. 

2) Σίγουρα έχει αρκετό μέλλον 
αλλά στο χώρο των ηλεκτρονι¬ 
κών υπολογιστών ποτέ δε μπο¬ 
ρείς να ξέρεις με βεβαιότητα π 
μπορεί να αλλάξει από τη μια 
μέρα στην άλλη. 

3) Απ' όπ φαίνεται προς το πα¬ 
ρόν θα σε ικανοποιήσει απόλυ¬ 
τα αλλά μην ξεχνάς όπ στο χώ¬ 
ρο των οοπΊρυίβτε οι “κοσμογο- 
νικές" αλλαγές χρειάζονται μή¬ 
νες ή και ημέρες για να πραγ¬ 
ματοποιηθούν, ούτε καν χρόνο. 

4) Σχεδόν όσο κοστίζουν και οι 
δίσκοι των ΡΟ, ανάλογα με το 
μέγεθος τους βέβαια. 

5) Ποτέ δεν ξέρεις τι επιφυ¬ 
λάσσει το μέλλον. Ας κυκλοφο¬ 
ρήσει κάπ τέτοιο πρώτα και πς 
λεπτομέρειες πς βρίσκουμε. 

6) Με 00 ΡΟΜ η Α1200 δεν 
διαφέρει σε τίποτα από το 
0032. Μέσα στη χρονιά (ελπί¬ 
ζουμε). Πάνω από 100000 δρχ. 

7) Ναι σε όλα (και στη σκέψη 
για ΡΟ)! 


ΓΡΑΜΜΗ 

00ΜΡΙΙΤΕΗ3 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Α*ΜΙ0Α 600 . 

. ΟΑίί 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΩΟΡΕ 1084$ ΕΓΧΡΩΜΗ . . . . 

.ΟΑίί 

ΑΜΙΟΑ 19 ΠΠ . 

...140000 ΣΕ9&5ΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ ΚΙΛΟ ςτρ ..116000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ ΡΑΙΧ0Ν4ΜΒ ΒΑΜ .. 

,280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤ 3863Χ 

ΙΙΝΕ 386 5X140 ΙΡϋ 2ΜΒ ΒΑΜ ν<3Α ΜΟΝό .„ .. 

...155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 120ΜΒ Η0 ΥΟΑ ΜΟΝΟ . 

..285000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

80386 

ΙΙΝΕ 386 0Χ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1Ρ0 ΥΟΑ ΜΟΝΟ . 

ϋΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΙΜΡΕΤυδ 803860X40 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ .... 
ΡΙΙϋΓΓΕΟΗ 3864ΜΒ 120ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ ... 

...198000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
.290000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
.260000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 80386 4ΜΒ ΡΑΜ 120ΜΒ ΗΩ νΟΑ ΜΟΝΟ 

...320000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒ05 80386'40ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 ΥΟΑ ΜΟΝΟ ... 

...260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

Γ 80486 

ΟΕίί 486 δ&25 4ΜΒ ΡΑΜ ΗΩ 170ΜΒ .. 

.480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ικιτρι 4ΑίνΤΜΗ7/4ΜΗ ΒΑΜ 40 ΜΒ ΗΩ νΟΑ ΜΟΝΟ 

380000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

1111 **ου οοιυιπδ Ηΐνιο π/ιιτι ιυ τνιυ ι ν ν υπ ιηνιιν .......... 

ΙΚΑΒ05 8486334ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ . 

ϋΝΕ^ββΩΧ^ΟΙΡΩ^ΜΒΡΑΜ ν^Α ΜΠΝΩ . 

430000 ΣΕ 9 ΖΧΟΣΕΙΣ 
.305000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ8048633256 0Μ/4ΜΒ ΒΑΜ'40ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ . 

αυε$Τ 48633256 0Μ.4ΜΒ ΒΑΜ/120 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 
ΙΙΝΕ 486 0X50 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ . 

...430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
.490000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
...370000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486010/40/4ΜΒ ΒΑΜ 130ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ . 

...300000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

1 Ι.ΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ΩΙΙΑΙ386 6Χ/25/4 ΜΒ-^ΡΟ Μρ ΗΠ . 

...435000 ΣΕ 9,ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 48633 4ΜΒ 120ΜΒ ΗΟ . . . . 

.665000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΩΡΑ 386 δΧ/25·'4ΜΒ ΡΑΜ 80ΜΒ ΗΟ . 

...430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

1 ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


δΤΑΡ 10 100__ 

16000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟΚΧ 1170 ... . 

.70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ δΤΑΡ 

__ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΓΓΙΖΕΝ δννίΡΤ 24 

..ΟΑίί 

ΗΕννίΙΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ . 

.„„.ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΜΙΙΕΤ ΡΑΟΚΑΡΩ ΙΝΚϋΕΤ ΟΟίΟΡ 5000 . 

..ΟΑίί 

ΡΡΟΠΜ.ΓΚΙ 

.ΟΑίί 


| ΡΑΧ 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ50. 

_175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΡΑΩ6000ΑΤ . 

__182000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ07000ΑΤ. 

_137000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΓρΙοΤΤΕΒδ 

ΗΕν/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΩ _......_. 

. .ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

$υΜΜΑΟΒΑΕΙΟ$. 

.ΪΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

1 ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 

ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


1 ΟΩ ΚΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 

ΑΠΟ 68000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ 10010 ί ΤΚΗΝ050ΡΤ ΜΕΧΡΙ Τ ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΒΑΟΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 286/3865Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


.* * 




















































αλληλογραφία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αγαπητέ Χρήστο Λογαρά, 

1) Το Ηίπ)βΓΠ.5γΒ πρετοιμάζει το σύστη¬ 
μα ώστε ο διαχειριστής μνήμης 
(ΕΜΜ386 .ΕΧΕ) να λειτουργήσει όσο το 
δυνατόν καλύτερα. Το μόνο που έχεις 
να κάνεις είναι να βρεις τη γραμμή που 
“καλείται"ο ΕΜΜ386, να διαγράψεις την 
εντολή ΝΟΕΜ5 και να προσθέσεις δί¬ 
πλα από το ΕΜΜ386.ΕΧΕ το ΠΑΜ 
ΗΙΘΗδΘΑΝ 2048 (ή όσα ΡγΙβ$ ΕΜ8 θέ¬ 
λεις τέλος πάντων). 

2) Δυστυχώς οι τιμές των σκληρών έ¬ 
χουν αρχίσει να παίρνουν την ανιούσα 
οπότε θα σου πρότεινα να αγοράσεις 
τώρα. Οι δβαραίβ είναι πολύ καλοί και α¬ 
ξιόπιστοι αλλά θα σου πρότεινα κάποιο 
σκληρό από τη σειρά Οανίετ της 
ννβείθτη ΩιςιίεΙ. 

3) Αυτή την περιβόητη πτώση των τιμών 
στις κάρτες ήχου την περιμένουμε εδώ 
και αρκετό καιρό αλλά ... τίποτα! Πά¬ 
ντως μπορείς να βρεις κάποιες παλαιό- 
τερες κάρτες σε προσφορές. 

Φίλε Χρήστο, 

1) Από τη στιγμή που δεν καθορίζεις τι 
ΡΟ (εννοώ με τι επεξεργαστή) σκέφτε¬ 
σαι να αγοράσεις είμαι υποχρεωμένος 
να αναφερθώ μόνο στην Α1200. 

2) Δεν υπάρχει θέμα εταιρίας στα ΡΟ, γι' 
αυτό το λόγο και διαθώθηκαν τόσο πολύ 
άλλωστε. 

3) Βεβαίως! 

4) Η Α1200 δέχεται μόνο δισκέττες των 
880 ΚΒ ενώ στο ΡΟ εξαρτάται από το π 
άπνβ διαθέτεις. Πάντως οι άουόΐβ 
άβπείίγ είναι, οι απλές 5,25 των 360 ΚΒ 
και 3 1/2 των 720 ΚΒ. Εγώ προσωπικά 
προτείνω δισκέττες, και άπνβ φυσικά, 
άφ άβηείίγ. 

Αγαπητέ Ηλία, 

1) Η συγκεκριμένη σειρά της ΑτηΒίταΡ 
δεν επιδέχεται αναβάθμιση δυστυχώς. 

2) Μόνο δύο εξηγήσεις υπάρχουν για 
το, πρακτικά αδύνατο, γεγονός που πε¬ 
ριγράφεις. Η η δισκέττα ήταν ίιιςη 
όβπεΛγ αλλά φορμαρισμένη στα 720 ΚΒ 
ή το άπνβ σου είναι ήίςή άβπειίγ και δεν 
το ξέρεις. Οπότε όπως καταλαβαίνεις 
και με το 5,25 άπνβ τα ίδια πράγματα ι¬ 
σχύουν. 

3) Φυσικά και μπορείς. Η τιμή του κάθε 
ΜΒ κυμαίνεται γύρω στις 15-20000 δρχ. 

4) Οχι διότι όλα απαιτούν μίνιμουμ 286 
επεξεργαστή. 

5) Η ΟΒοΙτβ ΓηβΓποτγ είναι ένα κομμάτι 
της μνήμης το οποίο δεσμεύεται από το 
σκληρό δίσκο για ταχύτερη μεταφορά 
δεδομένων. Ο μαθηματικός συνεπεξερ¬ 


γάστης είναι ένα ολοκληρομένο κύκλω¬ 
μα (οάιρ) το οποίο αυξάνει δραματικά 
τον αριθμό των μαθηματικών πράξεων 
που μπορεί να εκτελέσει ο επεξεργα¬ 
στής μέσα σε ένα δευτερόλεπτο και κα¬ 
τά συνέπεια έχεις γρηγορότερα, τόσο 
σε σχεδίασμά όσο και σε κίνηση, γραφι¬ 
κά. 

6) Το ΡοΙιοβ Ουβε! II είναι ίσως το καλύ¬ 
τερο της σειράς αν και χρησιμοποιεί τον 
παλιό χειρισμό και γραφικά της διβωβ. 
Κατά την άποψη του αάνβηΐυτά μας (οβΙΙ 
τηβ δηαάοννΟεεΙβτ) οποιοδήποτε, σχε¬ 
δόν, αάνβπΐυτβ είναι καλύτερο από ολό¬ 
κληρη τη σειρά των Κιπρ’ε ΰυβεί. 

7) Ελεγξες για ιό; Αλλη μια εξήγηση εί¬ 
ναι ότι κάτι έχει ο οοπίτοΐβτ του δίσκου 
σου. Μήπως παρεπιπτόντως πείραξες 
το εβί-υρ; 

ΥΓ1) Ιδωμεν... 

ΥΓ2) Από ΡΕΩ ννβ 50311 άιβ... 

ΥΓ3) Αάιοε. 

Φίλε Κώστα. 

1) Θα σου πρότεινα να προχωρήσεις 
στην αγορά μιας Α1200. Ελπίζουμε πως 
θα προωθηθεί ακόμα περισσότερο στο 
άμεσο μέλλον. 

2) Μήπως γιατί δεν το έχεις... πρωτότυ¬ 
πο; Χε, χε! 

3) Οχι βέβαια!!! 

4) Δυστυχώς δε γίνεται πλέον. 

ΥΓ 1) Μεγάλη κουβέντα είπες! δοηγ αλ¬ 
λά για λόγους ανωτέρας βίας... 

ΥΓ2) Και ο 486 καλός είναι!!! 

ΥΓ3) Φυσικά και είναι ο καλύτερος! 

ΥΓ4) Γειά σου και σένα αναγνώστη. 

ΑγαπητέίοΚβτ(Χρήστο Καραπάνο), 

1) Κανένα από τα δυο παιχνίδια δεν έχει 
κυκλοφορήσει για την ΑΜΙΟΑ. 

2) Χρησιμεύει σε παιχνίδια τα οποία ζη¬ 
τούν πολλές αλλαγές δισκεττών και έ¬ 
χει γύρω στις 20000 δρχ. 

3) Χρησιμεύουν στο παίξιμο παιχνιδιών 
σαν του 0032 (γββίι!). Φυσικά και συν¬ 
δέεται μιας και το Α570 είναι το ΩΩ 
ΠΟΜ για ΑΜΙΟΑ αποκλειστικά. 

ΥΓ 1) Δυστυχώς έρχονται οι απαίσιοι... 
ΥΓ2) Ακούμε και ΜβΙεΙΙίοα; Εύγε! Ακου 
όμως και λίγο Μβρεάβίά... 

ΥΓ3) Αυτό έλειπε! 

ΥΓ4) Κάηκε στην εκτύπωση! 

ΥΓ5) Και στα κάγκελα και στους αποχυ¬ 
μωτές και όπου θέλεις, δείυάοε. 

Φίλε Δημήτρη Παναγιωτόπουλε, 

1) Φυσικά τον 486 και μάλιστα ΩΧ2 αν 
μπορείς. 

2) Για ηχητικά εφφέ είναι η δουπά- 


ΒΙεείβΓ Ρω 16 ΑδΡ ενώ για μουσική εί¬ 
ναι η ΡοΙβηά ΜΤ32. Είναι το ένα και το 
αυτό. 

3) Κατά τη γνώμη μου είναι η Οιττυε 
ίοςιο και έχει γύρω στις 25000 δρχ. 

4) Ενας δίσκος των 340 ΜΒ (δεν υπάρ¬ 
χει 330 ΜΒ απ’ ότι ξέρω) έχει γύρω στις 
90000 δρχ. Σκληροί δίσκοι των 40 ΜΒ 
δεν υπάρχουν πλέον στο εμπόριο. 

5) Φυσικά και είναι καλύτερα αν και κά¬ 
πως πιο ευαίσθητα και ευπαθή. Υπάρ¬ 
χουν τόσα πολλά στο εμπόριο που κα¬ 
νείς δεν ξέρει πλέον! 

6) Δεν θα σου το συνιστούσα. 

7) Γιατί δεν κατεβαίνεις μια βόλτα στην 
οδό Στουρνάρη να ρίξεις μια ματιά; 

8) Οι ΒοοβΙβΓβΙοΓε “απλά" επιταχύνουν 
τη γραφική απόδοση του ΡΟ. Θα σου 
πρότεινα να αποκτήσεις ένα. Εξαρτάται 
βέβαια και από την κάρτα γραφικών που 
θα έχεις. Μπορείς κάλιστα να “κλειδώ¬ 
σεις" το πληκτρολόγιο του ΡΟ με το 
κλειδάκι που υπάρχει. Δεν ξέρω άλλα 
παρόμοια συστήματα. Μήπως έχεις μι¬ 
κρότερο αδερφό; 

9) Δεν διευκρινίζεις π είδους παιχνίδια 
προτιμάς. 

ΥΓ 1) Είμαστανήδη τρελλοί... 

ΥΓ2) Οχι βέβαια! Θα τα πούμε στο Τελ 
Αβιβ... 

ΥΓ3) Οΐ33333θϋ! 

Ωβατ Θάνο Τόντα, 

Απαντώ πρώτα στις παρατηρήσεις σου 
και μετά στα ερωτήματα σου. 

1) Υπάρχει πρόβλεψις, μην ανησυχείς 
καθόλου. 

2) Για ρίξε μια ματιά στο δρβΙΙεάορ του 
επόμενου μήνα. 

3) Αυτό εξαρτάται από τον αριθμό των 
αγγελιών που φτάνουν στα χέρια μας 
αλλά και από το μέγεθος της αλληλο¬ 
γραφίας. 

1) Γιατί όχι: Αρκεί βέβαια ο 33άρης να εί¬ 
ναι ΩΧ και όχι δΧ. 

2) Είναι γνήσια 16μπιτη κάρτα και πιο 
καινούρια φυσικά. 

3) Εξαρτάται από την κάθε προσφορά. 

4) Βασικά το εξωτερικό ΟΩ ΠΟΜ δεν 
πιάνει χώρο μέσα στον υπολογιστή αφή¬ 
νοντας κενό για κάτι άλλο π.χ. δεύτερο 
σκληρό δίσκο. Από την άλλη όμως είναι 
αρκετά πιο ακριβό (και άβολο;). 

5) Δυστυχώς όχι αν και το αντίθετο είναι 
δυνατόν αν έχεις κάρτα ήχου. 

6) Βασικά δεν υπάρχουν δισκέττες του 
1,6 ΜΒ αλλά και να υπήρχαν είναι φύση 
αδύνατο να γίνει κάτι τέτοιό. 

ΥΓ) ΤάεηΚ γου! 
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Οπως κάθε χρόνο ήρθε η ώρα 
να πείτε και πάλι τη γνώμη σας. Γιατί το ϋδβΓ 
είναι το δικό σας περιοδικό, άρα οι δικές σας κρίσεις 
και παρατηρήσεις είναι αυτές που θα καθορίσουν τη μορφή του 
και την πορεία του. Και εμείς βασιζόμενοι στις δικές σας υποδείξεις και 
στο βαθμό που είναι εφικτό, θα προσπαθήσουμε να κάνουμε το αγαπημένο σας περιοδικό 

ακόμη καλύτερο (αν είναι δυνατόν Π!) 

Για όσους απαντήσουν υπάρχει και μιά ευχάριστη έκπληξη. Οα γίνει κλήρωση και οι δέκα πρώ¬ 
τοι θα κερδίσουν από ένα παιχνίδι για τον υπολογιστή ή την κονσόλα της αρεσκείας τους. 



ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ:. 

ΕΧΩ ΤΗΝ ΚΟΝΣΟΛΑ:. 


Π Θεωρείτε την δημιουργία του 
63ΙΠ6Γ σαν ιδέα: 


Τα Γβνίβννδ των παιχνιδιών 
θα Θέλατε να έχουν: 


Καλή 

□ 

Κακή 

□ 

Αδιάφορη 

□ 


ίίι9 Αν το υ$βΓ και το ΟβιπβΓ εκ- 
δίδονταν σαν δύο διαφορετικά 
περιοδικά (με ανάλογη άυξηση 
των σελίδων τους) θα αγοράζατε: 

Μόνο το ΙΙδβΓ 
Μόνο το ΟαπιβΓ 
Και τα δύο 

ϊ 

Κανένα από τα δύο 


□ 

□ 

□ 


Περισσότερο κείμενο και 
λιγότερες φωτογραφίες 

Λιγότερο κείμενο και 
περισσότερες φωτογραφίες 

Μου αρέσουν 
όπως είναι τώρα 


ϋ 

□ 

□ 


Βαθμολογήστε 
θέματα από 1-10 


τα παρακάτω 


υ*βτ 

ΡοννβΓ Οπ Νβνν$ 

ΡΓβνίβνβ 

Ββνίβννδ 


□ 

□ 

□ 














5ρβΙΙ δίιορ I 

Εγχειρίδιο του καλού παίκτη _I 

Η3Γ€ΐνν3Γ6 Τβδ* I 

Συνεντεύξεις I 

Τίρδ & ΤΗοΚδ I 

δοίΙννβΓβ Τβδ! 1 


■·■·■■·*··*■ 


6απ>βτ 
Νβνν ΙοοΚ 

ΡΓβνϊβννδ 

Τβδ* 

Ββνϊβννδ 

δ.ο.δ. 

τιρδ 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


Τι άλλο Θα Θέλατε να δείτε 
μέσα στις σελίδες του υ$6Γ/63ηΐ6Γ: 



Ποιές από τις παρακάτω στή¬ 
λες θα θέλατε να επανέλθουν 
στο ΙΙδβΓ: 


>··■·■■■■·■·■■■·■■■■·■·■ 




>■···■■··■■·■·) 


ΒΡΟ □ 

Β·9 Τι-ουόΙβ I 

Οοΐπ-Ορ I 

δΐ3γ ΟοοΙ (στήλη Αιπί93) I 

Μδ-ΡΓθΐπρ! (στήλη ΡΟ) I 


Γράψτε μας τις δικές σας πα¬ 
ρατηρήσεις, σχόλια για το περιο¬ 
δικό: 


>·····< 


Αλλα ελληνικά ή ξένα, πληρο¬ 
φορικής ή μη που αγοράζετε: 




























































ΡΟ ΟΑΜΕδ & υτΐυτίΕδ & προ¬ 
γράμματα για μηχανολόγους/ηλεκ- 
τρολόγους/πολιτικούς μηχανικούς, 
αρχιτέκτονες, χημικούς, μαθηματι¬ 
κούς, επεκτάσεις ΩΟδ (ΩΟδ 5.1) δι¬ 
σκέτες. Τηλ: 8963878,8964634, 
8325895. Νίκος. 


*ΜΑΒΥ’δ ΟΙ,υΒ* 

ΑΜΙΘΑ Οβιτιβδ + ΙΜίΙϊΙίβδ + Ωθπιοδ 
Οαηηθ + άιεΚ = 250 δρχ 
Τηλ. 3478021, Μαρία. 


ΑΜΙΟΑ Ο ΑΜΕδ. Ολες οι νέες κυ¬ 
κλοφορίες - Πλούσια συλλογή. Συ¬ 
νεχής ανανέωση. Παράδοση κατ' οί¬ 
κον. Επαρχία αντικαταβολές. Κατά¬ 
λογος δωρεάν. Εγγυημένη εγγρα¬ 
φή. ΟΑΜΕΩΙδΚ δρχ. 250. Συνδρομή 
δρχ. 150. Γιάννης 9350595. 


ΑΜΙΟΑ 500 1200 600 

Τελευταίες κυκλοφορίες 
<33ΓΠθδ υΐιϋίιβδ Παράδοσις 
αυθημερόν αντικαταβολές 
παντού Παπαδόπουλος 
Ιωάννης 58-22-659. 


ΡΟ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ. 

Μεγάλη συλλογή 
από ΟΑΜΕδ, υτιυτίΕδ, 
ΟΩ δΟΡΤννΑΒΕ. 
Νέες παραλαβές 
κάθε εβδομάδα. 
03ηηβδ + ΩΐδΚ= 400 Δρχ. 
Αντικαταβολές παντού. 
Δωρεάν κατάλογος, 
δοΐοε: 4965213 


***ΑΜΙΟΑΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια Οβιτιβδ, 

υΐιΐιίΐθδ, Ωοο ΩίδΚδ 

* Τ αχύτατη εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 

* Αντικαταβολές Παντού 

* Απιίρβ 1200, Η3Γά ΩΐδΚδ 

σε φοβερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης, 
τηλ: 8065914 Μαρούσι 


ΕΙΙΒΟΡΕ ΤΕΑΜ 

Τεράστια συλλογή 03ΓΠθδ 
ΡΓ 09 Γ 3 πηδ υΐίΐϋίθδ. Εβδομαδιαί¬ 
ες παραλαβές από εξωτερικό. 
Αντικαταβολές παντού. Δωρε¬ 
άν αναλυτικός κατάλογος. 
Τηλ:9827329. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ.υΒ 500 600 

ρΐυδ 1200 τελευταίες 
κυλοφορίες 93ΓΤΐ6δ 
υΐϋιΐίθδ αυθημερόν 
παράδοσις αντικαταβολές 
παντού τηλεφωνήστε τώρα 
Μανώλης 57-43-080 


ΡΟ ννΟΠΙ-ϋ. Αριστη ποιότητα εγ¬ 
γραφής σε δισκέτες δΟΝΥ 
ΟΟίΟυΠ και τεράστια ποικιλία. Λύ¬ 
σεις ΑϋνΕΝΤυΒΕδ. Δωρεάν αναλυ¬ 
τικός κατάλογος (0651)20770. Στέ¬ 
φανος Παππάς. Ν.Πανούση 18 
45333, Ιωάννινα. 


- - - 

I Ε Σ 


δΕΒνίΟΕ: ΑΜΙΘΑ/ΡΟ καιπερκρε- 
ριακών κατ’οίκον. Γ ρήγορη-υπεύθυ- 
νη εξυπηρέτηση. Λεωνίδας τηλ. 
6000142 6.00 μμ-10.00 μμ. 


ΡΟ-δΟΡΤννΑΒΕ. Ολα τα καινούργια 
Οαπίθδ + υΐιΐίίιβδ. 03 γτιθ + ΩΐδΚ 
(Μ3 χθΙΙ)= 400 δρχ. Δεκτές και συν¬ 
δρομές. Αντικαταβολές παντού. Θο- 
δωρής τηλ. 4966603. 


Αγπϊ 93 δοΠνίίθΓβ: ΟαιτιβάίδΚ 300 με 
δισκέτα ηβιπβ. Παράδοση: ΚΑΤΌΙ- 

ΚΟΝ- ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΔΩΡΕΑΝ 

% 

(ποσότητες 10+). Αντικαταβολές 
παντού - Συνδρομές κάθε είδους. 
Είστε Ωϋ/Μουσικός: δΑΜΡίΕδ ΞΕ¬ 
ΝΩΝ ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ τραγουδιών. Σύ¬ 
ντομα ΡΟ ΟΑΜΕδ! 


ΑΜΙΟΑ 1200: 115.000 ΟΩ32: 

110.000, Α4000, Α1230Ο\/Ρ. Σκλη¬ 
ροί δίσκοι Ωπνθδ, Ρ30ΓΤΊ3Π, Δισκέ¬ 
τες. Χωρίς λόγια - ΑΜΙΟΑ 8645483. 


ΕΡΙΟ δΟΡΤνΥΑΒΕ 

ΡΟ& ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

&υτιυτΐΕδ 

Παραλαβές κάθε εβδομάδα 
Χιλιάδες Τίτλοι 
Αντικαταβολές 
σε όλη την ΕΛΛΑΔΑ 
Κατάλογος ΔΩΡΕΑΝ 
ΧΑΡΗΣ ΝΤΙΝΟΣ 
Τηλ.9569171,4960296 
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***ΠΕΤΡ0ΥΠ0ΛΗ-ΑΜΙ(3Α*** 

ΤΟΡ-ΘΑΜΕδ-ΩΕΜΟδ-ΙΓΓίυΤΙΕδ. 
Ολα τα καινούργια παραδόσεις σε 
ΕΠΑΡΧΙΑ σε 3 ημέρες. δΙΙΡΕΠ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 150 0Ι5Κ5 5.000 
δρχ. Συνδρομές και σε 
νΐΩΕΟΟΑδδΕΤΤΑ. 
νΐϋΕΟΒΑΟΚυΡδΥδΤΕΜ 10.000. 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 

Τηλ. 5012307, Βασίλης. 


ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝ ΟΐυΒ 93ΓΠ60Ι3Κ 
250 δρχ. Συνδρομές 170 δρχ. Συνε¬ 
χής ανανέωση παράδοση κατ’οίκον, 
αντικαταβολές, επαρχία. Τηλ. 
6847653 ΣΑΚΗΣ. 


ΑΜΙΟΑ ΟΕΒΜΑΝΥΟίυΒ 

ΟΑΜΕδ + υΤΙίΙΤΙΕδ 
Ανανεώσεις κάθε εβδομάδα απευ¬ 
θείας από Γ ερμανία ΩΙδΚ + ΟΑΜΕ 
250 δρχ, αντικαταβολές παντού. 
Παράδοση κατ'οίκον. Δωρεάν κατά¬ 
λογος. 5312724-5901726. 


ΚΩΣΤΑΣ ΤΟΡΟΑΜΕδ 

Αν θέλετε τα ΤΟΡ ΘΑΜΕδ για 
ΑΜΙΘΑ με 250 δρχ την δισκέτα τότε 
τηλεφωνήστε στο 9219207. 
Διαθέτουμε τίτλους που εισάγονται 
από το ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ και στέλνουμε 
ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟΣ ΠΡΟΣΦΟΡΑ στις 
50ϋΙδΚδ200 δρχ. 

ΚΩΣΤΑΣ. ΝΕΟΣ ΚΟΣΜΟΣ. 


ροοι,υΒ 

Τεράστια συλλογή Οβππθβ 
ΡΓ09Γ3ΙΤ1ΠΠ3 υΐίΙΐίίθ$. 
Συνεχής παραλαβές 
όλα τα καινούργια. 
Τιμές μοναδικές. 
Δωρεάν αναλυτικός 
κατάλογος. Αντικαταβολές 
σε όλη την Ελλάδα 
03πΐΘάΙδΚ= 450. 
Δημήτρης 9253146. 


Τα πάντα σε δοίΙννβΓβ για τις 

ΑΜΙΟΑ στην εξευτελιστική τιμή 180 
δρχ. ρτ 09 Γ 3 ΓΠ άίδΚ. Τηλ. 0421-93768 
Αντώνης. 


Ευκαιρία: Πωλούνταιή ανταλλάσο- 
νται 5 παιχνίδια ΟΑΜΕ ΟΕΑΠ σε 
άριστη κατάσταση. Τίτλοι: δΟΝΙΟ I, 
ΡΑΟΤΟΡΥ ΡΑΝΙΟ, ΜΙΟΚΕΥ 
ΜΟυδΕ, ΡΕΝΘΟ δΗΙΝΟΒΙ. Νίκος, 
τηλ:8964890. 


ΟΒΕΑΜ ΤΕΑΜ. ΟΑΜΕδ 
ΡΠΟΘΗΑΜδ υΤΙϋΤΙΕδ. ΚΑΤΕΥ¬ 
ΘΕΙΑΝ ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
ΤΙΤΛΟΙ ΔΩΡΕΑΝ. ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΣ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ. 8929739 ΚΩΣΤΑΣ, 
9827329 ΧΡΗΣΤΟΣ. 


ΡΟ ΟΑΜΕδ 

Μεγάλη συλλογή τα καλύτερα 
παιχνίδια, φοβερές τιμές. 

03Π1Θ άι$Κ=450. 
Αντικαταβολές παντού. 
Στράτος,τηλ: 8218791. 


***ΑΜΙ0Α ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ ΟΐυΒ*** 

ΟΑΜΕΩΙδΚ 250 ΔΡΧ. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΑΠΟ ΟΑΜΕ3- 
υτιυτίΕδ-ϋΕΜο. 

ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ 
ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
Παραδόσεις σε επαρχία 
ΕΧΡΡΕδδ και με ΟΟΙΙΒΙΕΡ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 50 δρχ. και σε 
νΐϋΕΟΟΑδδΕΤΑ. 
νΕϋΟΒΑΟΚυΡ δΥδΤΕΜ 
10.000 δρχ. 

Δωρεάν κατάλογος. 
ΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ ΚΑΙ 
ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΩΝ. 
Ειδικές τιμές για μαγαζιά. 
ΓΙΩΡΓΟΣ 2314220 


ΕΡΙΟ δΟΡΤΥΥΑΒΕ 

ΡΟ - ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ - υΤΙίΙΤΙΕδ 
Παραλαβές κάθε εβδομάδα. 
Χιλιάδες Τίτλοι 
Αντικαταβολές 
σε όλη την Ελλάδα 
Κατάλογος Δωρεάν 
ΧΑΡΗΣ-ΝΤΙΝΟΣ 
Τηλ: 95 69 171 49 60 296 


32ΒΙΤ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ 

ΡΟ-ΑΤΑΠΙ-ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ. ΟΛΟΙ 
ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ - ΑΜΕΣΩΣ 8239965. 


Προλάβετε! Αί3Π ίγηχ + 4930135 
+ 303ρίθΓ 35000 δρχ. Για δΝΕδ 
5Ρ2= 13000 δρχ, Ζριά33 10000 δρχ, 
δΜΥΥ 10000 ΔΡΧ, δθ35ίιβυ3ηί3 
13000 δρχ. Τηλ. 5024602. Ωρες 3-5. 


Πωλείται Οβπΐθ 0β3Γ + Μ351 θγ 0 β3Γ 
+ 6 παιχνίδια 5οηισ2, δίΓθβίδ οί 
Ρ39β, ννοηάβΓόαγ, Ι_ίηβ οί ίΐΓβ, ΑίίθΓ 
ΒυΓηβΓ. Τηλ. 6457065 (6-9 μ.μ.). 


ΡΟ δΟΡΤνΥΑΡΕ. Τεράστια συλλογή 
03Πΐθ5-υίιΙίΙΐθ5 ΘΑΜΕ+ΟΙδΚ= 500. 
Συνδρομές= 100. Παράδοση κατ’οί¬ 
κον. ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ!!! Αντικαταβο¬ 
λές παντού. 6529047, Λάμπρος- 
Σταύρος. 


***ΑΜΙΟΑυδΕΡΟΙ.υΒ*** 

ΘΑΜΕ + ΩΙ8Κ 300 δρχ. 

Συνδρομές 200 δρχ. 
Φανταστική προσφορά 
Στις 25 άΐ5Κ3 δώρο 5. 
Συνεχής ανανέωση 
από Γ ερμανία, Αμερική. 
Αντικαταβολές παντού. 

Τ αχύτητα εξυπηρέτησης 
εγγυημένο φόρτωμα. 
Δωρεάν κατάλογος. 

Γιώργος τηλ: 2844626 
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υ3ΕΚ 
























ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ$Εη 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. Γ_ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 















υ$ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

•ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ Σί)ΣΤ0 ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


υβεκ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙδΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ Ο ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

*ΚΑ0Ε ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΟ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 


υ$ΕΚ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 7.700 δρχ. αντί για 8.800 που είναι η κανονική τιμή (για την Κύπρο 8.400 δρχ.) 
και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.. 

ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 





















































ΤΩΡΑ, ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΗ 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 



ΔΙΑΘΕΣΗ ΤΙΤΛΩΝ ΙίΙΩΕΟ 0ΑΜΕ5 
ΤΗΣ 5ΘΝΥ Ε1ΕΣΤΚΟΝΙΣ ΡΙΙΒΙ.Ι5ΗΙΝ0 


ΙΙΗΑΠΔΠ 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ 





5ε93 ΟΟ 


Οεηε$ϊ5 


3ΝΕ3 


ΝΕ8 


θ3ΓΠθΒον 


Ι4-·Ι..υεΜ ί | 



80ΝΥ 



ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟ 


ΡυΒΙ_Ι5ΗΙΝΟ 

ΤΜ 








ρυιι μοτιον νιοεο 

ΟΑΚΤΚΙΟΟΕ5 ΓΙΑ 
, ΑΜΙΟΑ €Ρ 32, €Ρ-Ι > 


ΟΛΑ ΤΑ νΐΟΕΟ Ο ΑΜΕ 5 ΓΙΑ 

ΑΜΙΟΑ Οϋ 32 

ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ: 

✓ΑΙΙΕΝ ΒΒΕΕϋ 5Ε + 0 ΜΑΚ 
✓ΡΡΟϋΕΟ- X 5Ε+Ρ 17 ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 
✓ΗυΜΑΝδ 1 + 2 
✓ΕϋΤΕ II ΡΒΟΝΤΙΕΒ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΜΑΣ Η' ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΜΕ ΡΑΧ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ: 


ΤΙΤΛΟΣ:. 

ΤΙΤΛΟΣ:. 

ΤΙΤΛΟΣ:. 

ΣΥΝΟΛΟ:.ΔΡΧ. 

ΟΝΟΜΑ:. 


..ΔΡΧ. 

..ΔΡΧ. 

..ΔΡΧ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΗΛ.:. 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ: ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ* □ ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΗ ΚΑΡΤΑ* □ 
ΡΙΝΕΡ5 □ ΜΑ5ΤΕΡ0ΑΚ0 □ νΐ5Α □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ □ 
ΑΡΙΘΜΟΣ ΚΑΡΤΑΣ: □□□□□□□□□□□□□□ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΛΗΞΕΩΣ ΚΑΡΤΑΣ:. ΥΠΟΓΡΑΦΗ 

* Οι παραγγελίες επιβαρύνονται με 1.000 δρχ. 
για έξοδα συσκευασίας και αποστολής 




Μίαν 5ο/ηι αη? υΐ>Γαη· 


Αγ. Κωνσταντίνου 40 · ΑΙΘΡΙΟ ■ Μαρούσι 
151 24 Αθήνα ·Τηλ.: 68.93.590·Ραχ: 68.93.589 






































































Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 
ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: 3644 695 3636 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΛΔΟΣ 

ΝΕ\ν ΙΟΘΙΘ Α.Ε. 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΘΕΕ ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ: (031) 251184-87 
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